Lépés

Kartya kijatszasa és lépés elére

Barmelyik kartyat tegytik le a keziinkbdl. Eztan Iépjiink
kaldzunkkal (akar azzal amelyik mar Uton van a féldalaltti
folyéson, akar még kint varakozik) arra a soron kdvetkezé
Ures helyre amelyiken a lerakott kartyankon taldlhaté
szimbolum szerepel.

Példa: a mellékelt szines illusztracion, amennyiben a sarga
kovetkezik, a szamtalan lépés variacid kozll léphet egyet a
koponya szimbolumu kartya kijatszasaval a kilences
szammal megjeldlt poziciordl egészen a 23 jelli pozicidig,
(mivel ez a soron kdvetkezd (ires koponyas hely a folyoson.)
Amennyiben nincsen Ures hely a kijatszott kartyanak
megfelel6en a lépésre kivalasztott kaldz eloit, gy az adott
kal6z egyenesen kijut az alagutbdl és beszall a folydsd
végeén varakozo csénakba. Ez a kaléz mar megmenekiilt,
szamara veget ért a jaték (természetesen az azonos szinii
tarsait meg kell varnia)

Visszalépés a kartyaval és egy vagy két uj kartya hlizasa
Valasszuk ki valamelyik mar a folyésdban lévd kaldzunkat.
Lépjunk vele visszafelé ( a folydso bejarata felé) egészen
addig, mig talalunk olyan mez&t amin vagy egy vagy két
kaloz mar all. Jelen esetben mindegy hogy a mezén sajat
vagy mas kaloz(ok) allnak. Amennyiben a hatrafelé lépés
soran az elsé foglalt mezén harom kaléz all tovabb kell
lépniink visszafelé, itt nem allhatunk meg. Egy mezén
maximum harom kaléz allhat! Ha a visszafelé lépés soran
olyan mezére kertillink ahol egy kaloz all, akkor egy Uj
kartyat hizhatunk, amennyiben kettd, akkor két (j kartyat.
Példa: a mellékelt illusziracion, a piros jatékos a nyolcas
szamu mezdn lévé jatékosaval vissza tud Iépni a hatos
szadmu mezdre, ahol mar all két jatékos. A szabalynak
megfelelGen két Uj kartyat hizhat a lefelé forditott paklibol.
Fontos szabaly azonban, hogy a visszafelé t6rténd Iépés
soran nem lehet azt a mezét kinagyni, amelyiken csak egy
kaloz all, csak azért hogy olyan mezére tudjunk lépni
amelyiken ket kaldz all.

A Jamaicai-i verzio soran az Uj kartyakat a lefelé forditott
paklibél hiuzzuk, mig a Tortuga soran az elére kiteritett
kartyak kézul. Amikor a kiteritett kartyak elfogynak j sort kell
kirakni a paklibdl.

A jaték vége Az a jatékos, aki elsének viszi at a folydson
mind a hat kalézat a csénakig, nyeri meg a jatékot.

Példa A mellékelt illusztacio egy Tortuga varidciét mutat be.
A kek jatékos kovetkezik. A szamtalan |épés lehetdség
koézil valaszthat (ne felejtsiik el, minden soron kévetkezé
jatekos egy korben haromszor léphet). Jelen esetben harom
lehetéség kozll valaszthat a kék jatékos.

1. Kéknek négy t6rés kartyaja van. Ugy dént, hogy harmat
kijatszik kdzllk (t6bbet nem is tud, hiszen egy kérben csak
hérmat lephet egyszerre) elére lepve harom kalézaval. Az
elsd babuval egy még nem jatszo kék kaldzat helyezi be a
soron kdvetkezd Ures t6r szimbulumu mezére. Ez a hetes
mezd. A masodik lépésként a hatos szamu mezdn lévd
kalozaval |ép elére a soron kdvetkez6 Gres t6r mezdre. Ez a
15 mez6 a folydson. Utolso lepeseként a masik hatos mezdn
levs kaldzaval lép a soron kdvetkezd Ures t6ros mezdre, ami
a 24 szamu. Azonban harom azonos szimbolumu kartyaval
lépni egyszerre harom kiilénbdzd kalézzal nem egy bolcs
dolog, habar meglehetésen latvanyos. Ebben az esetben
nincs kozvetlen veszély, mivel a tobbi jatékosnak nincsen tér
szimbolumu kartyaja. Azonban a veszély fent all, hogy az
ellenfelek kihasznaljak a kék altal lefoglalt t6rés helyek adta
lehetdséget, igyekezve felhuzni a sorban a masodik és
harmadik helyen lévé t6rds kartyat. A mezdk csak az
illusztracion vannak szamozva.

2. De a kék jatékos alkalmazhat egy teliesen masfajta
taktikat is. Ahelyett, hogy kartyat jatszana ki jatékosainak
elére mozgatasa eérdekében, inkdbb megprébal a lehetd
legtébb kartyat dsszegyujteni. Ez esetben 5 darabot. ElGszor
a 17 mezén allo jatékosat viszi vissza a 12 mezdre. Ezért
egy kartyat hizhat fel. Masodik [épéseként a 18 mezdn allé
kalozaval lép vissza egyet a 17 mezdre, felhlizva ezér két
Ujabb kartyat. Harmadik és egyben utolsé lépéseként az
el6z6 kaldzzal a 17 mezd6rél még tovabb 1ép vissza, egészen
a 12 mezobig. Iit mar all egy sajat és egy zold kaloz, tehat
meég két Uj kartyat hizhat fel. llyen sok kartya 6sszegyiijtése
lehetGséget ad kéknek, hogy most egy j6 darabig haladni
tudjon kaldzaival (14 darab kértyaja van dsszesen az Ujakkal
egyutt). Azonban dsszes kék kaldz meglehetésen hatra
keriilt a mezdnyben.

3. Kék alkalmazhatja az el6z6 taktikak kombinaciojat is.
Els6nek Iéphet a 17 mez6n 1év6 kaldzdval egészen a
csonakig egy lUveg kartya kijatszasaval. ( Az Ut szabad ez
esetben, hiszen minden lveg szimbolumi mezd foglalt
valamelyik kaloz altal) Masodikként visszalép a 18 mezérél a
17 mezdre ahol most az el6z6 lépés eredményeként egy
piros és egy kék kaldz all, tehat jatékosunk kalézza “éppen”
befér. E révid 1épés tébb szempontbdl is rendkivill kedvezd.
Ket uj kartyat huzhat kek, és csinal egy meglresedet lveg
szimbulomi mez6t is, megakadalyozva ezzel a hasonld
konny( eljutast mas kalozoknak a csénakig. Es véglll, de
nem utolsé sorban t6r kartyat kijatszva a meg kint allo kalozt
lehet a 7 mezdre egy lépésben eljuttatni.
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A jaték a 30 kaloz 1672-es hires szokését
probalja meg reprodukélni a bevehetetlennek
tartott Cartagena erddjébdl. Ugy tartjdk, hogy
nem sokkal ezutan a hihetetlen székés utan egy
az eseményre éplild jaték lett egyre
népszeribb a karibi kalozok kézétt. A gyorsabb,
a jobban a szerencsén alapulo variaciot
Jamaican jadtszolttak, mig a hosszabb, nagyobb
taktikai tuddst igényl6t Tortuga szigetén. Ennek
megfeleléen jelen jatek is két varidciot kinal: a
“Jamaicait”, mely inkdbb a szerencsét részesiti
elényben, és a “Tortugait”, ahol a tudas jatszik
nagyobb szerepet.
Ahogy a jaték leirasaban
is szerepel a két varidcio
kézdtt csak a kartyak
felhasznéldsa kilénbozik.
Minden mas szabaly
azonos.

A jaték lenyege

Minden jatékosnak 6 kalozokat szimbolizalé babuja van.
Mind a 6 kaloznak egy f6ld alatti folyoson keresztll ki kell
sz6kni az erddbdl egészen a kikétdig, ahol egy csénak
varja a szokevenyeket. Ahogy az egyik jatékosnak mind a
6 babuja megmenekill, azaz eljut a csonakig, a jatéknak
vége.

A jaték tartalma

* 6 darab jaték tabla mindkét oldalan megnyomva.
Mindegyik tabla (mindkét oldalan) a féldalatti folyosé egy
szeletét szimbolizalja a kdvetkez6 hat szimbdolum
valamelyikét tartalmazva: koponya, pisztoly, kulcs, tiveg,
tor, kalap.

e Csoénak

e 103 kartya, melyek kézil az egyik egy nyilat abrazol,
mig az dsszes tobbi a hat szimbdlum valamelyikét (17
darab mindegyikbdl)

e 30 darab kaléz babu, 5 féle szinben

¢ Szines jatékdemonstracio

e Jatékszabaly

Elokésziiletek

* Allitsatok 6ssze a foldalatti folyosét Ggy, hogy mind a hat
szeletet tetszbleges sorrendben egymashoz illesztve
azok egy folyamatos utat adjanak ki. A folyosd
Osszedllitasa szamtalan variaciot kinal, ami néveli a
jaték élvezetét.

= Minden jatékos kap 6 darab egyforma szin(i kaldzt.

* Minden jatékos helyezze dsszes kaldz babujat a folydso
egyik felére, mig a csonakot a masikra.

* A kartyak kozul vegylk ki a nyilat tartalmazé kartyat (ezt
csak a Tortuga variacio alatt hasznaljuk).

e Keverjuk meg a kartyakat, majd osszunk minden
jatékosnak 6 darabot.

A két jaték variacio itt
kilénbozik:

» Jamaicai verzié:

Itt a jatékosok kezében lévd
kartyak rejtve maradnak a
tobbi jatékos eldl a jaték
egész menete alatt. A ki nem
osztott kartyak egy pakliban
lefelé forditva fekszenek a jaték tablak mellett. A jatékosok
innen htznak Uj kartyakat a jaték folyaman (lasd késébb).

e Tortuga verzio:

Ebbe a variacioban minden jatékos kartyaja lathatd a jaték
egész menete alatt. A jatékosok kiteritik kartyaikat
lathatova téve azokat a tobbi jatekos szamara. A ki nem
osztott kartyak kézil 12 darabot egymas mellé helyeziink
a szimbolumokkal felfelé. A nyilat tartalmazé kartya e sor
ala kerlil jelezve a kartyak felhtizasanak iranyat (tehat
nem a paklibol huznak a jatékosok Uj kartyakat, hanem e
kiteritett sorbdl). Amikor a sorbdl elfogynak a kartyak a
paklibél vjabb 12 lapot helyezink ki egymas mellé (lasd a
szines jaték illusztraciot).

A jaték menete

A jatékosok az dramutatd jarasanak megfeleléen
kévetkeznek. Az a jatékos kezd, aki a leginkabb kaloz
kinézetd....(nem mindig elény)

Amikor egy jatékos sorra kerll harom Iépést eszkézdlhet.
A lépések alapvetben kétfélék lehetnek:

Kartyat jatszik ki és Iép a kaldzaval

VAGY

Visszalép a kal6zéval és egy vagy két uj kartyat huz fel
A lépések a két varidciénak megfeleléen barmilyen
sorrendben és kombinacidban kévetkezhetnek egyszerre
haromszor, de lépést kihagyni nem lehet.







