r“‘@Spilié byggir a sogufreegum fangelsisflotta 30

" sjoreningja ur hinu alreemda virki Cartega. Sagt

er ad skommu eftir pennan undraverda flotta hafi
spil byggt a pessum atburdum verid vinsaelt &
eyjum Karabiska hafsins. A Jamaika var leikurinn
hradur og byggdist ad miklu leiti & heppni, en a
Tortugaeyjum var spilad hagar og par var mikilvaegt
ad syna akvedna feaerni. Af peim sokum bjédum vid
lika upp a tveer leikadferdir: ,Jamaikaadferdina”“ sem
reynir & heppni leikmanna, og , Tortugaadferdina“
sem reynir a Utsjonarsemi peirra. Eins og sagt

er fra i leikreglunum felst munurinn a pessum
tveimur adferdum einungis i pvi hvernig spilin eru
medhondlud. Ad 60ru leiti eru peer nakvaemlega eins.

Spilid i stuttu mali

Hver leikmadur stjornar hépi 6 sjéraningja og reynir ad

I koma peim i gegnum bugdott nedanjardargong sem tengja
I virkid vid stréndina. Vid enda ganganna bidur peirra litil

I skiita. Um leid og leikmadur hefur komid sjéraeningjum
sinum um bord siglir skatan i burtu og spilinu lykur.

6 spjold sem mynda leikbord og eru med aprentun badu
megin. Pau syna hluta ganganna og a hverju og einu spjaldi
hefur eftirfarandi 6 taknum verid ra®ad a mismunandi vegu:
héfudkipu, rytingi, Iykli, flosku og prihyrndum hatti.

Litil skiita.

Spilastokkur med 103 spilum. Eitt spilanna synir 6r, 6nnur
syna 6 mismunandi tadkn (17 spil med hverju takni).

30 sjoreningjar (ped) i 5 litum, 6 i hverjum lit.

Spilareglur med einni litmynd. A sérbladi.

Undirbuningur

e Baid til spilabord med pvi ad setja sama spjoldin 6 pannig
ad pau myndi samfelld nedanjardargéng med 36 reitum
(tAknum). Petta er haegt ad gera & mismunandi vegu.
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e Hver leikmadur fer 6 sjoraeningja. Ollum sjéreningjunum
eru komid fyrir vid annan enda ganganna en skitunni vid
hinn endann.

e Fjarlaegid orvarspilid Ur spilastokkinum (pad er einungis
notad i tortugattgafunni)

e Stokkid og gefid hverjum leikmanni 6 spil.

Hér skilur leikadferdirnar ad:

i Jamaikautgafunni eru spilin hulin (reynir meira a

heppni): =

Leikmenn eru med spilin & hendi (hulin 68rum [eikménnum):
Afgangur stokksins er lagdur a bordid og snyr bakhlidin upp.
Ur pessum bunka draga leikmenn ny spil.

begar tortugaadferdin er notud sjast 6ll spilin

(reynir meira a dtsjonarsemi):

Leikmenn leggja spilin sin 4 bordid og snyr framhlidin upp.
12 spilum tr stokkinum er radad i beina r6d & bordid og snyr
framhlidin upp. Orvarspilinu er sett undir rédina og gefur
hun til kynna i hvada att draga skal ar spilarodinni (i stadinn
fyrir tir stokkinum). Pegar spilin eru buin er ny r6d buin til
med pvi ad setja 12 ny spil 1 bordid. (Sja mynd af tortugaleik).

Leikreglur

Farid er réttseelis i kringum bordid. Sa byrjar sem mest likist
sjoraeningja ... (ekki alltaf kostur).

[ hvert sinn sem pt &tt leik mattu framkveaema 1 til 3 adgerdir.
Velja ma a milli tvenns konar adgerda:

fara einn sjoraeningja
aftur a bak og draga
eitt eda tvo ny spil.

setja 1t spil og faera .
einn sjoreningja afram
Samsetning adgerdanna skiptir ekki mali og eins skiptir
engu mali { hvada r6d peer eru framkvamdar. b6 skal hver
leikmadur framkvaema ad minnsta kosti eina adgerd i hvert
sinn sem hann a leik.

Tvenns konar adgerdir:

Settu 1t spil og faerdu sjéraeningja: Leggdu spil & bordid
(i afgangsstokkinn), veldu einn sjoraningja (annad hvort
einhvern sem stadsettur er i nedanjardargdngunum eda
einhvern sem enn hidur a upphafsreit) og feerdu hann afram
& naesta auda reit sem merktur er sama takni og spilid sem
b1 varst ad setja ut (ef reitur er sagdur audur pydir pad ad
enginn annar sjoreningi sé par fyrir).
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Dami: Ef gulur cetti leik 1 deminu sem synt er d myndinni,
veeri einn af hans fjolmérgum mdéoguleikum ad setja ut

i hauskupuspilid og feera sjoreningjann sem er d reit 9 alla
leid a 23 (og sleppa hauskupureit 12 og 17 par sem peir
eru frdateknir). Ef engiv audir reitiv eru framundan sem
merktir eru med tdkninu sem pu hefur valid, getur pu foert
sjoreeningjann alla leid ad enda ganganna og lidtid hann
klifra um bord I skiituna.

Feerdu sjoraeningja aftur a bak og dragdu eitt eda tvd
ny spil:
E Veldu einn sjoraeningja og faerdu hann aftur 4 bak a reit par
| sem einn eda tveir sjoraningjar eru fyrir. Engu skiptir hvort
peir tilheyra pér sjalfum eda andstedingum pinum. begar
“farid er aftur a bak skal sleppa audum reitum og reitum med
premur sjoreningjum. (Ath! Aldrei geta verid fleiri en prir
sjoreningjar 4 hverjum reit.) Ef sjoraeninginn pinn lendir &
reit par sem einn sjoreningi er fyrir attu ad draga 1 spil, en 2
ef peir eru tveir.

Daemi: Fins og stadan er d myndinni gaeti raudur medal
annars feert sjoreningjann sinn aftur d bak frd reit 8 d 6
bar sem fyrir eru 2 sjéreeningjar. bar med md hann draga
tvo ny spil tir spilarédinni sem er [ bordi.

Hafa skal i huga ad pegar farid er aftur & bak ma ekki sleppa
reit med einum sjoreningja til ad komast a reit med tveimur.
Samkveaemt Jamaikaadferdinni eru spilin dregin tr stokknum
en samkvemt Tortugaadferdinni ar spilarédinni sem er opin
i bordi. begar stokkurinn er bainn skal baa til nyjan stokk ar
spilnum sem hefur verid fleygt.

Spili lykur

Leikmadurinn sem er fyrstur til ad koma sjoreningjunum
sinum 6 um bord i skituna vinnur spilid. (Hann getur gefid
petta til kynna med pvi ad leysa landfestar og sigla a brott...)

Dami um leik
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- Myndin synir spil par sem notast er vid Tortugaadferdina.
- Blar a leik og eins og oftast gerist i pessu spili getur hann
~ valid um o6tal mismunandi adgerdir (mundu ad i hvert

\ sinn sem pu att leik attu kost & premur adgerdum). Hér ad

& nedan er fjallad um prija leiki sem mégulegir eru i st6dunni.
N Lysingarnar attu ad gefa pér hugmynd um pa 6tal moguleika
‘ sem fyrir hendi eru i hverri umferd.

b; 1. Blar er med 4 rytingsspil og hann geeti kosid ad nota 3

\ peirra til ad koma premur sjéreningjum langt afram. Med
fyrsta rytingsspilinu geeti hann flutt blda sjoreningjann
sem enn er ekki lagdur a stad a reit 7. Med spili numer tvo
gati hann feert annan sjoreningjann sem bidur a reit 6
alla leid a reit 15 (og sleppa 7 sem er fratekinn fyrir fyrsta

sjoreeningjann). Ad lokum geeti hann notad pridja spilid
til ad feera hinn blaa sjoreningjann alla leid & reit 24. bott
freistandi sé ad nota 3 spil med sama takni og ad feera 3
menn hvern a fetur 68rum er slikur leikur yfirleitt ekki {
mjog godur. [ pessu tilfelli er engin brad haetta par sem |
1

andstedingarnir eru ekki med rytingsspil & hendi og pvi

gaeti pessi leikur virdist vera nokkud skynsamlegur. b6 er st
ekki reyndin, pvi annad og pridja spilid { spilarédinni sem
liggur i bordi eru rytingsspil. NU geta andstedingarnir dregid
pessi spil og notad pau til ad komast jafnvel enn lengra

eftir gobngunum med pvi ad notfaera sér blau sjéreningjana
(3 reitir merktir med rytingi eru frateknir og pvi er haegt ad
sleppa peim).

2. Blar geeti lika notad allt adra adferd. I stad pess ad nota
spilin sin til ad feera mennina afram getur hann na dregid

allt ad 5 spil med pvi ad feera mennina sina aftur & bak. Fyrst
myndi hann fera sjéreningjann sem er a reit 17 a4 12 (og
draga 1 spil). Svo geeti hann faert sjoreningjann sem er a

18 a 17 par sem fyrir eru 2 raudir sjoreningjar (og draga 2
spil). [ bridja lagi geeti hann feert sama sjoreningja aftur fra
reit 17 4 12 par sem nu eru 2 sjoreningjar, medal annars
madurinn sem hann feerdi fyrst (og draga 2 spil til vidbotar).
Med pvi ad safna svo morgum spilum parf hann ekki ad ,fylla
4 tankinn" i brad. Hins vegar er hann med 3 menn sem eru
skammt 4 veg komnir (tvo menn & reit 6 og annan sem enn er
a byrjunarreit). Pessir menn eru i haettu ad verda eftir.

3. Skynsamlegra er p6 ad finna jafnvaegi a milli pessara
tveggja moguleika og ad nyta sér betur stéduna sem er i
bordi. Hann geeti byrjad 4 pvi ad setja ut floskuspil og fera
sjoreningjann sem er a reit 17 alla leid 0t 1 skatu! (Leidin er
greid pvi allir reitir framundan sem merktir eru med floskum
eru uppteknir). Svo geeti hann feert sjéreeningjann sem er a
reit 18 aftur & 17 (par sem 2 raudir sjoraeningjar eru eftir
eftir ad blar feerdi sinn). betta stutta skref aftur a bak hefur
tvo kosti i for med sér: blar feer 2 ny spil auk pess sem ad
hann teemir einn floskureit. Par med kemur hann i veg fyrir
ad andstadingarnir geti notad floskureitina til ad koma
sinum sjéreningjum alla leid at i skatu. Ad lokum getur
blar sett at rytingsspil og fert sjoreningjann sem enn er a
byrjunarreit a 7.
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