- Auteur : Leo Colovini
Illustrations : Oliver Freudenreich
Design : DE Ravenshurger
Rédaction : Stefan Briick et Philipp Sprick

Contenu

160 cartes :
142 Facecards avec des photos de personnes, animaux et objets,
1appareil photo, 7 albums photo, 10 cartes vierges

La traduction francaise de toutes les cartes se trouve a |a fin de cette notice.

Principe et but du jeu

Ici, ce qui se ressemble sassemble... ou presque... Chacun choisit secrétement une paire de photos parmi
ses Facecards, la pose, puis parie sur les paires posées par ses adversaires. Tout pari gagnant permet
d'ajouter des photos a son album. Le vainqueur sera le joueur qui aura récupéré le plus de phatos 4 la fin.

Mise en place

Avant de commencer, écarter les 10 cartes vierges du paquet.

Conseil : Les cartes vierges permettent d'y coller ses propres photos et de les ajouter au jeu aussi bien des photos de soi,

que de son chat ou de son patron Le jeu devient alors une. p;ece unique, mettant en scéne amis, famille & Co. ! ‘
v

1 N\elangertoutes les Facecards et former une pmche face cachée, au milieu de |a table. Laisser la boite a coté.

2. Jusqu’a 5 joueurs, distribuer 7 cartes du paguet a chacun. Au del3, distribuer 6 cartes seulement.
Chaque joueur les prend en main sans les montrer aux autres.

3. Chaque joueur recoit un album phato qu'il pose devant lui.

4.Piocher la premiére carte du paquet : le joueur qui ressemble le plus a la photo, place 'appareil devant
lui et entame la partie ! La carte piochée est ensuite remise dans la boite.

Déroulement de la partie

Choisir une paire
1. Chaque joueur commence par choisir secrétement 2 cartes de
sa main, qui, d'aprés |ui, se ressemblent le plus possible.

Conseil : La ressemblance peut porter sur lexpression du visage, Ia coiffure ou la forme du nez. & moins que ce ne soit la
couleur du fond, le pays d'origine ou encore [épogue des deux cartes... Limagination est infinie |
Celui qw se met d la place de ses adversaires et choisit une paire de photos qu'ils reconnaitront facilement a de bonnes

|

|

cartes d jouer.. dans tous les sens du terme. |
.

2. Chacun pose ensuite une de ses 2 cartes, face cachée, devant lui. Il place la seconde carte au milieu de
la table, également face cachée. Jusqu'a 4 joueurs, ajouter 3 cartes de la pioche au milieu, face cachée.
A5 joueurs ou plus, n'ajouter qu'l seule carte.

3. Mélanger toutes les cartes du milieu, puis les aligner, face visible, de maniére a ce que le joueur avec
I'appareil photo puisse bien les voir. Chaque joueur retourne alors la carte qu'il avait placée devant lui,
orientée de préférence vers le milieu de la table.

Parier et gagner des points
1. Le joueur avec I'appareil photo commence. Il parie sur [a carte devant I'un de ses adversaires et sur |a
carte du milieu qui, d'aprés lui, a été posée par ce méme joueur.

Conseil : Bien entendu, il s'agit de parier sur la combinaison qui semble fa plus vraisemblable. Le joueur |
est egm'ement invité g exphquer son choix. Et... non, il est interdit de paner suf ses propres cartes !

L Ladversalre ch0|5| indique alors si le pari est gagnant ou perdant
+ Sile pari est gagnant ladversaire annonce : « Non | » et rien dautre || - =2
+ Sile pari est perdant, félicitations ! Les deux joueurs récuperent %
chacun une des deux photos et la rangent dans (= sous) leur album.
Photo bonus : Si un joueur retrouve une paire composée de photos de deux ' y
catégories différentes (par exemple, Personnes / Animaux), les deux joueurs
gagnent 1 photo bonus ! Chacun prend alors une photo dans la boite (voir 3.) et la range dans son album.




Sy a pas assez de photos dans la boite, e joueur en prend une de la pioche.

Astuice : Les 3 catégories : Personnes, Animaux et Objets sont également reconnaissables a la
couleur de fond, sous fe numéro, dans le coin mfeneur gauche de chaque photo |

3. Chague joueur joue ainsi a tour de FOIEJLlqu a ce que tout le monde ait parié une fois. La manche est
ensuite terminée. Toutes les cartes encore retournées au milieu de la table sont remises dans la boite.
Chague joueur pioche 2 nouvelles cartes, chaisit de nouveau une paire de sa main... Le joueur qui pos-
sédait I'appareil photo le passe a son voisin de gauche. Clest lui qui fait le premier pari.

Tops & flops : cas particuliers au cours des paris ;

+ Tip-top : Si tout le monde parie si bien que le dernier joueur se retrouve obligé de parier sur sa propre
paire, celui-ci repart bredouille & cette manche. |
» Tip-flop : Si personne na réussi de pari durant ce tour, les joueurs refont immédiatement un tour a\rec
les mémes cartes

Fin de Ia partle .

La partie prend fin dés que tous les joueurs ont débuté le tour autant de fois chacun. Celui qui posséde

alors le plus de photos dans son album remporte la partie. 3 joueurs Chacun commence 3 fois
En cas d'égalité, il y a plusieurs vainqueurs. 4 ou5joueurs | Chacun commence 2 fois

. 6 ou 7 joueurs | Chacun commence 1fois
Variantes :

Experts
Chaque joueur a une carte de moins en main. Tout ie monde pioche une carte et la piace face visibie devant
[ui. Chacun choisit ensuite une carte de sa main qu'il met tout d'abord face cachée au milieu de |a table...

Maitres

Les joueurs jouent avec le nombre habituel de cartes en main. Chacun place les deux cartes de sa paire au
milieu de la table (pour I'instant, face cachée). Aucune carte de la pioche n'est ajoutée. Si un joueur parie cor-
rectement sur une paire au cours du tour, celui qui l'a posée le confirme. Chacun d'eux est récompensé
comme d'habitude.

Casse-cou (pour 3 a 5 joueurs)

I pose 2 paires de cartes : comme d’habitude, 1 carte de chaque paire devant lui et 1au milieu (face cachée
pour linstant). Compléter les cartes au milieu de la table de maniére a ce qu'il y en ait au moins 9. Aprés
chaque pari gagnant, le joueur dont c'est le tour peut choisir entre faire un nouveau pari ou s’arréter. Le
joueur qui décide de s'arréter range toutes les cartes qu'il a gagnées durant ce tour dans son album. Mais
celui qui choisit de continuer et se trompe est obligé de sarréter et remet toutes les cartes gagnées durant
ce tour dans la boite. Les joueurs dont les paires ont &té découvertes avec succés gardent bien siir leur carte.
Dans la variante Casse-cou, il 'y a pas de photo bonus pour une paire de cartes de catégories différentes.
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