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1672-6t irunk. Kalozok egy maroknyi csapata az éj leple alatt megszikaitt a hires Cartagena eréd bortonébol. A
legendds torténet szerint a bdtor és mindenre elszdant kalozok egy foldalatti alagiitrendszeren keresztiil érték el a partot,
ahol egy apré csonak vdrta 6ket. Azzal dtkeltek Tortuga szigetére, és ott utat iitottek maguknak a dzsungelen keresztiil
azért, hogy eljussanak a ,,Kalézobol” nyijtotta biztonsdgba.

Nem sokkal ezek utdn az események utdn megjelent egy jdaték a Karib-tenger térségében, ami emléket dllitott a
kalandos szokésnek. A jatéknak szamtalan kiilonbozé valtozata bukkant fel, de mindegyik tiikrozte a kalézok szabdlyt
és irdnyitdst nem tiird, anarchikus viselkedését.

A “Cartagena” egy modern vdltozata ennek a legenddkon alapulo izgalmas jatéknak. Az alapjdtékban a jatékosok
dtélik a kalandokkal teli szokést a bortonbdl a foldalatti alagiitrendszeren keresztiil a partig, ahol vdrja dket a csonak.
A vdlaszthato jatékvaridcioban a kalézok Tortuga szigetén a dzsungelen keresztiil vezetd veszélyes titra indulnak. Az
izgalmakkal teli teljes kaland dtéléséhez kombindlja a két jatékvaridciot!

TARTALOM

8 térképtabla (mind a két oldalan 2 hajotabla, egy épp és egy torott
nyomtatott), az egyik oldalon a hajo képével
foldalatti alagutrendszer egy-egy 102 kartya, minden kartyan a mar 1 bortontabla
szakasza lathato, a masikon pedig  emlitett hat szimbdlum valamelyike 1 kal6zébol-tabla
a Tortuga dzsungelén keresztil talalhato. (17 kartya szimbolu- 30 kaldz, 5 szinben, szinenként
vezetd Osvény reszletei lathatéak. monkeént, 2 kartya minden szim- 6 darab
Minden térképtablan 6 kulonbdzé bélumbdl sétét hatterl — a ,szabad- 8 kincseslada — a ,varazslo” jaték-
szimbdlum van. préda” szabalyhoz.) valtozathoz

torott hajo 8 térképtabla

30 kaloz, 5 szinben
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ALAPJATEK - SZOKES A BORTONBOL

A célotok a jatékban:

A 6 f6b6l allé kalozcsapatotokat ugy iranyitani a bortdnbdl kiindulo foldalatti alagutrendszerben, hogy minél
hamarabb eljussanak a parton varakozé hajéohoz. Akkor, amikor egy jatékos mind a hat kalézat feljuttatta a
hajora, az vitorlat bont és kifut a nyilt tengerre. Ekkor a jaték véget ér.

Elokésziiletek:

A 6 térképtablat az alagutrendszer oldalukkal felfelé fektessétek tetszés szerinti sorrendbe egymas mellé ugy,
hogy azok egy folyamatos foldalatti alagutat mintazzanak 36 szimbolummal. Ez a foldalatti alagut vezet a
bortonbdl a parton varakozo hajéig. lllesszétek az alagutrendszer egyik végéhez a bortont, a masik végéhez
pedig az épp hajét. Mindenki valasszon egy szint és vegye el a szinében a 6 f6s kaldzlegénységet, majd allitsa a
legénységét a bortonre. Keverjétek meg a kartyakat, majd osszatok minden jatékos kezébe hat leforditott lapot. A
maradék lapokbdl alakitsatok ki egy leforditott huzopaklit.

A jaték menete:

Valasszatok egy kezdéjatékost, 6t kdvetéen az dramutatd jarasaval megegyezd iranyban kerultdok sorra. A soron
lévé jatékos maximum 3 akciot hajthat végre, az alabbiakat barmilyen sorrendben kombinalva. Akciéi soran
Iéphet egy kalézaval maximum 3szor, vagy 3 kulénb6zd kaldzt Iéptethet:

* Kijatszik egy lapot, majd a lapnak megfeleléen Iéptet egy sajat kalozt. (1. és a 2. példaban az A, C és F
lépéseket)
A kijatszott lapot felforditva kell letenni a huzépakli mellé kialakitott lerakopaklira. A lapot kijatszo jatékos egy
tetszése szerinti sajat szinl kalézat a kdvetkez6 olyan szabad mezére (amelyiken nem all masik kal6z) lépteti,
amelyiknek a szimbdluma megegyezik a kijatszott kartya szimbdlumaval. Abban az esetben, ha a kal6z el6tt
nincsen olyan szabad mez6, amelyiknek a szimbéluma megegyezik a kijatszott kartya szimbdlumaval, a
jatékos a kalozfigurajat végigviheti az alaguthalézaton és az alagut végén allé hajora allithatja.

* Visszafelé Iép egy sajat kalézzal és felhuz 1, vagy 2 kartyat. (Lasd az 1. és a 2. példaban a B,D és E
lépéseket)
A soron |évé jatékos egy tetszése szerinti sajat szin(i kalozat visszalépteti egy olyan mezére, amelyiken egy
vagy maximum két kaléz all — az ott allé kalézok szine nem szamit —. A visszalépés soran at kell ugrani az Ures
mezOket és azokat a mezdket, amelyeken mar 3 kal6z all. Egy mezén maximum 3 kaloz allhat. Ha a jatékos
kaldza a visszafelé lépés kdzben el6szor olyan mezét ér el, ahol egy kaldz all, akkor a Iépése véget ért, a
kaléznak meg kell alinia és a jatékos 1 lapot huzhat a huzépaklibél. Ha a jatékos kaléza a visszalépés kdzben
elészor egy olyan mezét ér el, amelyiken két kaléz all, akkor a |épése véget ért, a kaléznak meg kell allnia és
a jatékos 2 lapot huzhat a huzépaklibol. Egy éppen felhuzott kartyat a jatékos egy késdbbi akcidban, még a
Iépésén belll azonnal kijatszhat.
Megjegyzeés: Egy jatékos kaloza a visszaléptetése kdzben nem ugorhat at olyan mezét, amelyiken 1 kaléz all
azeért, hogy olyan mezdre érkezzen, amelyiken 2 kaloz all.

Ha egy jatékosnak elfogytak a kezébdl a lapok, akkor kihagyhatja a Iépését, és helyette huzhat egy kartyat a
huzopaklibol. A jatékot a kdvetkezb jatékos folytatja.

A jaték vége:
A jatékot az a jatékos nyeri, aki elséként juttatja 6-f6s .
kal6zlegénységét a csénak fedélzetére. e
Ez a jatékos azonnal felszedi a horgonyt és elhajozik ( . _
Cartagena partjatél, sorsara hagyva a Wi

tobbiek legénységét.




1. Példa

A zold jatékos elsé akciojakeént kijatszik

egy kartyat rum szimbolummal (A), amiért
egyik kal6zat a 7-es mezérél a 21-es mezére
lépteti. Lépése kbzben atugorja a 11-es és

a 15-6s rummezdbket, mert azok foglaltak.
Masodik akcidjaként visszalépteti a kal6zat

a 21-es mezdrél a 19-es mezére (B), amiért

2 kartyat huz fel a huzépaklibdl. A harmadik
akcioja pedig az, hogy kijatszik egy kartyat
kampokéz szimbolummal (C), amiért a kalozat
a bérténmezdrél a 28-as mezére lépteti. Lépése
kbézben atugorja a foglalt kampokéz-mezdbket:
1,9, 14 és 24.

Lépése végére az 6sszes kampokéz-mez6 foglalt
lett. Tehat, az a jatékos, aki most kampokéz-
kartyat jatszik ki, egyik kal6zat azonnal a hajora
léptetheti.

2. Példa

A piros jatékos elsé akciojaként visszalépteti
egyik kalézat a 11-es mezérél a 9-es mezdre (D),
amiért 2 kartyat huz fel a huzépaklibol. Masodik
akciojaként visszalépteti egyik kal6zat a hajordl
a 36-os mezdre (E), amiért 1 kartyat huz fel a
hazopaklibol. A harmadik akcidja pedig az, hogy
kijatszik egy kartyat lampas szimbolummal (F),
amiért a kal6zat a 13-as mez6rdl a hajora Iépteti.

(E)
JATEKLEHETOSEGEK ES VARIACIOK

A jatékosok az alapjatékhoz tartozoé jatéklehet6ségek alkalmazasaval befolyasolhatjak a jatékidét és a jaték
komplexitasat. Minden lehet8séget és variaciot tetszésiik szerint kombinalhatnak, de ennek a részleteit a jaték
megkezdése el6tt tisztazniuk kell maguk kozott.

ROVIDEBB VAGY HOSSZABB JATEKIDO

o~ Ajatékidé a jatékban hasznalt térképtablak darabszamatdl fligg. Minél tobb térképtablat hasznalnak a jatékban,
annal hosszabb ideig tart a jaték. A jatékidd lerdviditéséhez 4 térképtabla, a jatékidé meghosszabbitasahoz pedig
7 vagy 8 térképtabla hasznalatat javasoljuk. A jatékosok lecsokkenthetik a legénységuket alkoté kal6zok szamat
6-rol 4 vagy 5 kalozra.
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TORTUGAN A DZSUNGELEN KERESZTUL

A kal6zok hajoja zatonyra futott Tortuga partjainal.

A bator kal6zoknak keresztil kell vagniuk a dzsungelen
azeért, hogy elérjék a biztonsagot nyujté Kal6zoblot.

A jatékhoz a térképtablak azon oldalat kell hasznalni, [ t
amelyiken a Tortuga dzsungelén keresztll vezetd 6sveny reszletel Iathatoak A kaldzok a torott csonaktol indulnak
(el az 6svényen, utjuk a dzsungelen keresztil a Kal6zdbdlig vezet.
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AZ 1ZGALMAKKAL TELI TELJES KALAND

A teljes kaland atéléséhez (Menekiilés a bortonbdl a parton varakozé hajoéig, illetve Tortuga dzsungelén keresztul
a Kalézobolig) fektessetek egymas ala 3 térképtablat az alagutrendszer oldalukkal felfele, és fektessetek 3
térképtablat a Tortuga dzsungelén keresztll vezetd dsvénnyel felfelé. Az alagutrendszer elejéhez a bortdnt kell
tenni, a végéhez pedig az épp hajot. A dzsungelen keresztll vezetd dsvény végére kell tenni a Kal6zoblot.

A jatékosoknak el kell juttatniuk a kalézlegénységiket a bortdnbél a hajoig, amivel azutan
elhajézhatnak Tortuga partjaihoz, ahol a dzsungelen keresztul el kell jutniuk a Kalézoébdlig.

Az abran mindegyik kaland 3 térképtablabdl all, de a jatékosok kialakithatjak mindkét kaland
utjat 4 térképtablabdl is.

A teljes kaland soran a kévetkez6 szabalyokat kell betartani a hajézaskor (a hajé mozgatasakor):

» A soron lévé jatékos valaszthatja egy akciojanak a ,Hajézas” akciét. Ez lesz az egyik akcid, a jatékos
|épése soran rendelkezésére allé 3 akcid kozul, amelyikhez nem kell kijatszania kartyat a kezebdl.
(Kivétel: a ,Hajokapitany” szabalyok) Lol

* Ha a hajé Cartagena partjanal all, akkor a jatékos a Iépésében athajozhat vele Tortugara, j
ha legalabb egy kaléza van a hajon. :

* Ha a hajé Tortuga partjanal all, akkor a jatékos a lépésében visszahajézhat vele Cartagena
szigetéhez, de csak akkor, ha legalabb egy kaldza all a foldalatti alagutrendszerben.

* A hajén maximum 3 darab azonos szini kal6z lehet egyszerre.

» Azutan, hogy a hajé megérkezett Tortugahoz, a ,,Kijatszik egy lapot, majd a lapnak —
megfelelden léptet egy sajat kalézt.” akciot kell valasztani azért, hogy a kalézok =
a hajoérol a partra Iéphessenek. .

» Akkor, amikor a hajo visszahajézik Cartagenahoz, és a fedélzeten kalézok R
vannak, akkor minden kaléz a helyén marad és visszahajozik a hajoval.

* A hajokapitany szabalyok: Akkor, amikor egy jatékos lIépése kezdetekor az 6 szinében all a legtdbb kaléz a hajé
fedélzetén (egyenléség esetén is), akkor ez a jatékos a hajo kapitanya és hajozhat a hajoval azelétt, hogy a 3
rendelkezésére allé akciot megcsinalna.

* A fenti szabalyok betartasaval egy jatékos egy lIépésében a hajot tébbszor is mozgathatja.

MORGAN KAPITANY SZABALYAI

A ,Morgan kapitany szabalyi” lehet6séget adnak a jatékosoknak arra, hogy feltdltsék a keziikben lévé
kartyakészletet. Ez a szabaly Morgan kapitanyrdl kapta a nevét, aki a Karib térségben hajézott és ismert volt
arany szivérol.

Az alapjatékban megismert szabaly szerint ,,Visszafelé 1ép egy sajat kal6zzal és felhiiz 1 vagy 2 kartyat.”
juthatnak Ujabb kartyakhoz a jatékosok. Ezzel a szabalymddositassal azonban a jatékosok dnzetlenil juthatnak
kartyakhoz: ,,El6re Iép egy ellenséges kalézzal és felhuiz 1, vagy 2 kartyat.”

A jaték menete:

A soron |évé jatékos egy tetszése szerinti idegen szind kaldzt eléreléptet egy olyan mezdre, amelyiken egy vagy
maximum két kaldz all. A kalézok szamanak megfeleléen 1 vagy 2 lapot hiz a huzopaklibdl. Az eléreléptetés
soran at kell ugrani az Ures mez&ket és azokat a mezdket, amelyeken mar 3 kal6éz all. Abban az esetben, ha mar
nincsen az uton az eléreléptetéshez megfelel6 mezd, a kalozt a jelenettél fliggéen vagy a hajora, vagy pedig a
Kalézobolre kell [éptetni. A jatékos ilyen esetben 2 lapot hizhat a paklibdl.

Ha a hajé Cartagena és Tortuga kozott all és mar all rajta a kivalasztott kaléz szinében 3 kaldz, akkor a kaléz nem
allithato a hajora.

A jatékosok donthetnek arrdl, hogy milyen médon szeretnék feltdlteni a keziikben a lapokat. A kiildnb6z6
lehet6ségeket akar kombinalhatjak is: példaul a klasszikus szabalyok szerint Cartagena féldalatti alagutjaban
és a Morgan szabalyok szerint Tortuga 6svényén. Vagy akar mindegyik uton mindegyik szabaly tetszés szerinti
hasznalataval.

A kovetkezd példaban a teljes kalandot jatsszuk Morgan szabalyaival.



1. Példa A piros jatékos kihasznalja
kapitanyi elényeit és athajozik
Tortugara (a) miel6tt kihasznalja

a rendelkezésére alloé 3 akciot.
Tortuganal hasznalja ki elsé
akciojat, ami soran elbrelépteti a
sarga kalozt a 19-es mezére (b),
amiért 2 kartyat huz a huzopaklibol.
Masodik akcidjaként visszahajozik
Cartagena partjahoz (c), ahol a
harmadik akcidja szerint kijatszik egy
kampokéz-kartyat, amiért kalozat a
7-es mezdbrél a hajora lépteti (d).

2. Példa: A zold jatékos elsé
akciojaként kijatszik egy

kartyat rum szimbolummal (e),
amiért egyik kalozat a boérténbdl
a hajora lépteti. Lépése kbzben
atugorja a 6, 12 és 16-os
rummezdbket, mert azok
foglaltak. Masodik akciéjaként
elbrelépteti a sarga kalozt a 36-os
mezdrél a Kalozébélbe, amiért 2 kartyat (f) haz fel a huzdpaklibél. A harmadik akcidja pedig az, hogy
elbrelépteti a kék kalozt a 7-es mezbrél a 10-es mezdbre, amiért 2 kartyat (q) huz fel a htzépaklibol.

A SZABADPREDA SZABALYOK

A ,szabadpréda szabalyok” szerint egyik jatékos kezében sem lehet egyszerre tdbb, mint 7 kartya. De a kalézok
ismertek arrol, hogy nem szeretik a szabalyokat és a korlatozasokat. Ezek alapjan a jatékosok annyi kartyat
gylijthetnek a kezukbe, amennyit akarnak, mig rajta nem kapjak 6ket a tobblet lapokkal.

Ha egy jatékos a Iépésében sotét hatteres kartyat jatszik ki, akkor a jatékostarsainak addig kell lapot eldobniuk a
kezukbdl, mig 7 lap marad a kezikben. Minden jatékos maga donti el, hogy melyek azok a lapok, amiket eldob
és melyek azok, amelyeket megtart. A sotét hatteres lapot kijatszo jatékosnak nem kell egy lapot sem eldobnia.

A Karib térség leghiresebb varazsldja a kal6zok segitségére siet, és magikus erével ruhazza fel 6ket. Ettél a

kartyakon Iévé mind a 6 szimbdlum kuiildénleges hatasokkal rendelkezik. Amikor a soron [évé jatékos kijatszik egy

kartyat, a kovetkezd lehetéségek kozil valaszthat:

* A kaldzait az alapszabalyokban megismertek szerint mozgatja.

* Kihasznalja a kartya specialis hatasat. Ha ezt valasztja, akkor a kartya kijatszasa kézben be kell mondania a
kovetkezd varazsigét: ,Elvarazsolva!”.

A szabadpréda szabalyokat a jatékosok barmelyik jatékvariaciéban fa
alkalmazhatjak, ha abban elére megegyeznek. P

A VARAZSLO

Figyelem: Ha egy jatékos elfelejti kimondani a varazsigét a kartya kijatszasa kdzben, akkor nem hasznalhatja a

kartya kilonleges hatasat, és a kal6zaval az alapszabalyok szerint kell Iépnie. @m

A varazslo jatékvariaciohoz sziikség van a 8 kincses ladara. A kincses ladakat leforditva 6ssze kell keverni és ra
kell fektetni a térképtablak kincseslada mezdire. (Az esetlegesen megmaradt kincses ladakat félre kell tenni.)



A varazsige altal kivaltott hatast a kijatszott
kartya hatarozza meg:

A piros jatékos
bemondja a varazsigét

Pisztoly: A lapot kijatszo jatékos »Elvarazsolval®
megnézheti egyik jatékostarsa lapjait, es ’fUéftSZ//f cogy
és elvehet kozillik egyet. A jatékostarsa kampokez-kartyat

egy lampas

azonnal hizhat egy ujabb lapot a
huazépaklibol.
- Rum: Mindenki a vendégen! A lapot kijatszo

w jatékos felhtiz a huzoépaklirél annyi lapot,
ahany jatékos vesz részt a jatékban és
még plusz egy lapot. A felhuzott lapokat
megnézi, majd kivalaszt két lapot, amiket
megtart. A maradékot szétosztja a
jatékostarsai kozott.
Lampas: A lapot kijatszo jatékos felhuz a
hazoépakliré 4 lapot, a felhuzott lapokat megnézi,
majd kivalaszt egy lapot, amit megtart.
A maradék lapokat a huzopaklira teszi.
Papagaj: A lapot kijatszo jatékos 2 papagadj
szimbolumos kartyat jokerként hasznalhat. Ez a két
kartya ebben az esetben barmelyik szimbdlumot
helyettesiti és csak 1 akcidnak szamit a lehetséges 3 akciobal.

C-\b Kampokeéz: A soron levd jatékos egy kampokéz-kartyat egy

kartyaval. A jatékos
a két piros kalozat
a 19-es mezérél a
Kalbzobdlbe lépteti.

masik kartyaval egyutt jatssza ki. Ez a két kartya ebben az esetben
2 akcidnak szamit a lehetséges 3 akciobodl. A masodikként kijatszott
kartya szimbdlumanak megfelel6en ugyanarra a mezére 2 kaldzt Iéptethet.
A masodikként kijatszott kartya lehet akar kampokéz-kartya is.

Kincseslada: Ha egy jatékos kal6zaval kincseslada szimbélumra lép, akkor
Iépésében kinyithatja (felfordithatja) a kincses ladat, ha kijatszik egy tjabb
kincseslada kartyat. A 8 kincseslada lapkabdl 6 engedélyt ad a jatékosnak arra,
hogy 1-3 kartya k6zott lapokat huzzon a huzépaklibdl. Egy kincseslada Ures, egy ladaban pedig
egy kigyo lapul. @ Ha a jatékos azt a kincses ladat forditotta fel, amelyikben kigyd lapul, akkor a
kalézaval vissza kell |épnie a kdvetkezd szabad rum szimbdlumos mezére. Ha nincsen szabad rum
szimbdlumos mezd, akkor a jatékos a kaldzat az Ut elejére allitja. A 8 kincseslada lapkat leforditva
ossze kell keverni, és le kell tenni azokat a kincses ladamezd&kre. A kinyitott kincses ladakat le kell
venni a jatéktablarol. Ha a jatékosok kevesebb, mint 8 térképtablaval jatszanak, akkor el6fordulhat,
hogy a kigyos kincseslada nem kerul jatékba.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Apré alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt, mert a szabalyban szereplé adatokra, cimre még sziiksége lehet.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes idétoltést kivan a Piatnik Budapest Kift!

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kift.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnik.hu
https://www.facebook.com/PiatnikBudapest

n Like us on Facebook



