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Imhotep var den forsta och mest berémda masterbyggaren i anti-
kens Egypten. Han anses vara ett av de forsta universalgenierna i
minsklighetens historia. Exempelvis sdgs det att han hade ansvaret
for att bygga den forsta pyramiden i Egypten, trappstegspyramiden
i Sakkara tillignad faraon Djoser. Kan du méta dig mot Imhoteps
framgangar och skapa ett monument som bestar tidens tand. Du
kommer att behdva skepp for att forsla stenblock till olika bygg-
platser, men du kommer inte heller att vara den enda som besluter
vart skeppen skall skiclcas och vilken last de béar pa. Dina motspel-
are har egna planer och kommer att forsoka hindra dig. Det ér en
stenhérd kamp om de mest vérdefulla materialtransporterna, Du
kommer att behova sluga strategier och en gnutta tur for att uppna
framgdng och bli den framsta byggaren.

IMHOTEP

Information om forlaget

Forklaring av monumentens A-sidor
Forklaring av monumentens B-sidor
Variant: Faraos vrede

En overblick av handelskorten




SPELETS MAL |

Varje spelare dr en egyptisk mastarbyggare. Ni har 6
omgéangar pd er att transportera stenar till de olika bygg-
platserna och att bygga monument pa ett satt som tjinar
er flest podng. Pé din tur kan du gora en av f6ljande 4
handlingar:

» Skaffa nya stenar

o Sdtt 1 sten pd ett skepp

« Segla 1 skepp till ett monument
« Spela ett blatt handelskort

Genom att leverera stenar far du olika antal poing, pa
flera olika sitt - ibland far du fler poéng, ibland firre;
ibland omedelbart och ibland vid omgangens slut. Ibland
far du poédngen forst vid spelets slut. Spelaren som fatt
flest poédng efter 6 omgangar vinner spelet.

SPELETS KOMPONENTER

= 120 Triablock (kallas for “stenar™)
(30st i alla 4 farger; svart, vit, brun och grd)
= 5 Monumentplattor
= 1 Poiingtabell
= 8 Skepp
= 4 Stenlager (1 ialla 4 firger; svart, vit, brun och gra)
= 21 Omgangskort
= 34 Handelskort

Poiingsitts umcdm
- da stenar placeras.
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SPELETS FORBEREDELSER

Omgangskort = Sitt alla 5 monumentplattor i mitten av bordet enligt
bildens anvisningar. Alla monumentplattor har en A-si-
da och en B-sida. [ ert forsta spel ska ni anviinda A- sidor-
na. Nikan anvinda B-sidorna i senare spel som en variant
till det vanliga spelet. Férsikra er om att A-sidan dr upp- :
vénd for ert forsta spel.

= Sitt podngtabellen pa den hdgra sidan om monument-
plattorna. Den anvinds for att halla koll pa spelarnas
poéng,.

= Sitt de 8 skeppen ovanfér monumentplattorna.

» Separera de 21 omgangskorten frin de 34 handels-
korten.

= Blanda de 34 handelskorten och sitt dem med bildsidan
nerat i en hog vid "A) Marknad” plattan, sd att de bildar =
en draghog.

Handelskort

= Det finns 7 omgangskort for tva, tre och fyra spelare.

Ifall ni spelar med 2 spelare ska ni
anvinda de 7 omgangskorten med
2 huvudsymboler.

Stenbrott
(med alla spelares stenar) Ifall ni spelar med 3 spelare ska ni
anvanda de 7 omgéangskorten med
3 huvudsymboler.

Ifall ni spelar med 4 spelare ska ni
anvinda de 7 omgangskorten med
4 huvudsymboler.

Ta de 7 omgangskorten som motsvarar er spelarméngd. §
De dterstdende 14 korten behovs inte. Aterlimna dem till
spellidan. Eftersom spelet endast har 6 omgangar ska ni

pa mafa ta ett av de 7 omgéngskorten och aterlimna det

till spellidan. Blanda de aterstaende 6 omgéangskorten

och sitt dem sedan med bildsidan nerit i en hog bredvid

de 8 skeppen.

= Varje spelare viljer en firg (svart, vit, brun eller grd) och §
far ett stenlager i motsvarande firg. |

Poidingtabell . ; _—_ o B
(Dt fi fler i 40 padng. T det fallot foisiitier Om ni spelar med firre dn 4 spelare aterlamnas de |

du bara att flytta ditt stenblock runt podngtabellen, oanvar:da stv::nlagren och stenarna - SPeH?dar.lf
i : = Alla aterstaende stenarna satts i en hog till hoger om
och kommer ihdg att du redan varvat den en ging)

monumentplattorna och bildar ett stenbrott. u
= Alla spelare sitter 1 sten i sin firg pa poingtabellen pa

ruta 0.

= Utse en spelare som far borja spelet (startspelaren). i
Startspelaren tar 2 stenar i sin farg ur stenbrottet till sitt ’
stenlager. Den andra spelaren (som sitter till viinster | |
om startspelaren) tar 3 stenar i sin firg till sitt stenlager, |
den tredje spelaren (som sitter till vinster om den andra ‘.
spelaren) tar 4 stenar och den fjiarde spelaren tar 5 stenar,

Startspelaren
(2 stenar i deras stenlager)

i sina respektive farger.




SPELETS LOPP -

Spelet spelas i 6 omgéangar.

LOPPET AV EN OMGANG

Varje omgéng gar ut pa féljande:

I bérjan av omgangen vinder ni pd det 6versta omgangs-
kortet. Det kommer att ange vilka 4 skepp som anvinds
under denna omgang. Ordna skeppen till vinster om
monumentplattorna sa att de inte ar fér nira varandra.
Det finns skepp av olika storlekar med plats for olika,
mingder av sten: o/
Tvé skepp har plats for 4 stenar, tre har plats for 3 stenar,
tva har plats for 2 stenar och ett skepp har plats for 1 sten.

]r*ﬁh—-"'k
e

o) Tt

b T

Exempel: Om du vinde pd omgdngskortet ovan tar du ett
4-sten skepp, etl 3-sten skepp, och tvi 2-sten skepp och pla-
cerar dem till vinster om monumentplattorna.

Ta sedan 4 handelskort fran draghdgen och sitt dem
med bildsidan uppat pd marknadsplattan.

Om draghdgen dr tom ska ni blanda om de sldngda kor-
ten och gora en ny draghdg.

Sedan utfor alla spelarna sina handlingar, med bérjan
fran startspelaren.

Varje tur gar pd féljande sitt:

TUR

Den spelare som ér pé tur maste utféra exakt en av
foljande 4 handlingar:

Skaffa nya stenar

Ta 3 stenar i din farg frdn stenbrottet och sitt dem i ditt
stenlager.

OBS: Ditt stenlager kan hogst innehaélla 5 stenar!

Till exempel, om du endast har utrymme for 2 stenar och
du viljer den hir handlingen kan du endast ta 2 stenar
fran stenbrottet.

Om du inte har stenar kvar i stenbrottet kan du inte lingre ta stenar.

ELLER

Sitt 1 sten pa ett skepp
Ta en sten fran ditt stenlager och sitt den pé en tom plats
pa ett skepp som inte dnnu seglat till ett monument.

Segla 1 skepp till ett monument

Flytta 1 skepp till en monumentplatta.

Det finns tva villkor som méste uppfyllas for att du ska fa

gora detta:

1. Skeppet maéste redan vara lastat med dtminstone den
minimala tillitna midngden stenar. De graa sten-
symbolerna vid skeppets for anger den

B>
minimala mingden stenar for varje skepp. Em; _
L ™

Antalet varierar fran skepp till skepp. | ” 4
Det monument som skeppet seglar till i

far inte ha ett skepp fran férut. Med andra

ord kan inte flera skepp segla till samma monument
under en och samma omgéng.

Spelarna lastar av sina egna stenar (angiven av firgen) i
ordning fran frimsta till bakersta och levererar dem till
monumentet - den sten som &r lingst fram pa skeppet
lastas av forst. Ignorera alla tomma platser pd skeppet.
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P4 alla 5 monument finns det olika regler for vad spel-
arna far for att ha levererat en sten, och nar man far
poéngen. Vid marknaden och pyramiden erhélls be-
loningen genast. Vid templet erhalls beloningen i slutet
av rundan. Vid gravkammaren och vid obelisken erhalls
beléningen forst i slutet av spelet. Lis de exakta reglerna
for alla monument vid "Forklaring av A-sidorna av mo-
numenten” som finns pa sidorna 7 och 8 i regelboken.

Viktigt: Du far ocksa segla ett skepp da du inte sjilv har
en sten i skeppet. Det krévs bara att de 2 villkoren som
beskrevs ovan uppfylls. Efter att skeppet seglat till ett
monument blir det tomma skeppet kvar i monumentets
hamn tills ndsta omgang. Hogst ett skepp per omgang
kan segla till varje monument.

Exempel: Detta 4-stens skepp seglades till pyramiden. Bor-
jandes frin stenen nédrmast till foren placeras alla stenar pd
pyramiden. Pyramiden ger omedelbart podng for de lever-
erade stenarna. Spelarna far sa mdanga podng som siffran
pad rutan anger.

ELLER

Spela 1 blatt handelskort

Om du har ett av dessa kort kan du spela det och dra nytta
av dess fordelar.

Det spelade kortet sitts sedan i skinghdgen.

Du kan endast spela 1 blatt handelskort pa din tur.

Spelet spelas i medurs riktning. Alla spelare utfor sina hand-
lingar i tur och ordning, och exakt en handling per tur.
Spelarna spelar flera turer under en och samma omgang:
Omgangen tar inte slut forrin alla 4 skepp har seglats till
monumenten.

OBS: Eftersom det endast finns 4 skepp per omgéing kom-
mer det varje omgang att finnas 1 monument som inte
seglas till!
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SLUTET PA EN OMGANG

Nir alla 4 skeppen seglat till var sitt monument slutar om-
gingen omedelbart.

Nu poidngsitts templet. Varje sten som ses uppifran ger

1 poing. Med andra ord, stenar som befinner sig under
andra stenar ger inga poing.

W
Poingsinsvid
amgilngens slut A

Exempel: Templet podngsitts i slutet av omgangen. Hr fir
den grda spelaren 2 poiing (for 2 stenar som ses uppifrin) Den
vita, bruna och svarta spelaren far 1 podng var (alla har 1 sten
som ses uppifran).

FORBEREDELSER FOR NASTA OMGANG

» Aterlimna de 4 skeppen till hégen med de 6vriga skep-
pen.

= Samla upp de handelskort som blivit kvar pa marknads-
plattan och ligg dem i slinghdgen.

= Alla stenar som redan finns pa monument eller i stenlager
blir kvar dir de ir.

Efter det borjar ndsta omgang.

Vind pa nédsta omgangskort i draghdgen, ta de 4 skeppen
som anges pa kortet och sitt dem till vinster om
monumentplattorna. -
Dra 4 nya handelskort ur draghdgen och satt dem pa
marknadsplattan.

Startspelaren for den nya omgangen ir spelaren till vinster

om den spelaren som seglade det sista skeppet under férra
omgangen.

'

Spelet slutar efter den sjéitte omgangen.
Sedan utfors slutpoangrikningen.

Slutpodngrikningen

Borja med att rikna podngen for stenarna i gravkamma-
ren. Poingrikningen forklaras i detalj pa sida 7 i stycket
”A) Gravkammaren”,

Sedan dr det dags att rikna poédngen for obeliskerna. Obe-
liskernas podngrakning forklaras i detalj pd sida 8 i stycket
”A) Obeliskerna”.

Dekorations- och staty-handelskorten ger podng enligt n
det som anges pa dem. Poingriakningen for dessa kort
forklaras mer i detalj pé sida 12. Oanvinda blda handels-
kort dr virda 1 poédng var i slutet av spelet.

Spelaren med flest podng i slutet dr vinnaren. Om flera
spelare har samma mingd poing, vinner den av dem som
har flest stenar i sitt lager. Om det efter detta dnnu stér
oavgjort delar spelarna pa forsta plats.
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A) Marknaden

For varje sten som
levereras till Markna-
den far stenens dgare
omedelbart vilja ett

handelskort med bild-

sidan uppat. Forklaringar pa de olika handelskorten finns
pé sida 12.

OBS: De levererade stenarna ska sittas tillbaka till sten-
brottet efter att man tagit ett kort.

Tagna kort sitts framfér spelaren med bildsidan uppat.
De rida korten maste spelas omdelebart. De sitts sedan i
slinghdgen.

De blda handelskorten kan spelas exakt en gang som en
handling under en paféljande tur. De violetta statykorten
och de gréna dekorationskorten ger dig podng i slutet av

Exempel: Detta 4-stens skepp seglades till marknaden. Den

vita spelaren far forst vilja ett kort, och de viljer segelkortet.

Sedan viljer den bruna spelaren statykortet. Sedan viljer
den grda spelaren hivstingskortet. I slutet sdtts alla stenar

frin skeppet tillbaka till stenbrottet.

A) Pyramiden
For varje sten som lever- | s eymid
erats till Pyramiden far e,

rioh
stenens dgare omedelbar —m i
poéng. Sitt stenen pa L e
foljande tomma plats pd pyramiden. Stenarna placeras
kolumn for kolumn. Placeringen bérjar vid 6vre viinstra
hornet, tills kolumnen blivit full. Fortsitt sedan vid nista
kolumn i mitten, igen borjandes uppifran.

Nir den forsta vaningen (3x3) dr klar fortsétter ni bygga
pé nista vining. Borja igen uppifran. Den andra vaningen
har endast 2x2 stenar.

Nér den andra véningen dr klar fortsitter ni bygga pa den
tredje vaningen, som endast bestar av 1 sten.

Varje sten som placeras ger lika manga podng som anges
pa dess plats. Podngen for den andra och tredje vaningen
anges i bilden till hoger om pyramiden.

Nir pyramiden dr klar far spelarna 1 poidng for alla ytter-
ligare stenar som levereras till pyramiden. Sétt dessa ste-
nar pa den hogra kanten av pyramidplattan.

\A) Pymmid

Pcangnm um:dw

dd stenar placeras.

(3 vdningar) kan se ut i slutet.

A) Templet

For varje sten som
levererats till templet
far stenens dgare -
podng i slutet av omgangen om stenen ses upplfran Satt
stenen pé féljande tomma plats i templet. Placeringen

av stenarna borjar fran vister tills hela vaningen ér

fylld. Med 3 och 4 spelare fylls alla 5 platser pa templets
forsta vaning, med 2 spelare anvinds endast de 4 foérsta
platserna i templet.

Nir den forsta vaningen ar fardig fortsitter ni med den
andra vaningen, igen borjandes fran vinster. Stenarna pa
den férsta véiningen téicks da och processen fortsitter med
ytterligare vningar. Det finns ingen héjdgrins for templet. |§

Exempel: Detta 3-stens skepp seglades till templet. Den
forsta bruna stenen gdr till den sista tomma platsen pd den
ldgsta vaningen. Den andra bruna stenen gar pd den forsta
tomma platsen pd den andra viningen. Den vita stenen gar
pa den andra platsen pd den andra vaningen.

A) Gravkammaren
For varje sten

som levererats till
gravkammaren o
far stenens dgare N e

poiing i slutet av spelet. Stenarna placeras kolumn for
kolumn. Placeringen bérjar i det 6vre vinstra hornet, tills |8
kolumnen blivit full. Fortsitt sedan vid nasta kolumn, igen |8
borjades uppifran.




Gravkammaren ir odndligt djup. Med andra ord kan

man bygga si manga kolumner som man vill, fastin
gravkammarplattan skulle ta slut. I slutet av spelet fir man
poing pa foljande sétt: Varje omrade som bestar av en eller
flera intilliggande stenar ger poing beroende p& mangden
stenar i omradet. Intilliggande stenar méste rora varandra
med minst en sida. Diagonalt angrinsande stenar anses inte
vara intilliggande.

Antal stenar: Ix 2x 3x 4x 5x ...

Poing: 1 3 6 10 15 +2
I omraden med fler dn 5 intilliggande stenar ger varje
extra sten 2 extra poiang.

OBS: Varje spelare kan fa podng for fler dn 1 omrade av
stenar. Addera inte endast ihop poingen for de storsta
omréadena!

| A) Gravkammare

| Jaingsiits vidspelets st
¥ Sy

Exempel: Detta 4-stens skepp har seglats till gravkammaren.
Stenarna placeras i ordning i gravkammaren kolumn for
kolumn, bérjandes uppifrdn lingst till vinster.

A) Gravkammare s ¥ a—

1' Poiingsiltts vid spelets slut:

Intilliggande s -
Ix 2x 3x 4x 5% .
1 3 6 10 15 2

Exempel: I ett spel med fyra spelare kunde gravkammaren
se ut pd foljande sdtt. Den vita spelaren fdr 3 podng for sitt
| omrade bestdende av 2 vita stenar. Den svarta fiar 1 podng

for sin sten. Den bruna fdr 6 podng for sitt omrdide med 3
stenar och 1 podng for sitt omrdde med 1 sten. Den graa fir
15 + 2 = 17 poding for sitt omrade bestdende av 6 stenar.

A) Obeliskerna

For varje sten som levererats till obeliskerna far stenens
dgare podng i slutetav A7) |\ '
spelet. Placera varje '

sten som levererats

hit pa den plats som

motsvarar stenens firg. Pa det sittet skapar du en stapel
av dina stenar. Alla spelare bygger pa sina egna obelisker,
Podngen raknas ihop i slutet av spelet, sa att den hogsta
obelisken ger flest podng, naturligtvis.

Foljande regler giller for spel med tva spelare:
= Spelaren med den hdgsta obelisken far 10 podng,.
= Spelaren med den nésthdgsta obelisken far 1 poéng.

Foljande regler giller for spel med tre spelare:

| = Spelaren med den hogsta obelisken far 12 podng.

» Spelaren med den nasthogsta obelisken far 6 podng.

- = Spelaren med den tredje hogsta obelisken far 1 poang.

Foljande regler giller for spel med fyra spelare:
m Spelaren med den hogsta obelisken fir 15 poing.
= Spelaren med den nésthogsta obelisken far 10 podng.

| = Spelaren med den tredje hogsta obelisken far 5 podng.

= Spelaren med den fjirde hogsta obelisken far 1 podng.

OBS:
- Man madste ha dtminstone 1 sten i sin obelisk for att
delta i podngrakningen.
- Om flera spelare har lika hoga obelisker delas
podngen mellan spelarna. Alla spelare som haft lika
héga obelisker delar pa podngen, avrundat ner till det
niarmaste heltalet.

A} Obeliskerna

7 )

Exempel: Detta 3-stens skepp seglades till obeliskerna.
Stenarna placeras pd deras respektive firgs platser och liggs
i staplar.

A) Obeliskerna |

Podngsares vid
ompidngens alut

P
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Exempel: I ett spel med fyra spelare rakar den svarta och
den graa spelaren ha en obelisk med 3 stenar, den vita en
obelisk med 4 stenar och den bruna har inga stenar. Det
innebdr att den vita spelaren fdr 15 podng. Den svarta och
den grda spelaren delar pd den andra och tredje platsen. Dd
far bdda (10 + 5) / 2 = 7,5 podng, vilket ger dem 7 poing
var efter att man avrundat podngen nerdt. Den bruna far
inga podng eftersom de inte hade en endaste en sten vid
obeliskerna.
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VARIANT: B-STDORNA
PA MONUMENTEN

Alla monument har en A-sida och en B-sida. Kom ihag
att spela era forsta spel med A-sidorna. Senare kan ni
forsoka er pa spel med B-sidorna.

Man kan ocksé spela med en blandning av A- och
B-sidorna. Varfor inte prova pa olika kombinationer?

B) Marknaden

B-sidan pa marknaden &r likadan som A-sidan, med
foljande undantag:

Vid borjan av omgangen sétter ni 2 kort med bildsidan
nerat pa rutan lingst ner till hdger (istéllet for 1 kort med
bildsidan uppat).

For sten som levererats till marknaden kan man nu ocksé
vilja att ta bida korten med bildsidan nerat och se pa
dem. Vilj ett av korten och ligg det andra i slinghdgen.

P J
. omedelbart Alla efterfillande
stenar:

&désmnurplacemi. | Lot 1poing

—

B-sidan pa pyramiden ér likadan som A-sidan, med
f6ljande undantag:

Nir en sten levereras till pyramiderna far spelaren sjilv
vilja vilken av de 3 pyramiderna stenen ska foras till.
Vissa av pyramiderna har speciella bonusar:

1+ - Du fir 1 poing och far ta ett handelskort fran
{2 | draghdgen.

. Du far 1 poing och fir omedelbart ta 3 stenar
- fran stenbrottet till ditt stenlager.

. Du fir 1 poéing och fir sitta en sten fran ditt
- stenlager pa en tom plats pa ett skepp som
- dnnu inte seglats till ett monument.

" Byggandet av de sma pyramiderna ir likadant
som byggandet av den stora pyramiden. Stenar placeras
kolumn for kolumn, borjandes uppifran lingst till vinster.
Varje sten i den andra vaningen i pyramiden &r vird 4
podng. Nér pyramiden &r fardig dr varje extra sten som
levererats till pyramiden vird 1 poang. Satt de pafdljande
stenarna vid den hogra kanten av pyramidplattan.

omedelbart
b stenarplacers.

Exempel: Detta 4-stens skepp seglades till pyramiderna. Den
bruna spelaren siitter sin forsta sten pa den forsta platsen i
den mittersta pyramiden. Sedan séitter den svarta spelaren
sin sten pa den andra platsen i den mittersta pyramiden.
Sedan sitter den bruna spelaren sin andra sten pd den
tredje platsen i den mittersta pyramiden. Till sist sditter

den vita spelaren sin sten pd den forsta platsen i den forsta

pyramiden.

B) Tempel

B-sidan pé templet ar likadan som A-sidan, med f6ljande

undantag:
I slutet av varje omgang finns det en méngd olika
bonusar for varje sten som ses uppifran - beroende pa

den plats i templet dér stenen befinner sig:




‘0 Man far 1 poing eller man fir ta 2 stenar fran
- stenbrottet till sitt stenlager

—

'l-__,‘
- ' Man far 2 poan
2 poang

i

' Man far ta det oversta handelskortet fran

 Poidngsdits vid 3
omgingens slit ST

1 bonus for varje uppifiin sell synlig sten

Exempel: Podngfordelningen for templet gors i slutet av
omgdngen. Den grda spelaren fdr vilja mellan att ta 1
poiing eller 2 stenar frdn stenbrottet. Den bruna spelaren
far 2 podng. Den vita spelaren fdr vilja mellan att ta 1
poding eller 2 stenar frdn stenbrottet. Dessutom fir den vita
spelaren ta det dversta handelskortet ur draghdgen. Den
svarta spelaren far vilja mellan att ta 1 podng eller 2 stenar
frdn stenbrottet.

B) Gravkammaren

b spelets sluf:
. Stenmajoritet pi

varje rad poingsilts:

B-sidan pa gravkammaren dr likadan som A-sidan, med

foljande undantag:

I slutet av spelet far spelarna poidng for att ha flest stenar

i de 3 raderna i gravkammaren.

Varje rad ger skilt poing.

OBS:

- Man maste ha minst en sten i en rad for att delta i
poédngrikningen.
Stenar av samma firg maste inte vara bredvid
varandra.

Om det finns lika manga stenar av olika firg delar
spelarna pd poangen sinsemellan. Varje spelare som hade
samma mingd stenar delar pa den sammanlagda miangden
poing. Podngsumman avrundas nerit till narmaste heltal.

Potingsétts vi -'

spelets slut:
Stenmajoritet pi

varje rad poingsatis:

I den oversta raden har den vita spelaren flest stenar (3).
Det ger dem 8 podng. Med 1 sten var fdr den grda och den
bruna spelaren dela pa podngen for andra och tredje plats.
Det ger dem (4 + 2) / 2 = 3 podng var.

- S
I den mittersta raden har den svarta spelaren flest stenar
(3), och far 8 podng. Vita dr pd andra plats och far 4 podng.

Bruna och grda hade inga stenar pd raden och far dérfor
inga podng.

I den understa raden har den grda flest stenar (4) och fir 8
podng. Ingen annan hade stenar pd raden och de far ddrfor

inga podng.

B) Obeliskerna

Poingsitts omedelbart
d#d 2 likfirgade stenar
pi den nedre raden =>
Stapla stenarna pd en
storre ledig ruta.

Enskilda stenar ger vid
spelets shut | pofing var,

B) Obeliskerna
B-sidan pa obeliskerna ar likadan som A-sidan, med
foljande undantag;

Varje sten som fors hit sdtts forst pa dess motsvarande
fargs plats. Nir den tredje stenen av en firg levererats
till obeliskerna far man omedelbart poédng fér dem. De 3
stenarna léggs i en stapel pa den tomma platsen med
det hogsta poidngvirdet. Stenarnas dgare fair omedelbart
poing for den firdiga obelisken.

Individuella stenar som inte blivit firdiga obelisker ar virda
1 podng var i slutet av spelet.




iar gror vAcd
spredets sl 4 podng var

F2) Timessenalt

Exempel: Detta 3-stens skepp har seglats till obeliskerna. Den svarta spelaren sdtter sin sten pd en av de tomma platserna pd
plattan. Den vita spelaren ligger sin sten till deras andra tvd stenar. Eftersom det nu finns 3 vita stenar vid obeliskerna liggs
de i en stapel och sitts pa den forsta tomma rutan (med 9 poing). Den vita spelaren fdr omedelbart 9 podng. Sedan sitter den
grda spelaren sin sten pd en av plattans tomma grda rutor.

VARIANT: FARAOS VREDE:

Om ni vill prova pa lite mer "skoningslésa” regler kan ni
forsoka er pa spel med féljande regler:

Man blir bestraffad ifall man inte har deltagit i byggandet
av alla monumenten.

En spelare som i slutet av spelet inte satt minst 1 sten pa
alla 4 monument (pyramiderna, templet, gravkammaren
och obeliskerna) bestraffas med 5 minuspoiéng.




EN OVERBLICKAV

I denna del forklaras alla handelskort i detalj. Ni ka V'ainta
med att ldsa reglerna for dessa kort tills de har dykt upp i
spelet.

Ingangen, Sarkofagen och Stenviigen (2 av varje kort)

Nir man far ett rott handelskort sitter man omedelbart en
sten frin stenbrottet till det motsvarande monumentet.
Stenen placeras enligt de vanliga reglerna pa den forsta
tomma rutan. Kortet liggs sedan i slinghdgen.

Pyramiddekoration, Tempeldekoration, Gravkammar-
dekoration och Obeliskdekoration. (2 av varje)

Nar man far ett gront handelskort placerar man det
framfor sig med bildsidan uppat ddr det halls tills spelets
slut. I spelets slut fir man 1 podng for varje set av 3
stenar (dina egna och andras stenar) pa motsvarande

omrade.

h
Stenmajoritet pi
varfe rad poinggitis:

1 2 T
8 4 2 0

Exempel: I gravkammaren finns det 13 stenar i slutet
av spelet. Detta betyder att man skulle fi 4 podng for
Gravkammardekorationskortet.

Nér man far ett violett handelskort placerar

man det framfor sig med bildsidan uppat

dar det halls tills spelet slut. I spelets slut
far man podng for statykorten enligt tabellen. For varje
kort som &verskrider det femte kortet far man 2 podng per
kort.

Antalet statyer

{1x | 2x | 3x | 4x | 5% ,..

{1138 |6
Exempel: En spelare har 3 statykort i slutet av spelet. De fér
dad 6 poing.

10 15 +2

Blaa handelskort

Du kan endast anvinda 1 blatt handelskort per tur. Ett
handelskort ér inte en utokning av din tur, utan spelas
istillet for en av de andra handlingarna, ”Skaffa nya
stenar”, "Sitt en sten pa ett skepp’, eller "Segla ett skepp till
ett monument”. Det finns 4 olika typer av blaa handelskort.

Hivstang (2x)
Nér man far hdvstangen, placerar man
’ kortet framfor sig med bildsidan uppat, ddr

det halls tills man anvinder det. Pa en paféljande tur kan
man anvinda det 1 gang pa féljande satt:
= Segla ett skepp till ett monument. Vilj sjilv i vilken
ordning stenarna lastas av fran skeppet.
Som vanligt maste bada villkoren for att fa segla ett skepp
uppfyllas. Efter att ha anvént kortet liggs det i slinghogen.
Ett oanvint kort dr vid spelets slut virt 1 poédng.

Hammare (2x)
Niér man fair hammaren placerar man kortet
L framfor sig med bildsidan uppat, dar det

halls tills man anvénder det. P4 en paféljande tur kan man
anvinda det 1 gang pa féljande sitt:
= Ta 3 stenar {ran stenbrottet och sitt dem i ditt stenlager.
Ta sedan 1 sten fran ditt lager och sitt det pa ett skepp.
Efter att ha anvint kortet liggs det i slinghogen. Ett
oanvint kort dr vid spelets slut vart 1 poéng,

Segel (3x)
Nar man far seglet placerar man kortet
: framfor sig med bildsidan uppat, dar det

hélls tills man anvinder det. Pd en pafdljande tur kan man
anvinda det 1 gang pa foljande sitt:
m Sitt 1 sten pa 1 skepp och segla skeppet till ett monument.
Som vanligt sa maste bada villkoren for att fa segla ett skepp
uppfyllas. Efter att ha anvént kortet liggs det i slinghégen.
Ett oanvint kort dr vid spelets slut vért 1 poidng.

Mejsel (3x)
Nir man fir mejseln placerar man kortet
| framfor sig med bildsidan uppat, dir det

halls tills man anvinder det. Pd en pafoljande tur kan
man anvinda det 1 gang pé foljande sitt:
m Sitt 2 stenar pa ett skepp eller 1 sten pa 2 olika skepp
(1 sten i bada)
Efter att ha anvént kortet laggs det i slinghdgen. Ett
oanviint kort dr vid spelets slut virt 1 poéng.




