PHIL WALKER-HARDING

SPILLETS HISTORIE

Imhotep var den tidligste og mest beremte mesterbygger i det
antikke Egypten. Han anses som verdens forste polyhistor.
Han tilskrives eksempelvis aren for Egyptens forste pyrami-
de: Djoser-pyramiden i Sakkara. Kan du matche hans bedrif-
ter og skabe monumenter, der bestar? For at gore det har du
forst og fremmest brug for skibe til at transportere stenblok-
ke til de forskellige byggepladser. Men du er ikke ene om at
bestemme, hvor skibene sendes hen med den veerdifulde last.
Dine modspillere har deres egne planer og forseger at for-
hindre din plan i at lylkes. Der opstér derfor en hard kamp
om kontrollen over de mest verdifulde forsendelser af sten.
Du har brug for klegt og en smule held for at blive spillets
mesterbygger.

INDHOLD

Spillets historie

Information fra forlaget
Forklaring af byggepladsernes A-sider.
Variant: Byggepladsernes B-sider

Variant: Faraos vrede




MALET MED SPILLET
Hver spiller indtager rollen som en egyptisk mester-
bygger. Du har 6 runder til at samle flest point ved at
transportere dine sten til de forskellige byggepladser og

rejse storsldede monumenter. I din tur har du altid en af
folgende 4 muligheder:

Skibsbrikker

s Tag nye sten

= Placer 1 sten pa et skib

= Sejl 1 skib til en byggeplads
» Spil 1 blat markedskort

Nar dine sten ankommer til byggepladserne, far du point
pa forskellige vis - nogle gange mange, andre gange fa;
nogle gange med det samme, andre gange forst i slutnin-
gen af runden. Spilleren med flest point efter alle 6 run-
der vinder.
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Rundekort

Murkedskort

Stenbrud
(bestar af alle spilleres sten)

Pointtavle

(Hvis du far 40 point og ndr hele vejen rundt,
fortseetter du blot og husker pd, at du allerede har

veeret en omgang rundt.)

Startspilleren
(2 sten pad hans eller hendes
sleedebrik)

FORBEREDELSE AF SPILLET

= Leeg de 5 byggepladser midt pa bordet som vist pa bille-

det. Alle byggepladser har en A-side og en B-side. Benyt
A-siderne i de forste par spil. Nar du er blevet god til o
spillet, kan du eksperimentere med B-siderne. Tjek at kun
A-sider vender opad i det farste spil.

» Leeg pointtavlen til hojre for byggepladserne. Her holder
Istyr pd jeres point.

= Laeg de 8 skibsbrikker klar i neerheden.

= Find de 21 rundekort og de 34 markedskort frem.

= Bland de 34 markedskort og leg dem i en bunke med
billedsiden ned til hejre for byggepladsen kaldet Markedet.
» I skal benytte 7 rundekort, men hvilke afheenger af, hvor
mange spillere I er.

Huvis I er to spillere, benyttes de
7 kort med 2 hoveder.

Hvis I er tre spillere, benyttes de
7 kort med 3 hoveder.

Hvis I er fire spillere, benyttes de
7 kort med 4 hoveder.

= Tag de 7 rigtige rundekort. De @vrige 14 skal ikke bruges
og legges tilbage i sesken. Et spil varer kun 6 runder, sa et
af de 7 kort er tilovers. Tag derfor et tilfeeldigt af de 7 og
leeg ogsa det tilbage i aesken. Bland de 6 tilbageveerende
kort og leg dem i en bunke med billedsiden ned ved siden
af skibsbrikkerne.

» Spillerne vaelger hver sin farve (sort, hvid, brun eller gra)
og far slaedebrikken i samme farve.

= Hvis I er feerre end 4 spillere, legges de overskydende
sleeder og sten tilbage i aesken.

= Laeg alle spilleres sten i en bunke pa bordet til hgjre for
byggepladserne. Dette er stenbruddet.

= Alle spillere tager 1 sten i egen farve og leegger pa point- 8
tavlen p4 feltet med veerdien ,,0/40%

= Veelg en startspiller. Vedkommende far 2 sten i egen
farve og leegger dem pd sleedebrikken. Den neeste spiller
(dvs. spilleren, som sidder til venstre for startspilleren) far
3 sten i egen farve pd sin sleedebrik. Den tredje spiller fir
pa samme vis 4 sten og den fjerde spiller fir 5 sten.




SPILLETS FORLGAB

Spillet varer 6 runder.

SADAN FORL@BER EN RUNDE

Alle runder folger denne reelkefolge:

= Fgrst vendes og afslores det gverste rundekort. Det
forteeller, hvilke 4 skibsbrikker I skal benytte denne
runde. Flyt de viste skibe til omradet til venstre for byg-
gepladserne og gerne med lidt mellemrum. Skibene har
plads til et forskelligt antal sten:

To skibe har plads til 4 sten, tre har plads til 3 sten,

to har plads til 2 sten og et enkelt skib har kun

plads til 1 sten.

Eksempel: Hvis du har vendt rundekortet vist ovenfor, tager
du et 4'erskib, et 3'erskib og to 2'erskibe. Laeg meerke til, at
de er placeret med en smule plads imellem sig.

= Derneest treekkes de fire everste markedskort fra bun-
ken. Leeg dem med billedsiden op pa markedet.

Hvis bunken lober tor, blandes alle kasserede kort blot og
leegges som en ny bunke.

= Endelig skiftes spillerne til at have ture, Startspilleren
begynder.

Hver tur er som folger:

TUREN

Spilleren, der har tur, skal udfere en af de 4 mulige hand-
linger:

Tag nye sten
Tag 3 sten i din egen farve fra stenbruddet. Leeg dem pa
din sleedebrik.

Veer opmeerksom pd, at der kun er plads til 5 sten pa din
sleedebrik!

Hvis du veelger denne handling og eksempelvis kun har 2
ledige pladser, md du kun tage 2 sten fra stenbruddet.

Du mé kun velge denne handling sa leenge du har sten
tilbage i stenbruddet.

ELLER

Placer 1 sten pa et skib
Saml 1 sten op fra din sledebrik og leeg den pa et tomt felt
pa et valgfrit skib. Skibet md endnu ikke have sejlet til en

byggeplads.

FLLER

Sejl 1 skib til en byggeplads
Skub 1 af skibene hen til en valgri byggeplads.
To krav skal dog veere opfyldt:

1) Skibene ma forst sejle, nar de har et

minimum af sten om bord. Antallet varie- EM !

rer fra skib til skib og er vist med illustra- &
tioner af sma, gra sten i staevnen.
2) Skibet ma kun sejle hen til en byggeplads, hvor der

ikke i forvejen er et andet skib.

Nu losses stenene af deres ejermend (farven pa stenen).
Begynd med de forreste sten og ignorer evt. tomme felter
pé skibet.
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Ved hver af de 5 byggepladser er der forskellige regler for,
hvordan spillerne far point for at losse sten. Markedet og
pyramiden giver en bonus med det samme. Templet giver
torst en bonus til slut i runden. Gravkammeret og obelis-
ken giver en bonus ved spillets afslutning. Lees de praecise
regler for hver byggeplads i afsnittet ,, Forklaring af bygge-
pladsernes A-sider"

Vigtigt: Du ma gerne sejle med et skib, selvom du ingen
sten har om bord. De to krav forklaret ovenfor gelder
naturligvis stadig.

Det tpmte skib bliver liggende ved byggepladsen runden
ud efter at veere blevet losset. PA den made kan 1 se, at
der forst mé sejles nye skibe til denne destination i naeste
runde. Kun ét skib ma nemlig sejle til hver byggeplads i
lgbet af en runde.

Eksempel: Et 4'erskib sejlede til pyramiden. De fire sten

leegges pd pyramiden i reekkefolge (forreste forst). Pyramiden

giver point til stenenes ejermeend med det samme. Pointene
stdr pa pyramidens felter.

ELLER

Spil 1 blat markedskort

Hyvis du har et markedskort, kan du spille det og gare brug
af dets fordel.

Det spillede kort kasseres efter brug.

Du mé kun spille ét blat markedskort i din tur.

Spillerne skiftes til at have tur og udferer altid preecis én
handing per tur.

Alle spillere far flere ture per runde.

Runden slutter forst idet alle 4 skibe er sejlet til en bygge-
plads.

Vigtigt: Da der kun er 4 skibe i spil, vil en af de 5 bygge-
pladser altid std tom i slutningen af runden!

RUNDENS AFSLUTNING
Runden slutter idet alle 4 skibe er sejlet til en byggeplads
(spil turen ferdig).

Nu far I point for templet. Alle synlige sten set lige oppefra
giver ejermanden 1 point. Sten giver altsd ingen point, hvis
de er deekleet af en anden sten, der er bygget oven pa.

o ——— =

e

Eksempel: Templet scorer point i slutningen af runden. Her
fdr den gra spiller 2 point (for 2 synlige sten). Bdde den
hvide, sorte og brune spiller fir 1 point (for 1 synlig sten set
oppefra).

FORBERED NASTE RUNDE

» Leeg de 4 skibe tilbage i bunken sammen med de evrige
skibe.

= Saml overskydende kort pad markedet op og leeg dem i
bunken af kasserede kort.

= Sten pa byggepladserne og spillernes sleedebrikker bliver
liggende.

Den naeste runde kan begynde.

Vend det naste rundekort i bunken, find de 4 viste skibe
og placer dem til venstre for byggepladserne.

Vend 4 nye markedskort fra toppen af bunken og leeg dem
ud pa markedet.

Startspiller i neeste runde er spilleren, der sidder til venstre
for spilleren, der havde sidste tur i den netop overstdede
runde (dvs. der sejlede det flerde og sidste skib).

SPILLETS AFSLUTNING

Spillet slutter efter 6 runder.

Tzl nu de afsluttende point.

Afsluttende point

= Kig forst pa stenene i gravkammeret. Pointene er forkla-
ret pa side 7 under overskriften ,,A) Gravkammeret.”

» Kig dernzest pd obelisken. Pointene er forklaret pa side 8
under overskriften ,,A) Obelisken.”

= Bestemte markedskort (udsmykning og statuer) giver
point som beskrevet pa kortene. Se ogsa forklaringen pa
side 12.

= Overskydende bld markedskort giver 1 point hver.

Spilleren med flest point vinder.

Ved pointlighed vinder spilleren med flest sten pa sin
sleedebrik. Hvis det stadig er uafgjort, deles sejren blandt
disse spillere.
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A) Markedet

For hver sten en spil-
ler afleverer her, ma
vedkommende med
det samme tage 1 af de
synlige markedskort.

Markedskortene forklares i detaljer pa side 12.

Vigtigt: De lossede sten skal derefter laegges i stenbruddet.
Dine markedskort leegges foran dig og med billedsiden op,
sd alle kan se dem. De rede kort skal spilles med det sam-
me. Derefter lzegges kortet i bunken af kasserede kort.

De bla markedskort ma forst spilles, nar du har tur igen
senere i spillet. De lilla statuekort og grenne udsmyknings-
kort gemmes og giver point til slut i spillet.

Eksempel: Et 4'erskib sejlede til markedet. Den hvide spiller
veelger forst og tager kortet med sejlet. Derefter veelger den
brune spiller statuekortet. Til slut veelger den gra spiller
kortet med loftestangen, hvorefter de tre sten leegges tilbage i
stenbruddet.

A) Pyramiden

For hver sten en spiller afleverer her, fair vedkommende
point med det \4) Pyramiden

samme. Laeg stenen

pé pyramidens forste j

ledige felt. Raekkefolgen S N
er én kolonne ad gangen og oppefra ned, sa den forste
sten leegges i det ovre venstre hjorne, den naeste sten i det
midterste felt i venstre kolonne osv.

Nar pyramidens forste plan er bygget (3 sten i alle tre
kolonner), bygges oven pa som vist pd illustrationen.

Nar det andet plan bygges, begyndes igen fra det ovre
venstre hjgrne. Det andet plan bestar dog kun af to
kolonner af hver 2 sten.

Nar pyramidens andet plan er bygget feerdigt, fortseettes pa
det tredje plan, der kun bygges af en enkelt sten.

Stenene giver point som vist pd pyramidens felter.
Pointene for andet og tredje plan er vist til hore pa pladen.

Nar pyramiden er bygget feerdig, kan I stadig aflevere sten,
men de giver kun 1 point. Leeg dem pa pladen til hajre for
pyramiden.

|A) Pyramiden

e
W TPoint med det sam- .
mie som vist pd feliet >
/} > 1

Eksempel: Illustrationen ovenfor viser, hvordan den
feerdigbyggede pyramide kunne se ud.

A) Templet

For hver sten en ammpn ﬁ.
spiller afleverer her, e ﬁ“'laﬁ E"ﬂ .

fir vedkommende

point i slutningen af runden - men kun sa laenge, der ikke |

er bygget andre sten ovenpa.
Leeg stenen pa templets forste ledige felt. Reekkefplgen
er fra venstre mod hejre, indtil det forste plan er bygget

feerdigt (brug alle fem pladser, nér I er 3 og 4 spillere, men §

kun de fire forste pladser, nar I er 2 spillere). Derefter
bygges det nzeste plan oven pé det gamle - igen fra venstre

mod hejre. Pa den mdde overdakkes stenene fra det nedre §

plan. Der er ingen @vre greense for, hvor hejt templet kan
bygges.

Eksempel: Et 3erskib sejler til templet. Den forreste brune
sten leegges pd templets sidste ledige felt i grundplan. Den
anden brune sten leegges forrest pa det andet plan. Til slut

leegges den hvide sten efter den brune sten pa det andet plan.

A) Gravkammeret

For hver sten en - gt
spiller afleverer her, : g ; = ]:’_;‘ET =i

far vedkommende i = TE L
point ved spillets -

afslutning. Reekkefplgen er én kolonne ad gangen og
oppefra ned, sa forste sten placeres igen i det gvre venstre
hjerne, den anden i kolonnens midterste felt osv.




Veer opmeerksom pa, at gravkammeret altid kan udbygges
med nye kolonner,, ogsd ud over pladens felter. Til slut i
spillet fair man point for sammenheengende omréder af ens
sten. Jo sterre omréde, des flere point. Dine sten udger et
sammenhzngende omride, hvis mindst en af stenens sider
bererer en sten i samme farve. Sten, der kun bergrer en
anden i hjornerne (diagonalt), er ikke sammenhzangende.

1x 2x 3x 4x 5x

Antal sten:

Point: 1 3 6 10 15 +2

I omrader, der bestar af flere end 5 sten, giver hver elstra sten
2 point oven i de 15 point for de farste 5 sten.

Vigtigt: Spillerne far point for alle deres omrader, ikke kun
det stprste!

Eksempel: Et 4erskib sejler til gravkammeret. Stenene leegges
til gravkammeret en ad gangen.

A) Gravkammeret

1 Point i slutningen af spillet

¥ ' /
Alle grupp
egen farve gis
efter antallet af's

Ix 2x 3x 4x 5% ..,
1 3 6 10 15 +2

Eksempel: Ved spillets afslutning kunne gravkammeret se
sdledes ud. Den hvide spiller far 3 point for hendes omrdde

M bestiende af 2 sten. Sort far 1 point for hans ene sten. Brun

W fir 6 point for hendes omrade af 3 sten og I ekstra point for

| omradet af 1 sten. Grd fir 17 point (15 + 2) for hans omrdde
af 6 sten.

A) Obelisken

For hver sten en spiller
afleverer her, far
vedkommende point
ved spillets afslutning.
Lzag din forste sten pa feltet i din egen farve. Laeg dine
naeste sten oven pa din egen og byg saledes et hoj térn.
P4 den méde bygger alle spillere deres egen obelisk. Den
hajeste obelisk far flest point.

A) Obeliskerne

Ved 2 spillere give obelisken folgende point:
Spilleren med den hejeste obelisk far 10 point.
Spilleren med den nzst hejeste obelisk fir 1 point.

Ved 3 spillere give obelisken folgende point:
Spilleren med den hojeste obelisk far 12 point.
Spilleren med den nzest hajeste obelisk far 6 point.
Spilleren med den tredje hajeste obelisk far 1 point.

- Ved 4 spillere give obelisken folgende point:

. Spilleren med den hgjeste obelisk far 15 point.
Spilleren med den neest hejeste obelisk far 10 point.
Spilleren med den tredje hojeste obelisk far 5 point.
Spilleren med den fjerde hojeste obelisk far 1 point.

Vigtigt:

- Din obelisk skal besta af mindst 1 sten, for at du kan fa
point,
Huvis to eller flere obelisker er lige hoje, leegges deres
placeringspoint sammen og divideres med antallet af
spillere med lige hoje obelisker (rund ned til neermeste
hele tal).

Eksempel: Et 3erskib sejler til obeliskerne. Stenene bruges til
at bygge tdrne pa felterne i de matchende farver.

Eksempel: Ved spillets afslutning kunne obeliskerne se si-
ledes ud. Sort og gras obelisk er 3 sten hoj, hvids obelisk er
4 sten hoj, mens brun ikke har bygget en obelisk. Hvid fir
15 point for den hojeste obelisk. Sort og gra deler anden- og
tredjepladsen. De far (10 + 5) / 2 = 7,5 point, der rundes
ned til 7 point til bade sort og grd. Brun far ingen point, for
der er ingen brune sten.
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BYGGEPLADSERNES B-SIDER

Alle byggepladser har en A- og en B-side. Benyt alle
A-siderne til de forste par spil. Nar du er mere erfaren,
kan du eksperimentere med B-siderne.

Du er ogsa velkommen til at blande A- og B-sider, som
du vil og finde din egen favoritkombination.

B-siden fungerer pd samme méde som A-siden med en
enkelt undtagelse:

Ved rundens start leegges 2 kort med billedsiden skjult pa
det nedre hojre felt (i stedet for 1 synligt kort).

Nér du afleverer en sten pa markedet, kan du vaelge at
samle begge disse kort op. Kig pa dem og vzlg det ene,
som du beholder, mens det andet laegges i bunken af
kasserede kort.

3

B) Pyramiderne hj !! -
i . - 2

’
‘ Paoint eller bonus
. med det samme

' som vist pa feltet

— — e

B-siden fungerer pa samme made som A-siden med
folgende undtagelser:

Stenens ejermand ma veelge, hvilken af de tre pyramider
vedkommende bygger videre pa.

Nogle af pyramidernes felter giver en seerlig bonus:

- Du far 1 point og mé tage det overste kort fra
markedsbunken.

D Du fér 1 point og ma tage 3 af dine egne sten
| fra stenbruddet og leegge dem pa din sleedebrik.

1+ D ‘ Du fir 1 point og ma tage 1 sten fra din

v ~ sleedebrik og leegge den pa en valgfri bad, der
.ﬁ“‘ endnu ikke har sejlet til en byggeplads.
Hver af de tre pyramider bygges én kolonne ad gangen og
oppefra ned.
Sten pé pyramidernes andet plan giver 4 point. Nar
pyramiderne er bygget feerdigt, giver nye sten 1 point. Laeg
dem pé pladen til hgjre for pyramiderne.

) B) Pyramiderne

B} Pyramiderne

' Pointeller bonis

) 1+
e el samine
sormvist pd feliet = —#

i
S
5 L

Eksempel: Et 4erskib sejler til pyramiderne. Den brune
spiller veelger at leegge sin forste sten pa den midterste
pyramide. Sort leegger sin sten til samme pyramide i
feltet under. Brun leegger derefter sin anden sten i samme
pyramides neeste kolonne. Til slut leegger hvid sin sten pa

den venstre pyramides forste felt.

B) Templet
B) Templet

 Point i slutningen
al hver runde.

B-siden fungerer pé_samrne made som A-siden med en
enkelt undtagelse:
Ved rundens afslutning giver templet forskellige bonusser

til de synlige stens ejermeend. Hvilke atheenger af feltet:




Du velger enten at fd 1 point eller 2 sten fra

VR
Ll/_- - stenbruddet, som laegges pa din sleedebrik.
i
2 Dufar2 point,

Du mé tage det everste kort fra
markedsbunken.

4 ,J-g‘

Eksempel: Templet giver point til slut i runden. Den gra
spiller ma veelge enten at fa 1 point eller at tage 2 sten fra
stenbruddet. Den brune spiller far 2 point. Den hvide spiller
veelger enten at fa I point eller at tage 2 sten fra stenbruddet.
Derudover md den hvide spiller ogsd tage det overste kort
fra markedsbunken. Den sorte spiller md veelge at fd 1 point
eller at tage 2 sten fra stenbruddet.

B) Gravkammeret

i
i.f?l B) Gravkammeret
Ill Point i slutnirfgen,

 afspillet

~ Paint forat have fles

- steni hver enkelt rackke:

i
;f !

5 2 e 5
8 4 o

B-siden fungerer pa samme made som A-siden med
folgende undtagelser:

Ved spillets afslutning far spillerne point for at have flest
sten i gravkammerets 3 raekker.

Hyver rackke regnes ud for sig selv.

Vigtigt:
- For at fa point skal du have mindst 1 sten i en reekke.
- Stenene i din farve behaver ikke ligge ved siden af
hinanden.
Huvis to eller flere spillere har lige mange sten i en
reekke, leegges deres placeringspoint sammen og
divideres med antallet af spillere med lige mange sten
(rund ned til neermeste hele tal)

j Point i slutning n
af spillet i
* Point for at have fles!
sten i hver enkelt rackke;

I den pverste raeckke har den hvide spiller flest sten (3).
Hun far derfor 8 point, Sort og brun deler anden- og
tredjepladsen med 1 sten hver. De fir begge (4 +2)/2=3
point,

I den midterste reekke har sort flest sten (3) og far 8 point.
Hvid har neest flest sten (1) og fdr 4 point. Brun og grd har
ingen sten og far ikke point.

I den nederste reekke har grd flest sten (4) og fér 8 point.
Ingen af de andre far point.

B) Obeliskerne

| B) Obeliskerne

| Point med det samme for
hver tredje sten i samme
farve, De tre sten stables
til en obelisk og placeres

| & det hojeste pointfelt i
den ovre rekke.

1 point til slut for hver
overskydende sten, der
ikke or bygpet en obelisk
ak.

B-siden fungerer pa samme médde som A-siden med
folgende undtagelser:

De forste to sten i en farve laegges i venteposition pa de
matchende felter.

Nar den tredje sten i en farve ankommer, rejses obelisken
ved, at de tre sten stables pa pointfeltet med den hejeste
veerdi. Stenenes ejermand far point med det samme.

Sten, der ligger i venteposition ved spillets afslutning, giver
hver 1 point.
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Eksempel: Et 3erskib sejler til obeliskerne. Sort leegger sin ene sten i venteposition. Hvid afleverer sin tredje sten og rejser derfor |
med det samme en obelisk og fdr 9 point. Til slut leegger gra sin ene sten i venteposition.

VARIANT: FARAOS VREDE:

Prov denne variant, hvis du vil spille med lidt skrappere
regler:

Til slut i spillet straffes spillere, der ikke har deltaget i kon-
struktionen af alle fire monumenter.

Spillere, der ikke har afleveret mindst 1 sten til bide py-
ramiden, templet, gravkammeret og obeliskerne, mister

5 point.




FORKLARING AF
MARKEDSKORTENE

Her er en oversigt over alle markedskort, samt en detaljeret
beskrivelse af, hvordan de virker. Nar et kort dukker op i spillet,
kan I finde det her og leese forklaringen.

Indgang, Sarkofag og Brolagt sti (2 af hver)

Nir du tager et af disse markedskort, m4 du med det samme
tage en sten fra stenbruddet og leegge den pé den viste
byggeplads (folg destinationens normale regler) . Leeg derefter
lortet i bunken af kasserede kort.

Pyramideudsmykning, Tempeludsmykning,
Gravkammerudsmykning, Obeliskudsmykning (2 af hver)

Nér du tager et af disse markedskort, leegger du det foran dig
med billedsiden op.

Ved spillets afslutning far du 1 point for hver 3 sten (dine egne
sten og alle andres) pa den viste byggeplads.

| B) Gravkammeret
| Pelnt s

Paint fora
sten i hver enkelt rckle:

L2 x4

Eksempel: Der ligger 13 sten i gravkammeret ved spillets
afslutning. Spilleren med udsmykningskortet til gravkammeret fir

== . Wl Nar du tager et af disse kort, leegger du det foran
@ dig med billedsiden op.
¥ Ved spillets afslutning teeller du din beholdning
af statuekort. Tabellen viser, hvor mange point, du far. Fra det
sjette kort og frem giver hvert ekstra kort 2 point

Point for antal statuekort
‘1x 2x | 3x 4x 5% .. ;;
3'| 6 |10 |15 |+2]
L - == r
Eksempel: En spiller har 3 statuekort, da spillet slutter.
Hun fdr 6 point.

Bla markedskort

Du mé kun spille 1 bldt markedskort hver gang, du har tur. Det
teller som en handling og er derfor det eneste, du i sa fald gor i
turen. Der er fire slags bla markedskort:

Loftestang (2 kort)

Nar du tager dette kort, legger du det foran dig

med billedsiden op, indtil du veelger at spille

* det. I en valgfri tur senere i spillet mé du gare

folgende, men kun en enkelt gang:
Sejl 1 skib til en valgfri byggeplads efter de normale regler. Du
veelger i hvilken reekkefolge, du vil losse skibets sten.
Nir kortet er spillet, laegges det i bunken af kasserede kort. Hvis
du ikke fir spillet kortet, giver det dig 1 point til slut i spillet.

Hammer (2 kort)
Nar du tager dette kort, leegger du det foran dig
| med billedsiden op, indtil du veelger at spille
det. T en valgfri tur senere i spillet ma du gare
folgende, men kun en enkelt gang:
Tag 3 sten fra stenbruddet og laeg dem pa din sleedebrik.
Derefter mé du placere 1 af de sten pa et valgfrit skib.
Nar kortet er spillet, leegges det i bunken af kasserede kort. Hvis
du ikke far spillet kortet, giver det dig 1 point til slut i spillet.

Seil (3 kort)
Nar du tager dette kort, leegger du det foran dig
med billedsiden op, indtil du veelger at spille
= ¥ det. I en valgfri tur senere i spillet ma du gore
folgende, men kun en enkelt gang:
Placer 1 sten pa et valgfrit skib og sejl det til en byggeplads. De
normale regler gelder.
Nar kortet er spillet, leegges det i bunken af kasserede kort. Hvis
du ikke far spillet kortet, giver det dig 1 point til slut i spillet.

Mejsel (3 kort)

Nir du tager dette kort, leegger du det foran dig

med billedsiden op, indtil du veelger at spille

det. I en valgfti tur senere i spillet mé du gore
folgende, men kun en enkelt gang:
Placer 2 sten p4 et valgfrit skib eller 1 sten pa to forskellige skibe.
Nar kortet er spillet, leegges det i bunken af kasserede kort. Hvis
du ikke far spillet kortet, giver det dig 1 point til slut i spillet.




