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“g&\' till frisére,
Ett djuriskt bra lagspel for 2-5 spelare i dldern 6 och uppat.

Lejonet Leo maste definitivt ga till frisoren eftersom hans man bokstavligen har vuxit ut éver hans
ansikte. Sa han ger sig iviig mot Bobos salong. Men Leo hdller pa att férsena sig eftersom han tycker om

att stanna och tala med alla djuren som han trdffar pa véigen. Férsék att lagga pa minnet vilka djur han
trdffar pa vigen och for honom tillsammans fram till friséren innan hans man véxer sig allt fér yvig!

SPELETS INNBHALL
30 stigbriclor
Framsidan visar antingen skyltar eller djur:

5x skylt, 5x zebra, 5x noshérning, 5x krokodil, 5x papegoja, 5x lejonhona,
0 timmar Itimmar 2 timmar 3 timmar 4 timmar 5 timmar

Skyltarna och de olika djuren har olika antal timmar angivna (fran 0 till 5) uppe till hoger pa brickorna.
Varje djur finns i de fem olika fargerna blé, gul, resa, réd och vielett.

Pa baksidan finns djungel;
6x skog 6x glinta 6x palmtrdad 6x stenar 6x sj6
20 rorelsekort
som visar Leo i rorelse pa framsidan: Med en tass pa baksidan:

5x vérde 1 5x véirde 2 5x véirde 3 5x viirde 4
Varje varde finns i de fem olika fargerna bl&, gull, nosa, réd och violett.

Leos sang Bobos frisorstol Leos man med en visare Leo

«
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1 startbricka 1malbricka 5 pusselbitar 1klocka 1tréfigur }

1trycklmapp
2 delar: for att satta fast visaren pa klockan
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SPELETS

Leo ar ett samarbetsspel. Spelarna forséker tillsammans se till s att Leo nar Bobos frisdrsalong innan den stanger for
kvallen. De har upp till 5 dagar pa sig att lyckas med detta. Under de férsta dagarna bekantar de sig med rutten och
forsoker lagga den pa minnet. Men for att vinna spelet maste de fa Leo till friséren senast under den femte dagen.

FOPEERERELSER

Innan ni spelar ert férsta spel skall ni forsiktigt avlagsna alla delar ur papparken.
Darefter anvander ni tryclkknappen for att satta fast visaren pa klockan, enligt
anvisningarna pa bilden har intill.

Viktigt! Da ni val har knappt fast tryckknappen gar den inte langre att 6ppnal

o Placera startbrickan med séngen i mitten av bordet och lagg trafiguren (Leo)
pa brickan.

- = Blanda alla stigbrickor nedvénda, d.v.s. med djungelsidan uppat. Med bérjan fran startbrickan lagger spelarna sedan ut
- stigbrickor s att de formar en stig som leder i valfri riktning. Stigen kan innehalla kurvor, men fér aldrig dela pa sig.
|
|

e Placera malbrickan (som visar Bobos frisérstol) vid slutet av stigen.
- Placera pusselbiten med Leos huvud bredvid startbrickan, och lagg de 6vriga pusselbitarna bredvid som ett forrad.
1 » Spelaren med den kortaste frisyren lagger klockan framfor sig och satter visaren pa klockan 8.

| = Spelaren med den langsta frisyren r startspelare.

« Blanda rorelsekorten nedvanda och dela turvis ut alla kort at spelarna. Varje spelare haller sina kort sa att de ar dolda for
i de dvriga spelarna. \

. Viktigt: | ett spel med 3 spelare kommer det att bli 2 kort éver. Dela ut dessa kort at féljande tva spelare s att det finns
‘ en spelare med 1kort mindre pa hand fér denna omgang.

| Exempel pa forberedelser for ett spel med 4 spelare: q




SPELETS GANG
EN DAG
Spelarna spelar i medurs ordning. Startspelaren borjar.

Pa din tur skall du valja 1 kort ur din hand och placera det uppvant pa bordet
framfor dig. Efter att du gjort detta flyttar du Leo framat s& manga steg

pa stigen som ditt kort anger. Sedan vander du pa brickan dér Leo hamnar,
utan att andra pa brickornas ordning. Placera Leo bredvid brickan sa att alla
spelare kan se vad den visar.

Det finns nu 3 méjligheter:

1. Stigbrickan visar ett djur, vars farg inte motsvarar firgen pa det nyss
spelade kortet:

Oj da! Leo férlorar dyrbar tid. Klockans visare flyttas framat lika manga
steg som symbolen pa stigbrickan anger.

- 2. Stigbrickan visar ett djur, vars farg motsvarar fargen pa det nyss spelade
' kortet:

Vilken tur! Leo forlorar ingen tid. Visaren pa klockan flyttas inte framat.

3. Stigbrickan visar en skylt:
Vilken tur! Leo forlorar ingen tid. Visaren pa klockan flyttas inte framat.

- Efter att spelarna har kontrollerat ifall klockans visare flyttar pa sig eller inte lagger ni tillbaka Leo pé brickan dér han hamnade.
~ Brickan forblir uppvand pa bordet. Sedan tar féljande spelare (i medurs riktning) sin tur.

DAGENS SLUT
Da klockans visare nar eller passerar 8 stanger Bobos salong for kvallen, och Leo &r tvungen att forsoka pa nytt nasta dag.
Forbered den nya dagen enligt féljande regler:

|« Placera Leo pé startbrickan.
» Leos man har vuxit; lagg saledes en av pusselbitarna ur férradet pa Leos huvud (pusselbiten).

Satt klockans visare pa klockan 8.

» Spelaren som skulle fatt spela nasta tur blir den nya startspelaren.

Blanda alla rérelsekort och dela ut nya kort at alla spelare (som beskrivet ovan under “Férberedelser”).

Under férberedelserna for den nya dagen bér alla spelare sa noggrannt som méjligt lagga alla uppvénda stigbrickor pa
minnet. Efter detta vander ni pa alla uppvanda brickor utan att éndra pa deras ordning eller position.




EN NY DAG
Efter att forberedelserna &r avklarade borjar en ny dag; den nya dagen fortskrider pa samma satt som beskrivet ovan.

Nu har spelarna en aning mera kunskap om brickorna pé stigen. De kan anvinda sig av denna information for att férsoka
spela kort som later Leo forflytta sig till matchande brickor. Pa detta vis forlorar de mindre tid.

Allman regel: Spelare far ge rad &t varandra om vilka kort det l6nar sig att spela. Sist och slutligen ar det dock spelaren vars
tur det ar som skall gora det slutliga valet och valjer sjalv vilket kort som spelas.

SPELETS SLUT

Spelet tar slut omedelbart pé ett av foljande tva satt:
1. Leo hamnar pa malbrickan med Bobos frisérstol innan klockan hunnit na eller passera 8 under en och samma dag.
Det fixade sig! Leo har anlant hos friséren och spelarna vinner!
Obs: Leo behéver inte landa exakt pa malbrickan. Spelarna kan aven spela ett kort med ett hogre varde an nédvéndigt.

2. Efter att Leos man har gjorts hel (pusselbitarna) under férberedelserna fér den femte dagen har spelarna endast en dag
kvar att forsoka fa Leo till frisoren i tid. Ifall spelarna inte lyckas med det under den sista dagen har de tyvérr forlorat
spelet och &r tvungna att spela ett spel till ifall de vill lyckas fa Leo friserad.

Viletigt: Det ar fullt méjligt att vinna spelet under den férsta dagen. | sadant fall har ni helt enkelt sa god tur att det lénar
sig att omedelbart spela pa nytt!

VARIANTER

FOR SVART?

For att gora spelet enklare kan ni spela med éppna kort, sa att alla spelare ser vad som finns pa en spelares hand och
tillsammans kan bestamma vilket kort som passar bst.

FOR ENKELT?
1. For att gora spelet svarare kan ni bestamma er for att spelare inte far tala med varandra i borjan av en ny dag. Endast da
Leo har hamnat pa en bricka med en papegoja far de ge varandra rad tills dagen ar Gver.

2. For att gora spelet annu svarare kan ni spela med regeln att Leo inte far ga direkt till malbrickan. Istallet &r han tvungen
att forst stanna pa den sista brickan innan malbrickan. Spelarna vander pa brickan (som normalt) och kontrollerar ifall
visaren skall flyttas eller inte. Om visaren fortfarande inte natt klockan 8 sa vinner spelarna.
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