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ammms 7asady gry e

Dodatek ten zawieta zestaw akcesoriow, ktére moga by¢ wykorzystane tylko z podstawowa wersja gry
GOLDEN HORN. Do regut gry dodano modyfikacje i dodatkowe zasady opisane ponizej.

o= Cel gry =

Tak samo jak w podstawowej wersji gry GOLDEN HORN, gracze weielaj si¢ w role zamoznych
kupcéw weneckich, transportujacych towary miedzy portami w Wenecji i Konstantynopolu.
Nowoscia jest to, 7¢ gracze zamiast towardw moga przyjmowac na statki najemnikéw. Sq oni
niezbedni do podbijania dominiéw, ktére na koniec gry dajg dodatkowe punkty, mogace
zadecydowac o wygranej.
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cnse— Elementy gry -

o 5 kart reprezentujacych dominia Zara, Durazzo, Candia, Negroponte oraz Galata,
Wiskazujg one takze ilu najemnikéw
potrzebnych jest do przejecia danego
terenu, otaz ile dodatkowych punktéw
poszczegdlne obszary dodaja na keniec

iy
e 16 kolorowych kostek, po 8 w kolorze czarnym i biatym
e 20 pionkéw najemnikéw /4

)
e 1 instrukeja { !
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Przygotowanie do gry —

e 16 drewnianych kostek dodajemy do woreczka z kolorowymi kostkami z podstawowej wersji gry.

e Nastepnie w obu portach gtéwnych (Wenecji i Konstantynopolu) umieszezamy nie po 9, lecz po
10 losowo wybranych kostek.

e 5 kart dominidw umieszczamy nazwa do gory obok szlaku morskiego - nie s3 one jego czescial

e Przygotowujemy 20 pionkéw
najemnikow.
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o Przebieg gry

e Jezeli wéréd 10 drewnianych kostek w portach gléwnych (Wenecji i Konstantynopolu) znajduja
sig biate lub czarne kostki, s one natychmiast zastgpowane pionkami najemnikéw. Czarne kostki
odktadane sq na bok i nie biorg udzialu w grze, biale natomiast wracaja do woreczka.

Procedura ta jest powtarzana za kazdym razem, a liczba kostek w portach gléwnych zawsze musi
by¢ réwna 10.

e Jesli gracz jednym ze swoich statkéw stoi w porcie gtéwnym, moze zamiast towaréw zabraé na
poktad WSZYSTKICH najemnikéw z danego portu.

e Statki z najemnikami na poktadzie poruszaja si¢ tak samo jak te z towarami, nie moga by¢ one
jednak atakowane przez piratéw.

e Jesli gracz przetransportuje najemnikéw z jednego portu glownego do drugiego, rozladowuje ich
do swojego magazynu.

e Podczas swojego ruchu gracz moze w kazdej chwili podbi¢ jedno dominium. Musi on posiadac
tylu najemnikéw, ilu wskazano na karcie danego obszaru. Pionki najemnikéw wracajg weedy do
puli oczekujacych na wymiane, a gracz ktadzie kartg podbitego terenu przed soba. Na koniec gry
punkty za zdobyte dominia doliczane s do punktéw otrzymanych za zgromadzone towary.

Nie jest mozliwe przechwycenie juz zdobytego dominium - raz podbite przez gracza pozostaje
jego whasnoscia do kotica gry.

Uwwaga: Jesli nie ma wystarczajgee] liczby pionkéw najemnikéw do wymiany za czarne i biate kostki,
mozna rekrutowaé chlopéw (symbolizujg ich czarne kostki). W takiej sytuacyi czarne kostki w portach
glownych nie sq wymieniane na pionki, a biate kostki zastgpowane sq czarnymi (nie z woreczka, tylko

odtozonymi wezesnie] na bok pray wymianie na pionki). Chlopi moga byé transportowani na statkach

razem z najemmikami. Stosuje sig dodatlowo nastgpujqee zasady:




1. Chiopi sq slabsi niz najemnicy. Jesli gracz chee podbié dominium, potrzebuje dwich chlopéw zamiast
Jednego najemnika.

2. Chlopi sq sgkolent by stad sig najemnikami. Dzieje sig to wtedy, gdy pionki najemnikéw sq ponownie
dostepne do wymiany. Podezas swojego ruchu gracz moze wymienié kostki chlopow na pionki
najemnikiw, ale tylko te, ktdre znajdujy si¢ w jego magazynie. Nie moze wymienic tych chlopéw,
ktdrzy jeszeze sq na pokladzie statku!

3. Starki praewozqee tylko chiopdw mogg byé atakowane prazez piratéw.

m— Koniec gry -

Gra koticzy sie, gdy:

* W jednym z portow gléwnych (Wenecja lub Konstantynopol) nie ma zadnych towaréw,
najemnikéw ani chlopéw, LUB

o Wszystkie dominia zostaly podbite, LUB

® Jeden z graczy podczas swojego tuchu decyduje o zakoriczeniu gry. Moze, ale nie musi tego robié,
jesli posiada przynajmniej po 1 sztuce kazdego z szesciu rodzajéw towaréw.

Po wycenie towaréw gracz dodatkowo otrzymuje:

o Punkty za zdobyte dominia zgodnie z ich liczbg na danej karcie.

® Jeden punkt za kazdego najemnika i kazdego chiopa, ktdry na koniec gry znajduje sie
W Mmagazynie gracza,

Uswaga: Nicodpowiednie dla dzieci ponize] 36 miesicey: Zawiera male elementy, kedre moga zostaé potkniete.
Ryzyko uduszenia. Zachowaj adres.

W przypadku pytas lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Firma Klukowski — Wilezyriscy s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno www.piatnik.pl




