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ammes Pravidla hry e

Toto rozsifeni je hratelné pouze s origindlni hrou GOLDEN HORN. Viechna piivodni pravidla
zlistdvaji v platnosti, navic k nim ptibude nékolik novych.

== Cil hry e

Stejné jako v origindln{ hie se viivaji hréci do roli bendtskych kupcti, keefi na svych galérach prevéii
vzdené zboii mezi Bendtkami a Konstantinopoli. Novinkou je, Ze tentokrdt mohou na svych lodich
pievdzet také Zoldnéfe, keeif jim pomohou dobyvat novd Gzemi. Za tato dobytd zemi
ziskévajf hrdci na konci hry body, které mohou rozhodnout o vitézstvi.
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m— Obsah hry -

o 5 desticek, které predstavujf tizem{ Zara, Durazzo, Candia, Negroponte a Galata.
Na kazdé desti¢ce Gzemi je vyobrazeno,
kolik zoldnétt je potieba k jeho dobyt
a kolik bodii za né hrac ziskd.

o 16 dievenych kostek, 8 bilych

a 8 cernych . ‘ |

* 20 figurek zoldnéta /’:
1
e Pravidla hry =

e Pfiprava hry —
* 16 novych kostek zamichejte v sacku se zbozim

o Vytihnéte ze sécku po slepu 2x10 kosti¢ek zboii (misto pivodnich 9) a umistéte je do obou
plistavii Bendtky a Konstantinopol.

e 5 {izem{ rozlozte tak, aby na né viichni hrdéi dobte dosdhli. Nejsou ale souédst! ndmotnich cest!

e Spole¢nou zdsobu 20 Zoldnéfi také
plipravte na dosah véem hrd¢im.




e Pribéh hry -

e Kdykoliv se objevi mezi 10 kostkami v Bendtkdch nebo Konstantinopoli bilé nebo ¢erné kostky,
okam7ité se nahradi Zoldnéfi. Cerné kostky odlozte stranou a bilé vratte zpét do sacku.

e Phi nakliddni zboi v pfistavu mize hrd¢ misto zboZi naloZit viechny Zoldnéfe, kteff préve cekaji
v daném pfistavu.

® Lod¢, které pieviicji zoldnéte, se pohybuji stejné jako lodé se zbozim, nemohou je ale
prepadnout pirdti.

o Kdyz hri¢ pfiveze lod se Zoldnéfi do Bendtek nebo Konstantinopole, piesune je viechny
do svého skladu.

* Kdykoliv behem svého tahu miZe hrd¢ dobyt nékteré tzemi. Pouzije k tomu tolik Zoldnétt
ze svého skladu, kolik je potieba na vybrané dzem. Figurky Zoldnétd se poté vedti zpét
do spoleéného sdcku a dobyté tizemi si hrd¢ vyloi pied sebe.

e Uzeml, kter¢ dobyl jiny hrd¢, neni mozné znovu dobyvat.
e Na konci hry se pfictou body za dobytd Gzemi k bodiim ziskanym za zbozi ve skladech.

Pozor! Poleud by se stalo, Ze jsou vyuité viechny figurky Zoldnétii a json potreba dalsi, mohou se verbovat
sedldci, Na né poutijte Cerné kosthy, které jste uz odlozili mimo hru. Sedldci se mohou nalodit samostatné
nebo spolecné se Zoldnéri, plati pro né ale ndsledujici dodatecnd pravidia:

1. Sedldci jsou slabsi nez Zoldnéti - proto jsou pti dobyjvini vizemd potreba dva sedldci za jednoho Zoldnére.
2. Pokud jsou ve spolecné zdsobé opét k dispozici Zoldnéfi, mie hrdé, ktery je na tabhu, vycvidit své sedlaky

na goldnére (nabradi terné kostky figurkami). Sedldtky, kteii jsou jesté na lodich, nent mozné vyevicit!
3. Lod, kterd md na palubé pouze sedliky a Zidné Zoldnéte, mohou po cesté prepadnout pirdti a jednoho

sedlika wkrdst,



Je— Konec hry =

Hra kondi v piipadé, Ze:

e v jednom z cflovych pfistavit neni uz k dispozici zddné zboii ani Zoldnéii, NEBO

o jsou dobyta viechna dzemi, NEBO

e hrd¢ mitze, ale nemust, vyhlasit konec hry, pokud m4 na skladé alespon jeden kus od kazdého
ze Sesti druhi zbozi.

Po spotitani viech bodii jako v piivodnich pravidlech jesté piidejte body podle nasledujicich pravidel:
* 7a kazdé dobyté tizem si pficréte tolik bod, kolik ukazuje jeho hodnota
o za kazdého 7oldnéfe a sedlika, keerého m4 hrd¢ ve svém skladu, si miiZe pficist dalsf bod.

Upozornénf! Nevhodné pro déti mladsf 36 mésfett. Obsahuje malé édsti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpet! udufent.
Uschaovejte kontakeni adresu. Zmena provedent vyhrazena,

Pokud mdte ke hie ,Golden Horn — Dominio da Mar® dotazy nebo pfipominky, prosim, napiste nim:
Piatnik Praha s.r.0., Luznd 591,160 00 Praha 6, info@piatnik.cz www.piatnik.cz




