Zabavna hra

s kockami pre veselych rybarov

pre 2 - 5 hracov od 8 rokov » od Davida Rigoloneho

Rybdrcenie je koniéek, ktory vyZaduje
vydrZ, Preto je dobé, pokial'md élovek po
ruke nejaky ten povzbudzujiici prostriedok,
napriklad v podobe silného Espressa. Pokial’
ho vypijete v ten pravy okamih, neupldva
vdm z hdéika Ziadny poriadny dlovok.

A s trochou Stastia pri hddzani kockou
budete mat uréite tispech!

Obsah hry

e 29 rybiciek (28x modra, 1x Zlta)

* 6 kociek (2x ¢ervena, 3x modra, 1x biela)
e 10 ¢iernych Zeténov

® Pravidla hry
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Ciel'hry

Cielom hracov je nezaspat pri rybarceni

a chytit ¢o najviac rybiciek. Ale pozor:
ZIta rybicka moéze pri rovnocennom pocte
znamenat vitazstvo!

Priprava hry

e Do spodnej ¢asti krabicky polozte vietky
rybicky. Krabicka predstavuje rybnik
a umiestni sa doprostred stola. Pri hre
dvoch alebo troch hracov pouzite len
19 rybiciek (18x modrd, 1x ZItd).

e Kazdy hrac obdrzi 2 Espressa
v podobe ¢iernych Zeténov.

e Pripravte si 6 kociek

//" ul‘!fi\
[ 7 )
N /

Piatnik

14042367

www.piatnik.com




Priebeh hry

Urcite hraca, ktory zaéne. Dalej sa hraje
v smere hodinovych rudiciek.

Ten, kto je na rade, hodi 3 modrymi
a 2 Cervenymi kockami.

Po hode ma hraé moZnost hodit
kazdou kockou jednotlivo este raz,
aby si vylepsil vysiedok.

Ked hra¢ dokonéi svoje hody, zavisi na
kombinacii hodenych kociek, ¢i je bud’

= povolené rybarcit!, ALEBO
« ¢isavydanalup ryb.
Potom je na rade dalsi hrac.

Povolené rybarcit!

Aby hrac mohol rybaréit, potrebuje, aby na
kocke padol aspon jeden ¢erv, jeden hacik
a jedna vinka. Existuju tri druhy viniek:

Jednoducha vinka - plati za 1.
Dvojita vinka - plati za 2.
Prazdna vinka - plati za 0,5.

Pocet hodenych hacikov sa ndsobi po¢tom
viniek. Farba kocky pritom nehraje rolu.
Vysledok ndsobenia udéava, kolkokrat teraz
hré¢ moze hddzat bielou kockou, s ktorou
sa rybaréi. Pozndmka: pokial pri ndsobeni
nevyjde celé &islo, zaokrihluje sa.

Priklad:
Eva na prvykrdt hodila:
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Eva md teraz mozZnost hodit kaZdou kockou este
raz, aby si vylepsila vysledok hodu. K rybdrceniu
potrebuje cerva. Preto hodi ¢ervenou kockou
znova a md $tastie. S cervom sice teraz méZe
rybdrcit, ale aj napriek tomu by si svoj vysledok
rada este dalej vylepsila. HddZe modrou kockou,
ktord ukdZe prdzdnu vinku. Bohuzial md

smolu a hodf znova prdzdnu vinku. Vysledok
tejto kocky je koneény, pretoZe kaZdou kockou
je mozné hodit znova len raz. Je so svojim
vysledkom stdle nespokojnd, a preto hddze

este modrou kockou, s ktorom pévodne hodila
Jjednoduchu vinku. Md stastie a pri novom hode
hodf dvajitu vinku.

Rozhodne sa, Ze uz nebude hddzat dalej. Jej
konecny vysledok je teda:

To znamend, Ze teraz smie hodit bielou kockou
3x (1 hdcik krdt 3,5 vinky = 3,5, zaokriihlene
rovnd sa 3 hody)



Hra¢ teraz moze hadzat bielou kockou,
aby nachytal ryby.
Pokial' hodi:

m Rybicku: méze si vziat jednu
z rybnika.

Dve rybicky: smie si z rybnika vziat
dve rybicky, ale len vtedy, pokial raz
¢ervenou kockou hodil jedného cerva.
Pokial' hra¢ hodil ¢erva len modrou kockou,
smie si vziat len jednu rybicku. Pozndmka:

je dobré nechat kocky lezat, ako padly, dokial
hrac nedokongéi svoj tah.

é Topanku: smola! Hra¢ si nesmie vziat

/ ziadnu rybicku.

@ Z-Z-Z: Budiéek! Hrac nesmie hadzat
5 dalej. Jeho tah je hned'na konci.

Aby nezaspal, méZze sa hrac pred
zatiatkom hadzania bielou kockou rozhodntit,
ze si da jedno Espresso. Pri tom musi odovzdat
jeden cierny zetdn, ktory sa poloZi na stranu.

Pokial sa rozhodol pre Espresso, plati pre vietky

[e
hody ako hody :

Hrac si sice nesmie vziat Zziadnu rybicku,
ale mézZe hadzat dalej, pokial to kombindcia
hodenych kociek dovoluje,

Hor sa na lup!

Niektoré kombindcie hodenych kociek hracom
umoznujd, aby ostatnym spoluhracom lupili uz
nachytané rybicky:

3 + 2 rovnaké symboly:
Pnk!ad

Hréaé smie inému spoluhrécov: ulapit
jednu rybicku.

4 rovnaké symboly:
Prfk!ad .-

Hrac smie uluplt dve rybléky bud obidve
jednému spoluhrécovi, alebo po jednej dvom
spoluhracom.

5 rovnakych symbolov:

Hra¢ smie ulapit tri rybicky, bud vietky
jednému spoluhracovi, alebo oddelene
viacerym spoluhracom.

Zvlastne kombinacie =

3 rovnaké symboly na modrej + 2 rovnaké

symboly na cervenej kocke:

Hraé si moze bud:

e Vziaf Eierny Zetén od jedného spoluhraéa
alebo zeton, ktory uz odlozil stranou, ALEBO



e posunut rybickou. Pritom sa moze
rozhodnut, ¢i rybicku

a) vytiahne z rybnfka a da ju lubovolnému
hracovi - vratane seba,

b) vezme inému hracovi a dé ju inému
hracovi — vratane seba, alebo

c) vezme inému hracovi a vrati ju spat
do rybnika.

Tieto manipulacie s rybi¢kami mézu pre
hraéov predovsetkym na konci hry znamenat
vitazstvo, a to aj v pripade, ked sam
nenachytal najviac rybiciek.

Priklad:

Martin nachytal 9 rybiciek, Michael 8, Eva

6 a Adam 5, medzi nimi je i Zltd rybicka. Eva
Jje na rade a hodi 3 hdciky modrymi a 2 éervy
cervenymi kockami, zvldstna kombindcia.
Rozhodne se, Ze Michaelovi dd poslednd rybicku
z rybnika. Vdaka tomu budd mat Martin

a Michael rovnaky pocet modrych rybiciek.
To znamend, Ze obaja hrdci vypaddvaju

z hodnotenia a vyhrdva Eva, pretoZe po
Martinovi a Michaelovi ma teraz najviac
rybiciek (viz koniec hry).

Tip: Vzdy, ked vytiahnete z rybnika rybicku,
alebo ju ullpite, je dobré rozhodndt sa pre
ZltG rybicku, pretoze td méze byt rozhodujtica
pre vitazstvo v hre (vid koniec hry).

Koniec hry

Hra kondi, akonahle vytiahnete z rybnika
poslednu rybicku. Vyhréva ten hrac, ktory
nachytal najviac rybiciek.

Pri rovnakom pocte vyhrava hrag, ktory ma
tiez Zltd rybicku. Pokial Ziadny z hracov

s najvyssim a zhodnym poctom rybiciek nema
ZIta rybicku, vypadavaji obaja z hodnotenia
a vyhrdva ten hrac, ktory méa po nich najvy3ssi
pocet rybiciek. Pokial nastane situdcia, Ze aj
dalej maju dvaja hraci rovnaky pocet rybiciek,
je postup nasledujici.

Priklad rovnaky pocet: Hraje sa v piatich
hrdcoch. 2 hrdéi maji vzdy po 10 modrych
rybi¢kdch, a preto vypaddvaju z hodnotenia.
Traja dalsi hraci maju vidy po 3 rybickdch,
znova rovnaky pocet. Vyhrdvd hrdé so

Zltou rybickou.

Pokial' mdte k hre ,Espresso Fishing” otdzky
alebo pripomienky, obrdtte sa, prosim, na nds:
Piatnik - Praha s.r.0. - Luzna 591 +160 00 Praha 6
info@piatnik.cz » www.piatnik.cz

Upozornenie! Obsahuje malé ¢asti, ktoré

mozu byt prehltnuté. Nebezpecenstvo udusenia.
Uschovajte kontaktn( adresu.

Zmena prevedenia vyhradena.



