Rybareni je konicek, ktery vyZaduje vydrz, Cil h ry

Proto je dobré, pokud md élovék pFi ruce

néjaky ten povzbuzujici prostiedek, tieba Cllem hracl je neusnout pfi rybafenil
v podobé silného espressa. Pokud ho a chytit co nejvice rybicek. Ale pozor: Zluta

vypijete v ten pravy okamzik, neuplave vdm

Stésti pFi hdzeni kostkou budete mit urcité
tspéch!

Obsah hry

o 29 rybicek (28 modrych, 1 Zzlutd)

o 6 kostek (2 ¢ervené, 3 modré, 1 bila)

e 10 éernych Zetonii

® pravidla hry
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Zabavna hra
s kostkami pro veselé rybafre

pro 2 - 5 hraci od 8 let - od Davida Rigoloneho

rybicka mlze pfi rovhocenném poétu
z hdcku zddny poiddny ilovek. A s trochoy ~ Zhamenat vitezstvil

Ptiprava hry

Do spodni ¢asti krabicky polozte viechny
rybicky. Krabicka pfedstavuje rybnik

a umisti se doprostied stolu. Pii hie dvou
nebo tif hracd pouZijte pouze 19 rybicek
(18 modrych a 1 Zlutou).

Kazdy hraé obdrzi 2 espressa
v podobé ¢ernych zetond.

Pfipravte si 6 kostek.

140.423.61

www.piatnil.com



Pribéh hry

e Urcete hréace, ktery za¢ne. Déle se hraje
ve sméru hodinovych rugicek.

e Ten, kdo je na fadé, hodi 3 modrymi
a 2 cervenymi kostkami.

e Po hodu ma hraé moznost hodit kazdou
kostkou jednotlivé jesté jednou, aby si
vylepsil vysledek.

e Kdyz hrac dokonci své hody, zavisi na
kombinaci hozenych kostek, zda je bud'

= povoleno rybafit!, NEBO
« jestli se vyda na lup ryb.
e Potom je na fadé dalsi hrac.

Povoleno rybafit!

Aby hrac¢ mohl rybafit, pottebuje, aby na
kostce padl alespon jeden cery, jeden hacek
a jedna vinka. Existuji tfi druhy vinek:

e Jednoducha vinka - platiza 1.
o Dvojita vinka - plati za 2.
o Prazdna vinka - plati za 0,5.

Pocet hozenych hacki se nasobi poétem
vinek. Barva kostky pfitom nehraje roli.
Vysledek nasobeni udava, kolikrat hraé nyni
miize hazet bilou kostkou, se kterou se rybafi.
Pozndmka: pokud pfi nasobeni nevyjde celé
¢islo, zaokrouhluje se.

Priklad:
Eva napoprvé hodila:

e A o

Eva md mozZnost hodit kazdou kostkou jesté
Jjednou, aby si vylepsila vysledek hodu.

K rybareni potiebuje cerva. Proto hodf éervenou
kostkou znovu a md tésti.

S ¢ervem sice nyni mize rybafrit, ale pfesto by

si sviij vysledek rdda jesté ddle vylepsila. Hazi
modrou kostkou, kterd ukdze prézdnou vinku.
Bohuzel md smiilu a hodi znovu prdzdnou
vinku. Vysledek této kostky je konecny, protoZe
kazdou kostkou Ize hodit znovu pouze jednou.
Je se svym vysledkem stdle nespokojend, a proto
hdzi modrou kostkou, se kterou puvodné hodila
Jjednoduchou vinku. Md $tésti a pfi novém hodu
hodi dvojitou vinku. Rozhodne se, Ze uZ nebude
hdzet ddl.

Jeji konecny vysledek je tedy:

g (S

To znamend, Ze nyni smf hodit bilou kostkou 3x.
(1 hdéek krdt 3,5 vinky = 3,5 - zaokrouhleno na
3 hody)



Hra¢ nyni mlze hazet bilou kostkou,
aby nachytal ryby.
Pokud hodi:

rybicku, mdzZe si vzit jednu z rybnika.

R dvé rybicky, smi si z rybnika vzit

dvé rybicky, ale pouze tehdy, pokud
jednou €ervenou kostkou hodil
jednoho cerva. Pokud hraé hodil ¢erva pouze
modrou kostkou, smi si vzit pouze jednu
rybi¢ku. Pozndmbka: je dobré nechat kostky
leZet, jak padly, dokud hra¢ nedokonéi sviij tah.

@ botu: smla! Hrac si nesmi vzit
Y| #adnou rybicku.

Z-Z-Z: Budicek! Hra¢ nesmi hazet dal.
@ Jeho tah je hned u konce. Aby
o neusnul, mize se hrac pred zacatkem
hazeni bilou kostkou rozhodnout, Ze si da
jedno espresso. Pfi tom musi odevzdat jeden
erny Zeton, ktery se poloZi na stranu. Pokud se
rozhodl pro espresso, plati viechny

<
hody jako hody .

Hra¢ si sice nesmi vzit Zadnou rybicku, ale
miiZze hazet dél, pokud to kombinace hozenych
kostek dovoluje.

/zhlru na lup!
Nékteré kombinace hozenych kostek hracim

umoziujf, aby ostatnim spoluhraéim uloupili
jiz nachytané rybicky:

3 + 2 stejné symboly:
Pitklad:

Hraé smi jinému spoluhraéi uloupit jednu
rybicku.

4 stejné symboly:
Priklad: e o

o R .Y 2
384838 %
Hréaé smi uloupit dvé rybicky, bud obé dvé
jednomu spoluhraci, nebo po jedné dvéma
spoluhracim.

5 stejnych symboli:

Hraé smi uloupit tri rybicky, bud' viechny
jednomu spoluhraci, nebo oddélené vice
spoluhracim.

Zvlastni kombinace =

3 stejné symboly na modré + 2 stejné
symboly na dervené kostce:

Hrac si maze bud’

e vzit cerny Zeton od jednoho spoluhraée
nebo Zeton, ktery jiz odlozil stranou, NEBO



e pohnout rybickou. Pfitom se muze
rozhodnout, zda rybicku

a) vytdhne z rybnika a dd ji libovolnému
hraéi - véetné sebe,

b) vezme jinému hraci a da ji jinému
hraci - véetné sebe, nebo

c) vezme jinému hradi a vrati ji zpatky
do rybnika.

Tyto manipulace s rybickami mohou pro
hréce predeviim ke konci hry znamenat
vitézstvi, a to i v piipadé, kdy sdm nenachytal
nejvice rybicek.

Priklad:

Martin nachytal 9 rybicek, Michael 8, Eva

6 a Adam 5 — mezi nimi je i Zlutd rybicka. Eva
je na fadé a hodi 3 hdcky modrymi a 2 Cervy
Cervenymi kostkami = zvldstni kombinace.
Rozhodne se, ze Michaelovi dd posledni rybicku
z rybnika. Diky tomu budou mit Martin

a Michael stejny pocet modrych rybicek.

To znamend, Ze oba hrdci vypaddvaji

z hodnoceni a vyhrdvd Eva, protoZe po
Martinovi a Michaelovi md nyni nejvice rybicek
(viz konec hry).

Tip: Pokazdé, kdyz vytahnete z rybnfka rybicku
nebo ji uloupite, je dobré rozhodnout se pro
Zlutou rybicku, protoze ta mize byt rozhodujici
pro vitézstvi ve hie (viz konec hry).

Konec hry

Hra kon¢i, jakmile vytahnete z rybnika
posledni rybi¢ku. Vyhrava ten hrac, ktery
nachytal nejvice rybicek. Pti stejném poctu
vyhréva hrag, ktery chytil Zlutou rybicku.
Pokud zadny z hracd s nejvyssim a shodnym
poctem rybi¢ek nema zlutou rybicku,
vypadavaji oba z hodnoceni a vyhréava ten
hraé, ktery ma po nich nejvyssi pocet rybicek.
Pokud nastane situace, ze i dale maji dva hraci
stejny pocet rybicek, je postup nasledujici:

Priklad stejny pocet: hraje se v péti hrdcich.
2 hrdci maji vZdy po 10 modrych rybickdch,

a proto vypaddvaji z hodnocentf. Tri dalsi hrdci
maji vzdy po 3 rybickdch, znovu stejny pocet.
Vyhrdvd hrdc se Zlutou rybickou.

Pokud mdte ke hte ,Espresso Fishing” otazky
nebo pfipominky, obratte se, prosim, na nds:
Piatnik Praha s.r.0. - LuZna 521 - 160 00 Praha 6
info@piatnik.cz - www.piatnik.cz

Upozornéni! Obsahuje malé césti, které mohou
byt spolknuty. Nebezpedi uduseni. Uschovejte
kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.



