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A na zévir zde mame patou podavu hry, viefeéného
Ambaiadaora, Je nentdle plateliky naladén a nenecha

1l ujit adny ipoledentky vedirek. § obllbou 1i pornamendyd
nahodné vydechnuté kouky rarhovord, keré potom ukladd
do seffu na vehylanech (o kopil tohate pling tajného ez
namu z nevyvititelnfch divedd nosl newtdle 1 iebou

v kapie vesty).

POPIS HRY

INKOGNITO je hia pre 3 af § hesd,

_ﬂﬂn?ﬂdﬂmmﬂﬂj&m_pnhpﬂdwﬂnpﬂhmspmﬂm
wﬂimﬂvmw il Svou i viok hedsi na 22y by neznal.

Mmhummﬂmﬁh  V asické He 4 hia&0 kaidy e pohybaje jedaim ze & tajnjch
- agentl. Agenfl wivile]l tylo ipojenecké dvojice: Lard Fiddlebotiom
'nnmmhbu-pmmpmmmxunmzum

=  Katdého agenta zombiije jedna 1o & figurek. iicich ie konfituct:
. vpiokd, nizkd, st nebo Hihla. Pouze jedna 2 nich ale pledstavie
_Mnﬁwmnmmmummmm Ostatni th fiqurky pledio-

mwwgmm mmﬂw
mmmmfnwammmm mi



Tato novd verze hry INKOGHITO obsahuje dvé rizné varanty:

- Hruse § heddi, kde jeden hid hraje vam, bez spojence.

— Hew1 5 hedsl, kdde paty hrde hraje zo Ambaiadara. Jeho hlovnim cllem
Je odhalit satetnou toloEnou thivaficich Eyi poray,

Ke zdabni ndrah a splnénl wé mhe hidél poffebujl infulcl, mazanol
a paitfieh, Ve hie INKOGHITO nikdo nenl v bezpedi... Iite pRproven
Zelit té1o wizva?

OBSAH HRY

| pravidia hry

| hroci deska

|4 figurek ve 4 barvéch

| figurka Ambasadaora (Zemd)
| Fantom oudu

4 pary

| ponamkovy blok

31 karet (4 borewné sody po B kanéeh), Katdd iada obiohuse:
4 karty totoinesi (loid F. plukovnik B. agent X, modam )
4 karty konstituce (vwaokd, nizkd, tustd, hd paitava)

11 tajnjch karet, kieré tvofi:
4 karty totoinod! (jak jo wedenc vis)
4 karty shavby Hla (jok je rvedena vie)
4 karty mhil (A 8, C. D)

HRAC| DESKA-

Hraci detka pﬂ'ﬂdrl'dwj&mnpu Bendfek s oitiovy o kandly, e maps jiou
n‘iﬂ:ﬂ&ﬂfﬂhinﬁdﬂhﬂ#b&#

Ly E. .-.--....- -__ :.j. -
o Baknd pokthe. po nichi se pohybul figurky.
- Horfovoci polifia pro figuiky modiéha hrbde.
Zelené krouiky
*Starcvoc polifka pro figurky :ﬂrEmEhn hrdide,

o !-Iurbm'nd palicko pro figurky Senveného hrbfe.

o Srmlnma politko pro figurky Hutého hrdde,

Palicko ambasady
Sartovacl politho Amboadora,

Oranfové &ary
Tyto 2dry pleditaval trasy pohybu po zemi.

o Plerulované modrd dary
Tyto Stey pleditavull oy pobybu po vodd.

o Kroutky s éilem

Tato ipecibinl palitka pfediavul kanednou destinaci, kam musefi hrdd donazi,
aby spinill mou mid.




Tato ipeciini portava o kafdém néco v a o wé informace s
podéll 1 kaidjm, kdo ho poladd o soukromou schiizk”,
Ve hiie § hrisell (viz drana 100 sehndv akfmedl ol

FIGURKY

Ve hie INKOGHITC mibe mis kaldy
togny agent jednu ze Ehyf Hélewrpch

kopatituci. Ty reprazentuli Styfi e

figueky stejné barey.

FIGURKA AMBASADORA

phcemt 10 né| heoje jeden 1 b2l

FANTOM OSUDU

Talo specidlnl padava phindlido hry nahodny prvek.
Momaduje, jaké fahy mohou hrdi wulll, Koida ba-
mmmm&pﬁwmpwm
wuhﬂmﬂaﬂml

POZNAMKOYY BLOK

Bahem hry hrdél Kadou mnoho oftzek
a shromaldujl ok informoce o oafnich
postavdch, ktend i mohou zopliovat.

KARTY TOTOZNOSTI A KARTY
KONSTITUCE

Pomoc! ichia karet (4 barevnd sady po B kartbeh) hedél odpovidaji na ofarky
ottainich hrédl o lotelnosti o kondituci wéhe ogenta.

TAJNE KARTY

Tyio karty se ndhodnd rezdajl hragtm, Urtuf jefich pravou totaknor, kondiucl
a mil, Tajné karty sl hidei ichovévajl o paem. aby je oitatnl il nevid@li. -




SESTAVENI FIGUREK

Fled preni hrou poitlédeite figurky o Fantoma cwdu.

I. BAREVNE FIGURKY

Vexméle pledni o zodni poloving figurky itejné bavy | kontituce
a piitiocte je k wbé tak. aby #aly na dojanky (viz obr 1), Potom
plipevméte maky o kobouk.

1. FIGURKA AMBASADORA
Jednodufe pilatte obé polavitky figuky k 1obé (viz abr, 1),

‘3. FANTOM OSUDU
Piitlacte k sobd &&ill A a B (viz obe 3) o zowite je do &&il C, Deset

bamevrich kuligek violle do ovon v 241l A o néiledn® naiodte maski,

PRIPRAVA HRY
Tato pravidla platl pro dandardnl hru 4 hedEl,
Imény v plipravé hry pro 3 nebo 5 kel najdete na sand 10, o
Fantoma owdu postavte do laguny v levém hamim rahu hraeel plochy, iy

Ambaiodora portavie na Eemy kraulek 1o ymbolem Ambaiodor,
Toto palidko plediovije ombosddu.

Kaidy hraZ il verme jednu kompletn sadu iouéal hiy v barve, derou i
ovoli: 4 figurky, 8 barevnjch komet o | pas,

Ciyfi batevné karty ow kary totatnasti - jedna pro katdow 1 riznjch
postay ve hie.

Zbjvajici Syl kary jsiou karly konstttuce odpovidajicl pRuingm figuddm -
vysoke, nizké, tuté a Trklg,

il szmitl wi Etyfi Higurky na politka mé bany:

Na papir 2 poznémkoveho bloku i pod sebe topile jména o bary
artatnich hrddd (do prnich 1 fadkl v lovém loupel). Do Eviého Fadiy
il budele rophovat iformace, kieré v odkrvite odatnim hd&im.

Hitei aF v prilb@hu hry odhall, jokau misi majf spinit.

11 Tedfich fajnfch karet rozd@lie do i dupin (identita, konifituce @ mise).
Joden Mwmmmmmjﬂutﬂdﬁmhﬂﬂ
{wietng 1ebe) podd jednu tvdfi dolt,

mwm.mmmmmmmmmﬂﬁﬁ' 'st@"
hmcamwwmmmmw nbarm

- mwmh.mqunmm

- Kaorto kondituce ukaruje ikute&nou stavbu féla
nquwﬂmﬁibumwmph&mwmuﬂ
ie jon ogentem), 3

- hhlﬁl.umﬁlpdushﬂwmuﬁﬂmﬂmﬂ‘ld _
nmhjelu’tdmdhmﬂdnnmm :

Viechny tajné karty drtte skryté; :ﬁyhurﬂmﬂm
H:dwmumhmmmmm odl'iglhh
Jiné portayy. - :




-hnﬂnéu HRY

Nahodns utete hible, Herj bude zoéinat. Kdyl odehioje ) foh. hia
pokratule ve 1méu hodinovich didek,

2 ‘Bhem mého tohd kaidy hiad whond néledujicl otce v wvedeném paofadi:
= g ~ |, Polyb
= ~ L Setkanl 1 jimjmi postavami o Madeni ofdzek.

I. POHYB

Kyl jste na bohu, diklodng zaffedte Fonlomem cwdu o poitovie ho na
it Pod matkou ve uka¥ i barevné kulicky, kené naznadull ¥ dotlupné

manoii pulrrb&

@ Mitete plesunout | wou figuku po pozemn frase (orantoné 2éry).
et -Hﬂél&_phunmﬂlrmuﬁqﬁuuipnlléhmwtlm
e (modné pleiované éary).

A - Hittefe plesunout | wou figurku o | poli¢ko po teml nebo po
s |

s @) Misete plewnout | figqurku soupele o | poiigko po zemi nebo po

£ e "-iﬂh = 5

Wg@wnﬂlﬂm hﬁnmudmunlmﬂéhh pa remi febs

Poxndmka: Hemuiite wullt viechny i dodtupné patyby.

Po dokonten polybu polrofujte alci Sefiand 1 jinpmi portavami a klodenl
obdrek (viz i 7).

TAHY YLASTHIHI FIGURKAMI

Oranlové, modré o bilé kulifky vam umobiujl pohyboval [Ibevalrjmi
viashim| figurkami.

Naopfiklod, ¥echmy § kuliky miZete poullt po jednu figuks o pohnout ji
ffikrdit; nebo miete ufinit jeden pohyb them Mzmymi figurkami; nebo
dvakrt! pownoul jedny figurky a dalil pouze jednou.

Pfi plesouvani figwek fou dovoleny tio pohyby:

= fvi figueky mitete plesunout no politko obsazend figuriami findho
hride.

— Jednu 2 vafich figurek mifete pleamout na polifio obsorené
Ambaiadoem,

~ fwé figuiky mifete plescuval pler politko obsorené figuikami finého
hréZe, anii byte musell zomavit,

Pra pohytry figurek plati tato omezen:

— Wi tah neimi tkondit tak, To dvé vale ligurky budou d4f na stejném
pofitkl,

= Y& 1ah nesmi tkonéit tak. Te vice nef jedno vaie figurka bude it na
polifki, kde ihofi vice net jedna figurka 1oupefe. Na jednom polidiy
18 mitete ocitnout s figurkami vice hoal, kakdy hedE tom viok mife
mil pouze jednu wou Agurku.

PRIKLAD POHYBU




POHYBY OSTATHICH POSTAY

Cema kuliZka umolfiyje hjbat Ambaiadatem & jedno palifko
po vodé nebo po zemi. Amboiadona mitete plewnout na
polidks & vou figurkou, obyite mu mohll kst oidrky: nemilete
ho viak plesuncut no polifko obiozend figurkou finého hrdde.

Fialewd kulidka umolfuje pohnout figurkou nékierého oupele
o jedno policgka po'vedé nebo po rem. Soupelow fiqurk
miifele plesuncul no politks » nébleron vafl igurkou (abyste od
fohoto hrdde hkali informace), nemdiete || viok plewnout ne
policko. kde stofi Ambmador nebo figurka dollihe hrdde.

SETKANE 5 JINYMI POSTAVAMI A KLADENI OTAZEK

Polud cheele pjifovat diledité infarmace, mudfe 1o doilol na policka,
kde doji jinl ogenii nebo Ambaiodor.

Jinou pottov midete pothal dvéma rplioby:
a.  Plesunutim néddend vali figky na politko obiozené [inou figukodw.

b, Plewnufim nékiend soupefovy figuky na polifio obiarend vofl figurkou,
Jinjmi figurkami miete hibal, pokud vim Fantom cwdu odinje
cemou nebo fialovou kulidi.

kely} patkdte finou figurky, midete || pololt oldzky: o patom tuto figurku
pledinadt na finé politha podie valehe Wb (vie Sai Odiunetl figurky),

Homiilo poloteni otazky mitete wou figurku posunoul
jeité o jedno poliéke (bud po zemi, nebo po vodd),

Y takavém plipedé se viok nemifele pleiunout na politko, kde iofi
{iné figurka,

Tata mainait je velmi vhodna zejména ke konel hiy, kdyd uf nebudete
poffebovat rikdvat dalfl infemaoce.

KLADENI OTAZEK JINYH AGENTOM

Pakud e na kencl valeho tohu oclinete na jednam polithu § figurkou
nékterbho seupefe. mate pravo vidé! i 2 jeha kanet.

Wybeite i jednu ze dvou motnoii:

L. Hitete 1o zeplal no fotoknoit ioupelow postave Ml vam ukdazat
dvéé ze wich karet tololnoiti a jednu kartu konstituce (fok. oby je
oitoinl bl newvidBh),

Aipoi jedna ¢ téchto ifi koret mul cdpovidot pravdé,

L Hidfete se zepiat na kontituci. Soupel vam muid ukdrol dvl te
wich karel komtituce a jednu kartu foladnodti (tak, aby je oitotni
hatai mevid&ll),

Aupod jedna z 1&chio il karel minl odpovidot provdé.

Héjte na pométi: V ramci jednoho voleho tohy mitete potkat figury
vice hiddl, oviak nikoll vice ned jedne figuiku stejného hride.

PRIKLAD POHYBU




KLADEN| OTAZEK AMBASADOROVI

Pokud se po skoneni pohybu ecitnete na jednom politiy
1 Ambasodorem, midete il witdot bud dvé korty fatolnosd,
nabo dvi kady kondiluce od Meiéhokollv hibdde, Merdho i
wherete,

Jedna z kared, kieré vam dé hrdé nahlédnout, musi byt pravdiva,
ZAPISOVANI INFORMACI

Informoce, keré thkdte od rch foupedll, i rapite. abyite e k nim mohli
pozdéi wratit

Kyt vim néke heé2 ukéle wé bady. poznodle sl e do fedku pllingho
hrciEe,

Po nékollka sérich otdzek vam diky porndmkam madne b jonfi ku-
todnd identila a boadiluce ortatnich hrddd.

Krom toho vém dopondujeme zaphoval i kary, Herd e ubizali oitctrim
hetEim, ey s vém nestak, e ukdlete dvakrat lejnd karty - 20 1o by v
ifibla pokita, Pra zéph poutiffe &ty Tadek o viauni wmboky

PRIKLAD

Polud jte omylem nikterému hridi podruhé ukdzall dejné i kady o on
na to upotomil, multe mu ukazal jen dws karly, pitemi mpolt jedna
z nich mud bt provdiv.

Pokud omylem ukdfete stejnému hdél potfeli ttejnou trojici karet, joko
trest mu mislle odhalil jednu pravdivou kartu.

Pokud obwvinite hrdée. I danou kombinoc kot vam ul jednou (nebo
dvalndt] ukdzol, a on 1 fim netoublai, je no v dokazaf vale trzenl
pomoci vaich rhrnaml. (Nepodvadéjie!)

Poked fo neumite dokdzol. muifle se spokejit 1 plediolergmi koraml.

Eromé loho, kdyl ukazujele woje karty hedd, jehol figurka klode otdzky
Ambaiadorv, nesmite mu ukizol dvolfici karet, Berd jite mu u? ukdrali
pledfim, o io dokonce ani tehdy, kdyl byly soutét kombinace i ukaro-
vamych kared,

Polud toto pravidlo pondite, jako tred muiite lomute hrddl vkdral pouze
jednu, a fo pravdivou kartuy,

PRIKLAD

oDUHUTI
Kyl poltidte figuiu jindéhoe hrife o polofite mu otdzku. musite patom
fute figurky odwnout no jokékaliv volné neoZilkovand palitho.

Kdyi pofkite Ambadora, multe ha ndiledn® odiunoul na palitho am-
bauidy. polud e volng; v opocném plipads no jokékoliv volné baremé
palitko.

SPLNENi MISE

Pakud choete wheal, muiite nejdive identifikoval véhio parnera. potom
gjistif, jokd |o vole miwe. o iplnit i

HLEDANI PARTMERA

Ve hfe INKOGNITO je velmi diletié uiaji rou identitu pled crlatnimi

hrésdi, Pro dosazent viteatv je viak nuniwu.uupmnm podnerem
a -:udhu’lTl mi woi fotaknart,




Y pribéhy hry, kdy? seibindte odpovidi na wé otdzky o wyodite z nich
vy, vam zoéne byt jaméfl, kdo siod odatl hradi. Nokanec gjidfite. kerf
1 nich je wal parner.

Exiitufl v 2dkladnl zplobi jak parinercvl odhalit ou pravol totodnod.
Zaprk, milete mu ukdrol neobwkly nn potiovy, Herou hrajete (napf. fik

v pravém oku, pokud pte Lord Fiddlebottam). Zoduhé, polud jde d jeho

fotoinodl abiolutnd jid, pfi nejblifll pRlefiodi mu nomivo barevnych karet

ukalte jedny nebo vice Tedjch karet.

Polud male jistolu, kdo je v partner, je mimofadng dilefité, abyite

mu ukézali wou karu mie, Budete tak moct odhalit vali spoleénou miil

a pakwit e ji splnit, Snofte w co nejdive potkot nékiemu jeho figurku.

obyte se sendmili ¢« jeho polovinou kombinace a domvadali se wou mis.
" Bude dak opatmi, cbyife e nespletli v lom. kdo je vail tkutedny pariner

Porndmia: Koo mise se nezapoditdd do palodavku ra provdivou kortu,
Pokud ukazujete kortu mie. aipof jedno dolli korta mud byt rownét
provdivd,

PODVADENI sOUPERD

Dokud zffifujele. kdo je val parfner mifeie se drovef inalit mé soupefe
vodit o noi.

Hopfiklad midete wulilt necbwls ny ety podar agentl a posfiof fok
oitainim hedim dulednd nebo faleing poelitd. Jeding pravidio, keré
muiite doddoval, je pockivest pfi ukazovén] kared - aipod [edna kara
musl byt vidy provdivdg. Kromé fobolo providio mifete wé woupefe pod-
viddt do syboutl - dlowy | ikitky. Konec koncl, jite tajni ogent = témal
viechno je dovaleno!

Hifete rovnd? mmiit ioupefe tim. 3o mu ukdiete wou karlu fojné mie,
aby mylng &, e pte [eho patner. Me nemylete i, v lombo nelitoi-
nm saubojl ugﬂ'lﬂﬁ ie nepochybné objevl | Tpinovafl tiky!

Mwmﬂbtﬁﬂmupqmﬂwwmpu j& wullt falovou kulifku

o pravidle odiimu o pohybovat jejich fiquikami — midete je plisowvat
bﬂlniﬂnhﬂﬁnnﬁbﬂhn&uﬁm!odhnbﬂmdnm Vidy se inalie
wmmmﬁmpmmmnmm naopok,
mm-.pmm tkomplikuje. ¥ kombinaci 1 nahodngmi vidediy
leumndmh onete Teokou paledu irategil, keré v povedou

k cili-0 vale protivaiky zpomall,

DESIFROYAN] MISE
Po ghiédnut! karty mise voleho partnera mifete defifrovat vali spoletnon
lajnou mak, Podivefte 1o ng iemam mig wedenjch ve valem pole

a whiedejle fadek, v nbm? je ve iprévniém poladi vale | parnenove
kadows znadent. Mynil 1t vite, co méte délat. pokud choate whrat!

POIMAMKY KE SPLMEMI MISE
Hid miete ipinit poure béhem valeho tahu.

Kdyt je u mite uvedend Jména konkiéini postavy. myll ie fim komé po-
iavy | sprdvnd koniituce. To plofi bez ehledw na fe. 2do je valim cllem
uréflou pafavu plewnout (napfitled Plewfite Lorda Fiddiebotioma'na
politko & 57) nebo plithnout (napftlad _Plitihnéte Agenta X).

Pokud jo valim cllem plitihnout uritow portava (nopfikiad., PRidihnéte
Ambatadora”™), miete pro iplndni mise wullt libovolnou z ciml figurek
agentl ve vatem fmu,

PRIKLAD

VITEZSTVI VE HRE e e
Vyheévé tjm. jemud e prvnimi poduihplnumlchmhum-;ﬂﬂ :

dencu v pase. - -,.: T

weé vitéod canambe mvelanim JMise splnénal™ a mahn'rrrim pdfmﬂm
uky § pastnerem.

V tamie bodu viak noitone ovwiovinl. eda jite privne weill Ha-fl’rh'ﬂll'ﬁ“__
parinera a cil mise. Pokud [te w2 jpletii, whiiva tim valich praftmiidl

Co se viak thane v plipadd. Ze il (nopiiklad jako Lord Fi
cheete patlait rukou 1 nékterim hagem, a on to odmitne? Potud
danj i valim skuteenjm partnerem (Plukaimik Bubble), pe
smdily — vyhrdnd druhy Hm agentl. Pokud dany Brde neniy
purfmﬂadﬁcmplﬂndﬂqeﬂm.nuhn&rem:




\ ‘:‘ﬁze pno 3 nm':e

| tibmuq:uﬂm v 0l 12 uvihdl, Te 1 [im podaiilo Tadriet

ml hevyeichali na utajeném mité. Zotim by viok bylo

: mudnhdmﬂmaqum_
y Hull}mﬂﬂapm.mmu hréde, ale rdbavnd je | verte pro i

[ fwége Jeden 2 agenth byl 1atten. Pokud fo byl vl pariner, nemiiete
-.J.‘E',"__'-'_' spinit ol mitl, okl 1w musite wialit = mésto difve. nef bude piil
f o poxdé! Pokud bo nebyl vl padner, muite urychlend plod vaii misl, dive
i B~ -ni!mpqﬂduﬂuﬂnwmﬂupulmm
A, ,'“A-—-bmmu
e . Emmuwpdmbummmnamm

R Ao RSih foadelte houh el Joko ve vondiordil e 4 BéEd. cle fednu

s kret pitom odiatle na thanu Hi probild otwijm pikoben, dotud
mmwmwmmﬁ.mpm

mmmu. mmummm.mmm -

YERZE PRO 5 HRACU

Ambasador je mepobojen velim podtem Ipidnk v Bendtkdch o chidl by
vibddl, joké maji plany. Chystoji inod ndjoké nezdkonné operace?

Rozhodné mul odhalit jefich idenfity @ nohlésit to na peolici dive, nel
uskutednl v neckald clle... A plitom pledidiral. e jim pomdhé!

Vtombo novem wddnl hry INEOGRITO fe hlowni inovach prdwé venze pro
§ hradi.

PRAYVIDLA
Hra funguje podobné joko se 4 hrdEi ale « viznamnow obménou -
Ambasadore 1de hraje paty hrbE.

PROBEH HRY

Ambasador nevyuiivg Fantoma ciude. Vie svém fohu hré2 pohybuje
Ambaradorem jednou nebo dvakri, po vodé nebe po zeml.

Kdyl s Ambasador plesune na politks 1 figurkou jiného hebe. mile ho
potadat o odhalent dvou koret totoinasti nebo dvou koret kontituce,
Jedng ze dvou dkazovanich kanet musl bt provdivd. Pedam jehe figuriu
odiune na bovolné neochlované o neabscrend politho.

E&hem tahu ortatnich hed&d alidwd Gfinek 2emé kulidky rochovan:
‘ool hisel hedy mobou figuiu Ambasodora peunaut o | politio
po temi nebo po vadé.

Keyi néktery hrid wudije figurku Ambaiadona k tikénl informact od
dafllhe hébde, muk dotézany hrat ukdzot karly nejdfive Ambasaderasi.
Amboiador & no né podivd o odevedd je hadl, ery polodil olarke.
Ambaioder 1ok thiomaiduje informace o ortatnich hagich pokaldé,
kdy¥ nitkdo poulije jeho poitan. nejen béhem vaitniho 1t_||'.|u, -

YITEZSTVI YE HRE o

Cllem omboiedon je idenilikevat mm:;mmmemmm
difve, nek nbkters tim dokonél nou mill, |

:dﬂu}eihrg!enﬁﬁemmﬂahn&dﬂnhprﬂﬂw ..ﬂdﬂulhﬂﬂ
vinl™ o zopfe il totoinon o komiiuct koldého hrdde. Hro viak v lomia
ckamiiku nekondi, ale pokoduje narmélng déle, dokud néklen ogent
nezohlas (Mite ipinénal” Tehdy Amboiador ukdle wé wdanamy. Polud
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