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PELIN TAVOITE

Kaikkihan sen tietavat: bukaan ei halua vieds raskia ulas, Niinpd petaajat pinoavat reehia sira vain korheammiale (3 korleeammials pinoksl.
Ios jotain putos reeishsesta, vuormesa olevan pelaajan on tyhjennetti roskis puotettna miinuspisteita. jos sen sjaan onnisiut pinozmazn
takloldaasti ja saat vimeisenkin esineen matumaan raskikseen, saat pluspisteits. Eniten pisteits berdnnyt voiitas.

Huoum: Felin idke on rdysin kuvitteefinen Pelin kebityseoifwessa of tahty minksdaloito testouses oikellls roskiffa. Kol virstomars
todellisin tilanteisin an tdysn sattumomvaraiste &, Mivstattehon lajitea raskat huofefiol
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LaiTiakaa raskis paydan keskelie, Aosista tayieiaan roskilla ippuen pelanjamairista Famma rogal [aitetaan nosmeee sat tumanvarasessa

janestylsensk

Pelaajia | Roskat

I | Imaitotdldid, 3 peitipurkioa, 3 pulloa ja § omenaa
¥ 2 maitotalkid, I peltiperkkia, 2 pullosja @ omensa
4 I maitatélkki, peltipurkki, pullo ja omena
5 ai mitaan

Lajitelkaa loput roskat kjin mukaan [ Littakaa ne noskilmen viereen varastoksi, Lattakaa pistemerkit pinoksi raskmasaston viereen,
mibrius puali yiospdin @ jarjestyksessa siten, etta -1on Fﬂalllm'nlhmaia-ﬁ immaisena,

Iokainen palaza valitseg virin ja ottaa kyseisen wirin kortit, Jos pelaajia on wahemmdn kuin vilsl, yli jEneita korttela e tarvia ja ne
laitetaan takaisin hatikkoon, Pelagjat sekoittarat korttinsa hyvin ja ittarat ne nostopakaks etesnsh kuvapuali slaspdin Sen jalkeen
pelaajat nastavat kiteerss hodme paallimméista korttia




PELIN KULKU
Peli kestaa korkeintaan kymmenen kiermsta Kierraksen abussa pelaajat walitsevat yhden kasikorteistaan ja pelamat wen etesns kuvapuali
alaspain. Kun kaild ovat valinmest kortin, kortit kaannetasn auki vhta aiksa Pienimman kortin valinnut pelaa ensin, Kortin numena kertoa,
montako roskas pelasjan on [aibettwa varastosta roskilseen voonollazn. Sen j@lkeen vuom on pelaajan, jola pelasi seuraavaksi suurimman
kertin ja niin edeliean,

Jos pelaaplla on samoja numsrsita, tasapelit ratkaises kortissa nakysien hiirien maara: se pelaaja, jonka kortissa on vahemman hiiri, pelaa
BN,

Reskien laittaminen roskikieen

Roskia laitetasn rosdlseen seumadian saantcjen mukaam

% Roshakjin saa wiita vapoati, mutta pelasia saa luttu raskiin vain tata yhia [aja koerrallaan, Mikili pelagia littas vimesenkin
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% Roshat hitetaan rodikseen yhai kerallaan,
& Foskia caa laittea vain yhdells kadelli,
& klemmin pelattula roskia sz sirtas, mutta vain tanimalls kidessa olevalla roskalla. Alemmin pelattuja roskia ef saa oftaa kiteen ja

Mita jes jotain putoaa?

Joo edes yiei recka partoaa rockibsesta vuceon slana, pelagan vuars pakttyy walittémastl Pelaajan an otettaa paalimmainen
pratelithi ja laltettana e eteenis mbmuspuoll ylagpdin

Myt timan pelaajan on fyhjennettivd rotkis ja palutet tava roskat varastoan. Sen jdlkeen hin thpttad rockisen ousilla roskilla fatso

sivun 2 taulukko). Peli jatkuu sen jalkeen muiden pelaajien vuanoills katen tavallisesti,

Mita jes warasto om tyhja?
Jot pelasja onnistuu |lEtamean weastosta viimeisen roskan reskikseen pudottamatta mitdin, pelasan vuors paattyy valRTOmast ja
hiin san pabllimmisen pitelitkin, Palkintona rmsdataituroudesta pelaaja sa leittaa sen eteensd pluspooli yiaspiin
Myt timan pelezjan on Dyhjenmettind raskis ja palautettas roskat varastoan, Sen filkeen hin tapttad rockisen wusilla raskilla katso
sivum 2 taulukkal. P8 jatkuu sen jBlkeen muiden pelasien nuoraills kuter tavallisesti,

Hummaln' Peloalian banmatton Histwst) peitg radiedt misedon asloaiion veneadobn suahoalVelomm vaikeidol
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PELIN PAATTYMINEN

Peli phattyy, kun toinen kahdesta ehdcsta tytiyy:

1. Pelaajat ovat pelanneet kakki borttinse. Kymmenes kleros pelataan loppuun, sitten
lashetaan pistest.

P Jodu pelaajista ottaa viimesen plstelatkan (-6 tal +6). Fell passyy walictomasti
jplsteeriaskun,

PISTEENLASKU
Petzajot laskevar pistelatkansa. Jos jaku j& tyystin fiman, hanells an 0 petetta. Pelsajs,
polla on eniten pistaits voittaa,

Hupmig; Pelin vod vaittea mpds nollaile pisteells tal miluspisteial
Tasapelised pelsajut jakuest vostan,

jarpestas piica siten uudestaan
Kuin kaikki pelaajat cvat lalttaneet moskansa relikseen kiernas phbttyy. Pelagjat nostavet sudet kartit pakesta [a seurzava kiermos alkaa
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