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40 pridust prisgitiddi (10 plimapakki, purki pudelit ja Sunasodart]

& punktiloendurit (milnuspunktid esimesel 3 plusspunictid tagumisel kiljel]
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I prigikast fpane enne esimest mangu prigkast kolmest osast kokku; vaata paremal clevat plt)
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wlia kukish, pesh mingija, kelle kard an, priigikasti tihjendarma ja saab mimuspunkte. Kui sul aga Gonestub kil ceavalt hunnikusse seada
ju nahistad sins ka vinmase prigitiki, suad preeminks phusspenicte. Mangia, kellel an kSige rahkem punkte, waidab,

o puhtatt fuhusik S Losmulikult peaks pariselus prigi haolikalt sorteerima!

Mangijaid | Prugilasti pandav pragi

} pirnaipakkl, purki, pudelit ja dunasidant

1

3 I plimapakkl purkd, podelit ja dunasidart
4 1 piimiapich, purk, piedel ja Gunasiida
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MENCU KIRJELDUS
Me kikk teame seda- keegi ei taha prig vilja viia. Seetattu kasvatavad mangijad prigihunniiout frjest kiegemaks ja hdrgemaks. Kui miski
Meirkars: Méngu sisu on vidlamGeldis — mangy arendarmise hdipus ef fehtud katseid piris prigien, [ea sornosus tegelike alukardadese

Eralda l'il'l'lﬂ"l'llllll ﬂ'h'lh-l |Ed| hl-'-'ilhrhu:gn i3 3cota e pebsibsct [Shaduoes Pana lowss npnbeilasnduos s (ks virnal miimedn’de nealnine

e ja 2otz noed prisgibacti Isheduses Pane bissr purksiloendurit (Syte vina al

mmm ﬁl:unl-l i, et -1 jaiscs virna peale.
Iga mangija valib Ghe virvi jo vitab endale kdik sada varvi kaardid Vahem kui viie mangijaga mangides ile jaivaid kaarte of kasutata ja
need pannakse mangukarpi tagasi. Iga mangia segab enda kaardid ja asetab need, numbeikolg allapoale, enda ette, macdustades paki
kst ksarte tombama hakats, Pesle seda tombab iga mangii oma pakist 3 pealmist laarti ja vitab reed katte.
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Ming kestabs kuni 1 voar, l;-nam algu'm- valivad mngl}ad dbse kzardi oma kaest ja asetaead selie, rmmhrill:l.l; -th-uulr enda ette,
Flui iga margija on cma kaardi auaie FII'I-I'H.H FW-IH‘-I'H‘H nesd karraga umier, Koige vaiksema numibrig iaardi vaiinud rengija alustal,
Mumber kaardil niitab, mity prilgitikki peab mangia oma ki jooksul vanudest prigikasti panema. Peabe seda on suunsalt figmise
kaardi walinud mangijs kord jne.

Kui kaks wdi roblern mangiat on valinud sama suurusega kaard, kaib esimesena mangija, kele kaardil on vibem hiir, seejirel frgmise
wihima arvu hiirbaga kasedi valinud mangijs e

Friigl pragikasti panemine

Prilgi pridgliasti panernise pubul kehtiad jargnevad meglic

Vil o prigitiip vans alevatest, Alustuseks tobib prigikasti asetada vaid valituel tiipi prig, Kui oled p‘uﬂul:llmtutdvhm
weutl i PO e vali Ih'lrrhﬂ‘l'l'.l-hrru‘l:ha:-l'r.u'na |'nl:i:.||:|r|-

= Prigi fuleb progikesti asetada tilhhasyal

% Prugi asetades tohib kesuteds alnalt dlvte ke,

% Juba progiksti asetatud proprokde tohit lputada selt ue progoki sbil, Prigkast asetatud prig katte vt ja selle [driekarda
il 2j tohi

Kui ki mdnggijad on progi progikast pannud, lépeb mangusoor. Enne jargmiis voon alpust witavad mangiad oma pakist katte uue kardi.

Mis juhtub, kui midagi valja kukub?
Kul prighast porgl asetades bbb kasyitd oks prigitikk prigdastist wilja. [Gpeb sine mangukord kaheselt YWita kdige pealmine
r'llrll!'Hh'I_‘gl‘-\!‘llI i@ aseta sae ancda I'r-unﬁul'l. kdryula m!hy.uleﬂl- iill o e enll

Tihjenda peogikast 2 pane kastls olnesd prigitikid tagasi varudesse Peabe seda, vastavalt mangljate arvale, taldetakse prigikast
uasestl minede prigibikkidepa [vi tabelit Ik 100 Yoor mbngitahss [Spuni vastavall el kirjeldatule, stmangijad, kes el cbe vee| selles
voorus menginud, teevad cma kalgud ja asetavad vajaliioy koguse prigl priglkasti

Mis jubtub, kui varud l6ppevad atsa?

Kul asetasid vimase prigi progikasti ri, et midag vl i kuh, Bpeb sinu kaik koheselt ja ssad endale peamie punktileendurl,
Tazuna selle saavutuse eest viaid selle punltiloendur asetada oma kaardipaki kéevale plusskiljega dlespoole.

Tuhjenda progikast ja pane kasti olnud pragitikid tagast varudesse Peds sedda, vactavalt mangijate arvale, taldesakse prigikast
uuesti mébnede progihikiddeps (vt tabelit Ik 10§, Voar mingitahse lpuni vastavalt Geval kirjekdatule stmangijad, kes e ole veel selles
voorus manginued, teevad cens kaigud ja asetavad vajalion koguse prigi prigikesti

Morkus: Loomullkult ef peaks sa tefstele mmanglotele prig asefomis! Wiga frsaky tegema!
MINGU LOPP
Mareg bpet kzhel dhel kahest jubust:

1. Kaik mangijad on manginud oma vimase kaardl. Komnes voor mangitakse |dpuni,
peale seda toimub punktide arvestus.

1 Mangea vitab vimase punktiloanduri {6 vél +6 punkti]. Mang lopeb koheselt |3
toimub punktide arvestus.

PUNKTIDE ARVESTUS
Mangijpd lidavad kokku enda punktiloendurid. Kul méngfal = ole ohteg
punktifoendurit. on tal O punksi. Mangija. kellel on anim punkte, widab.

Merkue: Vit viib ko 0 punkti wi milnuspurkte teeninud mengiis! Vil korral
feapervoad witki fodnad mangiod v
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