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Kazdy hrac sa stava bohatym kupcom z Benatok,
ktory vysiela vlastni obchodni flotilu troch galér
na vel’ki vypravu. S dobrym vetrom v plachtach
a pomocou piratov sa kazdy z kupcov snazi

P —

12 lodi a 4 sklady so znakmi hracov.
Pred zaciatkom prvej hry ich zostavte.

90 farebnych drevenych kociek, vzdy 15 kusov z kazdej
farby: zltej, ruzovej, zelenej, oranzovej, cervenej
a modrej. Kocky predstavuji tovar.

SISIEL (]

7 dostic¢iek herného planu, ktory predstavuje cestu
z Benatok do Konstantinopolu a zostavuje sa podl’a
poctu hracov nasledujicim sposobom:

2 vychodiskové pristavy: Benatky a Konstantinopol

1 medzistanica: Modon

V Modone su na jednej
strane zobrazené dva
kotviskd, na druhej
strane 3 kotviska.

Bendtky a Konstantinopol
umiestnite na obidva konce
ndmornej cesty.

Black Cyan Magenta

Obsah hry s

zvit’azit’ v zavode o najlepsi naklad. Na konci hry

)

vyhrava ten, kto sa moze pochvalit’ najvi¢sim mnozstvom

a najrozmanitejSou ponukou tovaru.

—

4 namorné cesty vzdy s tromi hracimi polickami
v roznych farbach.

KaZdd namorna cesta zobrazuje 3 rozne farebné
policka. Symbol oznacuje farebnit kombindciu:

©)

54 hracich kariet, vzdy 9 zltych, ruzovych, zelenych,
oranzovych, cervenych a modrych kariet. M6zu byt’
pouzité ako karty vetru alebo piratske karty.

oranZovd — ruzovd
—zelend

cervend — Zlta
— modrd

1 Startovacia figarka hraca

s 2 opornymi nozickami,
ktoru je pred zaciatkom hry
potrebné zlozit’.

Latkovy sacok pre losovanie
tovaru.

B
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A — Pred prvou hrou -

Najskor opatrne vyberte lode zo Sablony a zostavte ich
podl’a obrazku vpravo — kazda lod’ sa sklada z trupu

a plachtovej Casti. _
Kazdy hra¢ ma svoju flotilu 3 lodi, ktoré st oznacené 2 2 --=n= 3
rovnakym znakom na vlajke. ]

Dalej vyberte zo $ablény sklady tovaru a zostavte ich
podl’a obrazku. Sklady st oznacené rovnakymi znakmi
ako lode.

A — ohnite hore

< postranné
[N diely
\
A — ohnite bo¢né
steny
A
B — nasad’te plachty |
Dbajte na to, aby plachty na prove
B - pOdlahll zasunte boli nasadené krizom.

do stien (vid’ detail obrazku)

Prova zhora

C - nakoniec mierne
ohnite strechu skladu

dovnitra
C — kompletna lod’

\9)
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— Rozostavenie a priprava hry —

V zévislosti na pocte hracov najskor rozlozte na stol
namornu cestu z Benatok do KonStantinopolu tak, aby
na nu vsetci hrac¢i pohodlne dosiahli.

Rozostavenie hracej plochy pre 2 hracov:

Dve namorné cesty medzi vychodiskovymi pristavmi
Benatkami a Konstantinopolom zostavte tak, aby bolo
vytvorené priebezné spojenie.

Kazda z tychto ciest musi mat’ iny symbol (A @).
Doprostred, mezi obidve ndimorné cesty, poloZzte
medzistanicu Modon tak, aby hore bola strana s dvomi
kotviskami.

Rozostavenie hracej plochy pre 3 hracov:

Vsetky Styri nAmorné cesty, medzi pristavmi Benatky
a Konstantinopol, musia tvorit’ priebezné spojenia.

Namorné cesty musia byt zostavené tak, aby sa symboly
pravidelne striedali (@ A @ A).

Pozndmka: medzistanica Modon sa pri variante 3 hrdacov
nepouziva.

Rozostavenie hracej plochy pre 4 hracov:

VSsetky Styri namorné cesty, medzi pristavmi
Benatky a KonStantinopol, musia tvorit’ priebezné
spojenia.

Namorné cesty musia byt’ zostavené tak, aby sa
symboly pravidelne striedali (@ A @ A).

Doprostred, medzi obidve ndmorné cesty, polozte
medzistanicu Modon. Strana s tromi kotviskami
musi smerovat hore.

Zvysny material:
Kazdy hrac si zvoli svoj symbol. Potom si vezme 3 lode
a sklad tovaru, ktoré st oznacené tymto symbolom.
Vsetci hraci potom 'ubovol’ne rozmiestnia svoje lode do
obidvoch vychodiskovych pristavov Benatky
a Konstantinopol.

Vsetky drevené kocky vlozte do sacku. Nasledne si Pozndmka: pokial’ by vam nestacilo miesto v niektorom
vytiahnite naslepo zo sacku dvakrat 9 kociek a polozte 2 cﬁodzskovy ch pristavov, umiestnite lode vedl’a
ich, bud’ do pristavu Benatky, alebo Konstantinopol. hr aa?ho policka.

Nakoniec dobre zamieSajte hracie karty. Kazdy hrac¢
dostane do ruky 5 kariet. Zvysné karty odlozte licovou
stranou dole vedl’a hracej dosky, tieto karty slizia ako
balicek pre lizanie.

Black Cyan Magenta @
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— Priebeh hry

Hra sa po smere hodinovych ruciciek. Zacina najstarsi
hra¢, vezmite si Startovaciu figirku a preved’te svoj prvy
t’ah. Potom je na rade jeho sused po I'avej ruke.

— Hraci t’ah

Jeden t’ah sa skladd z nasledujdcich akcii, ktoré sa
prevadzaji v tomto poradi:

1. Vyslanie piratov (dobrovol’né)
2. Pohyb vlastnej lode (povinné)

Potom, o hrac prevedie pohyb niektorou zo svojich troch
lodi, je jeho t’ah na konci a na rade je d’alsi hrac.

1. Vyslanie piratov (dobrovol’né)

Hrac smie ukradnit’ jeden kus tovaru z jednej cudzej
lode, pokial’ vyloZzi 2 piratske karty. Farby na kartach sa
musia zhodovat’ s farbami plachiet prislusnej lode.
Prepadané mo6zu byt’ len lode na Sirom mori. To znamena,
ze lode v pristavoch (Benatky, Konstantinopol a Modon)
st tabu.

Hrac odlozi obidve piratske karty na odkladaciu kopku,
vezme si 1 tovar z prislusnej lode a vlozi ho do svojho
skladu.

Vynimka: pokial’ by vykrddand lod’ nemala na palube uz
Ziaden tovaru, smie jej majitel’ vynimocne svoju lod’ na
hracom policku obrdtit’, t.j. nariadit’ spdt’.

2. Pohyb vlastnej lode (povinné)

Hrac pohybuje svojimi tromi lod’ami po ndmornej ceste.
Pritom platia nasledujtice pravidla:

* Lod’ musi byt’ vzdy umiestnend na hracom poli tak,
aby jej prova (predna cast’ lode) bola namierena

v smere plavby. Tento smer nesmie byt’ pocas plavby
meneny. (Vynimka: vid’ Vyslanie piratov)

* Na kazdom policku namornej cesty sa mdze

nachadzat’ len jedna lod’. Len 1 lod’
. . ) na 1 hracie
V Modonu smie, podl’a typu Dolicko,

pouzitého pristavu, kotvit’ vzdy
len 2, prip. 3 lode.

* V Benatkach a Konstantinopole
sa smie nachadzat’ 'ubovol’ny
pocet lodi.

* Pokial’ pohyb zacina v niektorom pristave (Benatky

alebo Konstantinopol), nalozi si tu hra¢ vsetok tovar
jednej farby na svoju lod’. Hrac¢ si moze zvolit’ len
tovar takej farby, ktord sa nenachadza na jeho
plachtéch!
Tovar v pristave sa ihned’ dopl’ia t’ahanim naslepo
zo sacku. V pristave musi byt vzdy 9 kusov tovaru.
Pokial’ uz d’alsi tovar nie je k dispozicii, hraje sa so
zvySnym tovarom.

Black Cyan Magenta @

Priklad: tri zo Siestich mozZnych
kombindcii prepadnutia tejto lode.

Prova musi byt’ stile namierend
v smere plavby.

Priklad: zeleny, cerveny a Zlty tovar
sa nesmie nakladat’, pretoZe sa tieto
Jarby nachddzaju na plachtdch.
Hrac¢ sa rozhodol pre modry tovar.
V tom pripade dostane dva kusy.
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N
. Drzka t’ahu jednej lode
[ ]

* Hra¢ musi svoju lod’ posunit’ na d’alSie policko

v smere plavby.

Pokial’ je najblizsie policko obsadené, plava hrac

lod’ou na najblizsie vol’né policko.

Podl’a farby policka, na ktoré priplava lod’, si mozné

nasledujtce varianty:

- Farba policka sa zhoduje s farbou plachty: lod’ moze
plavat’ o jedno policko d’alej.

- Farby sa nezhoduji: lod’ zostane stat’ na tomto
policku. Lod’ preskoci prvé policko, pretoZe je obsadené.

- Hranie s kartou / kartami vetru: hracie Karty sa Dalsie policko (zelené) md rovnaki farbu ako plachta,
lod’ teda plava d’alej.

nemusia pouiivat: vakg pir/e’lvtske.: karty’,fl,e tiii ako Nasledujuce policko (Cervené) md opdt’ farbu plachty,
karty vetru. Umoziiuja hracovi predl’zit” dI’Zku preto lod’ smie pldvat’ este o jedno policko d’alej.
svojho t’ahu. AZ ked’ lod’ dopldva na modré policko, musi zostat’ stat’.

Pokial’ sa farba policka nezhoduje s farbou plachty, smie
hrac vylozit’ kartu vetru vo farbe policka a plavat’ lod’ou
o jedno policko d’ale;j.

V jednom t’ahu je mozné vylozit’ viac kariet vetru.

Vsetky vylozené karty sa odhadzuji na odkladaciu
kopku.

Lod’ cez prvé policko pldava d’alej, pretoZe sa farba
plachty zhoduje s farbou policka.

Aby mohla lod’ pokracovat’ v plavbe cez nasledujiice

(zelené) policko, musi hrdc vyloZit’ zelenu kartu. @
I na ¢ervenom policku hrdac¢ musi vyloZit’ prislusni kartu

a lod’ moZe plavat’ d’alej.

AZ ked’ dospeje na modré policko, musi zostat’ star’,

* Pokial’ lod’ doplava do Benitok, KonStantinopolu alebo  pretoze hrd¢ nemd modri kartu alebo ju nechce vyloZit'.
medzistanice Modonu, konci t’ah.

V Modone pohyb kon¢i len vtedy, pokial® je tu vol'né
kotvisko. V opac¢nom pripade sa Modon preskakuje.
Pokial’ hra¢ doplava do Benatok alebo Konstantinopolu,

vylozi tu vSetok tovar do svojho skladu.

Lizanie kariet

Za kazdu lod’, ktora doplava do niektorého z troch
pristavov, si smie hr4¢ liznut’ d’alSiu kartu, a to:

- lod’ s trojfarebnou plachtou 1 karta
- lod’ s dvojfarebnou plachtou 2 karty
- lod’ s jednofarebnou plachtou 3 karty

Vynimka: pri hre dvoch hrdcov sa v Modone Ziadne nové
karty nelizu!

Karty sa bert z balicka otoceného licom dole. Pokial’
balicek spotrebujete, zamiesajte odkladaciu kopku
a pouzite ho ako novy balicek na lizanie.

Hraci moézu v ruke drzat’ 'ubovol’ny pocet kariet.

Black Cyan Magenta
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* Smer plavby lod’ou sa meni len vtedy, ked’ lod’ doplava
do niektorého z vychodiskovych pristavov. Na §irom mori
a v medzistanici sa lod’ nemdZze otocit’.

(Vynimka: vid’ Vyslanie pirdtov)

» Hra¢ moze lode kedykol’vek prerusit’. Tato lod’ sa ale
musi posunit’ aspon o 1 policko.

A — Koniec hry —

Hra kondi, pokial’ v niektorom z vychodiskovych pristavov (Benatky alebo Konstantinopol) uz nie je

k dispozicii ziaden d’alsi tovar alebo pokial’ niektory hrac¢ oznami koniec hry.

Oznamit’ koniec hry moze, ale nemusi, akykol’'vek hrac, a to len v pripade, ze ma aspon 1 kus od kazdého druhu
tovaru. Tento hrac sa vSak nestava automaticky vit'azom (vid’ Hodnotenie).

Kolo sa este dohraje do konca. Kon¢i t'ahom hraca, ktory je posledny v poradi.

— Hodnotenie —

Teraz sa hodnoti tovar:
- tovar, ktory sa stile nachddza na lodiach 0 bodov
- kazdy kus tovaru, ktory sa nachddza v skladoch 1 bod

Okrem toho sa na kazdi sadu rozneho tovaru vzt’ahuji
este bonusové body:

- 1 sada 4 rdéznych druhov tovaru . . .. ... + 1 bod
- 1 sada 5 rdznych druhov tovaru . . .. ... + 2 body
- 1 sada 6 roznych druhov tovaru . . .. ... + 4 body

Hraci m6zu bonusové body ziskat’ za rozne sady tovaru,
jeden kus tovaru je mozné vSak pouzit’ vzdy len pre jednu

sadu. 4dielna sada

za I bod

6dielna sada
za 4 body

Hrac, ktory celkom ziskal najviac bodov, vyhrava hru.
Pokial’ rovnaky pocet bodov ziskalo viac hracov, zostava
stav nerozhodny.

Priklad hodnotenia:

Hrdc dokdzal pocas hry vo svojom sklade nazbierat’
celkom 13 kusov tovaru:

3x oranzové, 2x cervené, 1x zelené, 4x Zlté, 1x modré

a 2x ruzoveé.

To je celkom 13 bodov.

Okrem toho sa hrdacovi podarilo ziskat’ sady rozneho
tovaru, ktoré obsahujii vzdy minimdlne 4 druhy tovaru:

1x 6 roznych druhov tovaru a
1x 4 rozne druhy tovaru.

Za tieto dve sady obdrZi hrdac 4 body + 1 bod = 5 bodov.
Jeho celkovy vysledok je teda: 18 bodov.

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Obsahuje malé
Casti, ktoré mozu byt’ vdychnuté. Nebezpecenstvo udusenia.
Uschovajte kontaktnd adresu. Zmena prevedenia vyhradena.

Pokial’ mate k hre ,,Golden Horn“ nejaké otazky alebo pripomienky, s .
prosim, obrat’te sa na nas: s |O8ICIJ’WI
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6, info@piatnik.cz e ) &St

www.piatnik.cz
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