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velencébdl Konstantindpolyby ¢
Leo Colovini jatéka

2-4 jatékos részére, 8 éves kortol
Termékkod: 631894
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Gazdag Velencei kereskedok szerepébe biijunk.
Kereskedelmi flottink 3 hajobol, vdgynevezett
gyorsgalydbol dll. A célunk, hogy gazdag rakomdnnyal
érjiink be a kikotokbe. Ebbez utunk sordn kibhaszndljuk

P —

12 hajo és 4 kereskedohdz a kereskedok
cimereivel. Ezekel az elsd jalék megkezdése
elott ossze kell dllitanunk.

90 szines fakocka, szinenként 15. A szinek: sarga, r6zsaszin,
z0ld, piros, narancssarga, kék.

A A A

7 jatéktabla-rész alkotja a Velencébol Konstantindpolyba
vezelo tengeri utat.

A jatékosok szamdltol fiiggden eltérden kell osszedllitanunk:
2 kitndulo kikolo: Velence és Konstantindpoly

1 kozles dllomds a lehorgonyzdsra.: Modone,

Modone egyik oldaldn 2, a
mdsik oldaldn 3 olyan hely
van, ahol a hajok
lehorgonyozhatnak.

Velence és Konstantindpoly
a tengeri it két végére
keriiljon.
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a jo szelet és egy kis kalozkoddst is bevethetiink.
A jaték végen az lesz a nyertes, aki a legltobb drut, a
legszinesebb drukészlelet tudja felmutatni.
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Tengeri utak 3 kiilonbozo szini mezobdl dlinak,

Minden tengeri iiton 3 kiilonbozo szinii mezé van. A
szimbolum megmutatja, hogy melyik szinkombindcio
kovetkezik.

Piros — Sdrga — Kék @

a

N

o

Narancssdrga —
Rozsaszin — Zold

54 kdrtya szinenként 9. A szinek: sdrga, r0zsaszin,

20ld, piros, narancssdrga, kék. Szélkdrlyakent, vagy
kalozkdrtyaként jatszhatjuk ki Gket.
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1 kezddjdtékos jelz0. Az elsd jdték
megkezdése elolt ossze kell
dllitanunk.

1 vdszonzsdk, amibdl az drukat
hiizzuk ki;

1 jitékszabdly.
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A— A7, €]S0 jaték megkezdése elott s

Emeljiik ki a kartonokbol a hajok részeit, majd dllitsuk
ossze, a_jobboldali dbrdkon ldathato modon. A hajok
hagotestbol és vitorlabol dlinak.

-
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Mindenkinek a flottdja 3 olyan hajobdl dll, amit azonos
cimer diszit.

A kereskedohdzak részeit is ki kell emelniink a
kartonokbol, és a baloldali dbrdk szerint ossze kell

dllitanunk.
Mindenkinek van egy kereskedohdza, amin a sajdt cimere oz
shaegh & / A — A haj6
ldthato. ) o
oldalainak felhajtsa.

A — A haz E o
oldalainak |
0sszehajtisa.

)

B — A vitorla

felhelyezése.
B-—A padl(’) A vitorla felhelyezésnél
rogzitése a haz iigyeljiink arra, hogy a

hajoorr keresztezodesére
csuszlassuk a vitorldt.
(Ldsd a képrészietet.)

oldaldhoz.

C — Végiil a teto

behaj tasa. A hajoorr illesztése
Seliilnézetbol.

C — A kész hajé.
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a— A jAtéktér kialakitdsa és az elGkésziiletek. mummmmmm——

e

A jéatékosok szdmedtol fiiggben eltérden kell kialakitanunk
a tengeri utat Velence és Konstantindpoly kozott.

Jatékfeliilet 2 jatékos esetén:

2 tengeri utat kell a két kikdto - Velence és
Konstantindpoly - kozé tenniink ugy, hogy
JSolyamatos it alakuljon ki.

A két tengeri it végeinek elterd szimbolumot (A @)
kell mutatniuk.

A két tengeri 1t k0zé, kozépre keriil Modone gy, hogy a
2 lehorgonyzdsra alkalmas hely legyen feliil

Jatékfeliilet 3 jatékos esetén:

Mind a 4 lengeri utat a két kikdto - Velence és
Konstantindpoly - kozé kell tenniink gy, hogy
Jfolyamatos it alakuljon ki.

o

A lengeri utak végeinek vdillakozva eltérd szimbolumot
(@ A ® A) kell mutatniuk.

Megjegyzés: Modone koztes allomadst 3 jatékos esetén

nem hasznaljuk. Velence

Jatékfeliilet 4 jatékos esetén:

Mind a 4 tengeri utat a két kikolo - Velence és
Konstantindpoly - kozé kell tenniink gy,
hogy folyamatos 1it alakuljon ki.

A tengeri utak végeinek vdltakozva eltérd
szimbolumot (@ A @ A) kell mulatniuk.

A két tengeri 1t k0zé, kozépre kertil Modone
ugy, hogy a 3 lehorgonyzdsra alkalmas hely
legyen feliil.

Tovabbi elokésziiletek:

Mindenki vdlasszon egy cimert és vegye magahoz a
3 hajot és 1 kereskedohdzat, amin a kivdlasztott cimer
ldthato.

A hajokat dllitsuk tetszés szerint Velence, vagy
Konstantindpoly kikotokre.

A fakockdkat szorjuk bele a vdszonzsdikba, majd Megjegyzés: Ha valamelyik kikotoben nincsen elegendo
s oen 0z .. 2 hely, akkor a bajokat a kikoto mellé kell dllitani.

megnézes nélkiil hiizzunk ki és tegyiink Velence és

Konstantindpoly kikitck mellé 9 — 9 fakockdt.

Keverjiik meg a kdrtydkal, majd adjunk minden

Jdtékos kezébe 5 leforditott lapot.

A maradek lapokal pakliba rendezve félrelessziik, ezek

alkotjdk a ,,talont”.

Black Cyan Magenta
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= A jaték menete "

Az Oramutato jardsdval megegyezo irdnyban
kovetkeziink. A jatékot a legidosebb jdtékos kezdl.

Magdhoz veszi a kezddjdtékos jelz0t és végrebajtja elso
lépését. Ezutdan a bal oldali szomszédja kovetkezik.

— A 1€pés mmmmmn —

Egy lépésiink a kovetkezd akciokbdl dllhat, amikel az itt
megadotit sorrendben hajtunk végre:

1. Kalozkodds (nem kotelezd)
2. Hajozds sajdt hajonkkal (kotelezd)
Miutdn az éppen soron lévd jatékos hajozott egyik hajojdval,

s

lépése véget ér és a jatékot a kovetkezo jdtékos folylatia.

1. Kalézkodas (nem kotelezd)

Ellophatuntk egy drut egyik jatékostdarsunk hajojdarol, ha
kijdtszunk 2 olyan kalozkdrtydt, amiknek a szinei
megegyeznek a hajo vitorldjanak szinével (szineivel).

Csak a mélyvizeken lebet kalozkodni. Tehdt a kikotokben és a
horgonyzohelyen dllo hajok nem tamadhatok. (Velence,
Konstantindpoly, Modone)

A két kijdtszott kdrtydt a lerako-paklira tessziik, elvesziink az
érintett hajorol egy drut, amit azonnal betesziink a
kereskedOhdzunkba.

Kirabolt hajo: Ha a hajo fedélzetén nem marad mdr dru,
akkor a tulajdonosa kivélelesen a hajot a jdtekfeliileten
megfordithatia és visszakormdnyozhatja. (nem kotelezo)

Példa: Harom példa a hat
engedélyezett
kdrtyakombindciobol.

2. Hajozas sajat hajonkkal (kotelezd)

A hajonkat a tengeri iton egyenesen elore mozgatjuk. A

hajozds kozben a kovetkezo szabdlyokat kell betartanunk:

* A hajot uigy kell a jdatékfeliiletre helyezni, hogy a hajoorr
menetirdnyban dlljon. Ezen az irdnyon menetkozben
nem vdltoztathatunk. (Kivétel a ,,Kalozkodds”)

* A tengeri utak mezdin egyszerre csak 1 hajo dllhat.

* Modonendl a jatékosok szdamcditol friggden 2, vagy

3 hajo horgonyozhat. Csak 1 A bajé orrdnak a baladds
o A kikotokben, Velencében és bhajo/mezé irdnydban kell dllnia.

Konstantindpolyban bdarmennyi
hayjo dllhat.

o Amikor megkezdjiik a hajozdst az §
egyik kikotoben - Velencében,
vagy Konstantindpolyban -, be
kell rakodnunk egy dltalunk vdlasztott szinhez lartozo
gsszes drut a hajonk fedélzetere.

Csak olyan drut vdlaszthatunk, aminek a szine nem
egyezik meg a hajonk vitorldjanak szinével. A kikotoben

maradt drukészietet a zsakbol vakon tortend hiuzdssal
kiegészitjiik 9 darabra.

Példa: A zold, a piros és a sdrga dru
nem rakodbato a hajora, mert azok
szine megegyezik a hajovitorldk
szinével.

A jatékos a kék dru mellett dont,

Ha a zsdakban mdr nincsen elegendd dru a kiegészitéshez, amibél 2 darabot vibet magdval.

akkor a jatékot a megmaradt drukészlettel kell tovabb
Sfolytatnunk.

Black Cyan Magenta @
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. A tengeri utakon megteheté hajéut

A hajonkkal a haladdsi irdanyban a kbvetkezo mezire
kell léepniink.

* Ha a kovetkezd mezd foglall, akkor tovdbb kell
hajoznunk egészen a kovetkezo tires mezoig.

o A mez0 szinéldl fiiggden a kovetkez0 lehetdségeink
vannak az odaérkezéskor:
- Ha a mez0 szine megegyezik a hajonk vitorldjdanak
a szinével, akkor egy mezovel tovdabbhajozhaturk.
- A szinek kiilonbozdek, a hajonk a mezdn megdll.

A hajo tovdbbhalad az elsé mezén, mert az foglalt.
A kovetkezo mez6 szine zold, mint a hajo

- Kijdtszhatunk szélkdrtydt(kdrtydkat): A kdrtydkat vitorldjdnak, ezért a hajé azonnal tovibbhalad a
nem csak kalozkdrtyaként, hanem szélkdrtyakent is kévetkezé mezore.
haszndlbatjuk. Ezek lebetdvé teszik, hogy A kovetkezo mez6 szine piros, ami szintén megegyezik
. Iyt . . a hajo vitorldjdnak szinével, ezért a hajo azonnal
tovdabbhajozzunk. Ha a mezd szine nem egyezik tovdbbhalad a kivetkez6 me=dre.
meg a hajonk vitorldjanak szinével és mégis tovdbb A bajo csak akkor dll meg, amikor eléri a kék mezot.

szeretnénk haladni, akkor kijatszhatunk egy
szélkdrtydt a mezd szinében, igy hajonkkal egy
tengeri 1t mezovel tovdabbhajozhatunk.
Egy lépésben t0bb szélkdrtydt is kijdlszhatunk egymds
uldn.

A kijditszolt szélkdrtydakbol egy lerako-paklit alakitunk ki.

A hajo tovabbhalad az els6 mezon, mert a mezé szine
megegyezik a hajo vitorldjdanak szinével.

Abboz, hogy a hajo a kovetkezé mezon dthaladhasson, egy

zold kartydt kell kijdatszani, mert a kovetkezo mezo szine

* Hajozdsunk véget ér, amikor a hajonkkal beériink zold. L 5 o
valamelyik kikotobe, Velencébe vagy Konstantindpolyba, z iﬁzge;‘;’;foztok':lelzz ysj:;’; ”fgos' A tovabbbaladasért egy

vagy beértink Modoneba. Modoneban csak akkor érbet A bajé csak akkor dll meg, amikor eléri a kék mez6t, mert
véget a hajozdsunk, ha van szabad hely a a jdatékos nem tud, vagy nem akar kék kdrtydt kijdtszani.
lehorgonyzdsra. Ha mdr nincsen szabad hely, akkor
Modone mellett tovabb kell hajoznunk.
Amiikor a hajonkkal elérjiik valamelyik kikotot,
Velencét, vagy Konstantindpolyt, kirakodjuk az drukat
a hajonkrol a kereskedohdzunkba. A hajonk egészen
addig a kikdtoben dll, amig egy késébbi lépésiink
sordn ujra megrakodjuk és elindulunk vele.

Kartyahiizas

Minden hajonk uldn, ami a két kikolo egyikébe, vagy
Modoneba beérkezett kdrtydkat kapunk a keziinkbe.
Hajonként:

A kikotok: Velence és Konstantindpoly, valamint Modone

- 3 szinil vitorldzat esetén. . . . ... ... 1 kdrtya
- 2 szinil vitorldzat esetén. . . . ... ... 2 kdrtya
- 1 szinil vitorldzat esetén. . . . ... ... 3 kdrtya

Kivétel: 2 jilékos esetén Modoneban nem kaphato kdrtya,
hiszen Modone nélkiil jalszunk.

A lapokat a leforditott talonbol hiizzuk. Ha elfogynak a
talon lapjai, akkor a lerako-pakli lapjait leforditva
jrakeverjiik, és azokbol uj talont alakitunk ki.

A jdték folyamdn bdrmenmnyi kdrtydt tarthatunk
keztinkben.

Black Cyan Magenta @
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* A hajonak hajozdsi irdnya csak a kikoloben az utazds
kezdetekor vdltoztathato meg. A nyill tengeren, vagy
Modoneban nem vdlloztathatunk a hajo haladkdsi
iranyan. (Kivétel: ,,Kalozkodds’’)

* A hajonk dtjdat barmikor megszakithatjuk. Azonban
legaldbb egy tengeri mez0 tdvolsdagot meg kell tenniink
vele.

— A jaték vége =

A jatéknak akkor van vége, ha a két kikotd (Velence, Konstantindpoly)
koziil az egyikben nincsen mdr dru, vagy

ha egy jdtékos lépése sordn kinyilvdnitja a jaték végét. Ezt az a jdtekos teheti meg, (de nem kitelezd megtennie,)
aki minden drufajtabol legaldabb 1-et berakodott a kereskedbhdzdiba.

A jeték véget kibirdelo jatékos nem lesz aulomatikusan a jdaték nyertese.

(Ldsd az értekelést.)

A kort még végigjdatsszuk. A kezdo jdatékos jobb oldali szomszédjanak lépésének végevel ér véget a jaték.

—— Ertékelés —
Az druk érickelése:
- Minden olyan dru, ami még hajon van, 0 pont.
- Minden olyan dru, ami a kereskedohdzban van, 1 pont.

Ezeken feliil még minden olyan drukészlet, ami legaldbb
négy fajta drubol dll plusz ponitokat jelent

tulajdonosdnar:

1 drukeészlet 4 kiilonbozo druval. . . .. ... .. +1pont
1 darukészlet 5 kiilonbozo druval. . . . .. . ... +2pont
1 drukészlet 6 kiilonbozo druval. . . .. ... .. +4pont

A jdtékosok tobb készletért tobb extrapontot kaphatnak, de
egy dru csak egy drukészletbe szdmolhato fel.

A jatékot az a jdtékos nyeri, aki a legtobb pontot gyiijtitte. 4-es drukészlet

Egyez0ség esetén a jdtéknak t0bb nyertese van.
6-0s drukészlet
+4 pont

Példa az értekelésre:

A jatékos dsszesen 13 drut gyiijtitt kereskedohdzdba:
3% narancssdrga, 2x piros, 1x zold, 4x sdrga, 1x kék,

A jatékhoz j6 szdérakozast kivan a Piatnik Budapest Kit. . 3
2 X r0z8aszin.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kit. Ezért 13 pontot kap.
1034 Budapest, Bécsi it 100. Tel: 388-4122 o o . . .
email: piatnik @ piatnik.hu A jatékosnak sikeriilt két olyan drukészletet felbalmoznia
Szarmazasi hely: EU ami pontot ér:

1 dgrukészlet 6 kiilonbozo druval és

1 dgrukészlet 4 kiilonbozo druval.

Ezekért a jdtékos tovabbi 4+ 1, azaz 5 pontot kap.
Figyelem! A jatékosnak dsszesen 18 pontja lett.

3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Fulladasveszély!
Apré alkatrészeket tartalmaz! Orizze meg a cimet. A
valtoztatas jogat fenntartjuk. Amennyiben a termékkel
kapcsolatban tovabbi kérdése mertine fel, ugy forduljon
hozzank bizalommal.

Wiener Spielkartenfabrik, Ferd. Piatnik & Sohne, ITLUIO8IOChI
Hiitteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien e ) &St

www.piatnik.com
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