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Pre: 2-5 hracov od 8 rokov DlZka hry: cca 20 min.
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75 hracich kariet

Bodovacie karty




Ciel'hry

Zahrajte v spravnej chvili spravnu kartu a nazbierajte
cenné mysi. Cim viac my3i pozbierate, tym lepsie. Ale
pozor! Supy vdm krizia nad hlavou a mézu vam dat
mnoho zapornych bodov. Uniknete im len s pouZitim
vhodnych kariet.

Vyhrava hrag s najvy3sim poctom bodov po 15 kolach.

Priprava

Hradi si vyberu farbu a dostanu prisludnych 15 hracich
kariet s hodnotami od 1 po 15. Ak hrd menej ako
5 hracov, zvy$né karty sa odloZia do krabicky.
Zmiesajte mysie a supie karty (tzn. bodovacie karty)
a polozte ich na képku doprostred stola licom dolu.




Pravidila hry

VSetci hraci hraju naraz. Na zaciatku kazdého kola
otocte jednu bodovaciu kartu z képky. Tuto kartu sa
potom v3etci snaZite vyhrat, alebo aj nie.

@ 3% OTOCENIE BODOVACEJ KARTY

Na zaciatku kazdého kola otocte
jednu bodovaciu kartu z képky. Bude
to bud' mysia alebo supia karta.

V prvom kole sa bude hrat o mysiu
kartu s hodnotou 6 bodov.

@£ HRA O KARTU

Kazdy hréc si vyberie kartu z ruky

a polozi ju pred seba obrazkom dolu.
Ked maju vietci hréci vylozené svoje
karty, vietci naraz karty otocia.

Vsetci hrdci si vybrali kartu
ateraz ju naraz otocia.




VYHODNOTENIE
BODOVACEJ KARTY

Ked'su karty oto¢ené, pozrite sa, kto vyhral bodovaciu
kartu. Vitaz si ju polozi pred seba.

X

Tieto karty s kladnymi bodmi
ziskava hrac, ktory zahral kartu
s najvyssou hodnotou.

Tomds zahral kartu s najvyssou
hodnotou 14, a preto ziskava
mysiu kartu 6.

\-&—1 SUPIE KARTY

Tieto karty so zapornymi
bodmi si musi vziat hrag,
ktory zahral kartu s najnizsou
hodnotou.

Karta Evy s hodnotou 5 je
najniZsia, takze si vezme supiu
kartu s hodnotou -2.




¢0 KED JE TO REMIizZA?

Ak pri hre o my3iu kartu dvaja hréci zahrali rovnakud
najvyssiu kartu, alebo pri hre o supiu kartu dvaja hraci
zahrali rovnakd najnizdiu —
kartu, vypadavaju z hry |’

o body a bodovaciu kartu 14’3 1 2
LA
va

ziska hra¢, ktory zahral 37 Z
kartu s druhou najvy$ou () O
& najnizéou hodnotou. E

Lenka

Eva a Dan zahrali (e, " | Gl .
kartu s hodnotou 14 g\
a vypaddvaju z hry, pretoZe SR
je to remiza. s L{L '8
Mysiu kartu 7 ziskava " Dan Tomds

Lenka, ktord zahrala kartu
s hodnotou 12.

€0 KED BUDU LEN SAME REMizZY?

V takom pripade bodovaciu kartu neziska ziadny hrac¢
a karta zostane na stole do dalieho kola. Na zaciatku
dalsieho kola oto¢te dalsiu bodovaciu kartu, poloZte
ju vedla karty z predchadzajiceho kola a scitajte ich
hodnoty. Ak je vysledok vy3si alebo rovny nule, hrajte
o obe karty ako keby 3lo o jednu mysiu kartu. Ak je
sucet mensi nez nula, hrajte o fiu ako by $lo o supiu
kartu. Hrag, ktory toto kolo vyhra, ziska obe karty.




V tomto kole
mysiu kartu
neziska ziadny
hrdc, pretoze
doslo len

k remizam.

V dalSom kole sa
teda hrd o obe
karty. Sucet ich
hodnét je 3,
takZe o ne hrdte

ako keby slo

o mysiu kartu.
Obe bodovacie
karty ziskava
hrdc, ktory zahral
kartu s najvyssou
hodnotou.

Dan
Poznamka:
Ak k samym remizam doslo v poslednom kole,
poslednu bodovaciu kartu neziska Ziadny hrac.




@ KONIEC KOLA

Na konci kazdého kola vezmite kartu, ktoru ste
prave zahrali, a polozte ju obrazkom nahor na képku

odloZenych kariet pred sebou, aby boli vidiet len
posledné zahrané karty. Dalsie kolo zahéjte oto¢enim
dalsej bodovacej karty.

Poznamka: Ak bodovaciu kartu kvéli remizam nikto
neziskal, napriek tomu polozte na képku odlozenych
kariet svoje v tomto kole zahrané hracie karty. V dalsom
kole budete hrat len so zostavajucimi kartami.

Koniec hry

Po odohrani 15 kél su bodovacie i hracie karty
rozobrané, hra konci a mozete si spoéitat body. Body
za mysie karty pri¢itajte a body za supie karty od¢itajte.
Vyhréva hrac s najvacsim po¢tom bodov. Ak dvaja ¢i viac
hracov dosiahne rovnakého najvyssieho poc¢tu bodov,
vypadavajl z hry a vyhrédva hra¢ s druhym najvy3sim
poctom bodov.

Pride vdm nefér, Ze ste ziskali najvyssi pocet bodov a rovnako
stenevyhrali? Mdme pre vds ndvrh: po 15 odohranych koldch
zvitazi hrdc s najvyssim poctom bodov. Ak najvyssieho poctu
bodov dosiahli dva a viac hrdcov, vyhrdva hrd¢, ktory ziskal
mysiu kartu s najvyssou hodnotou.



Hru Sup aby to vzal! spolu s mnohymi dal3imi zaujimavymi
hrami distribuuje firma CORFIX SLOVAKIAs. . 0.

www.corfix.sk
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