REOWmPOS

Fur 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren

B DT

1 Punkteleiste, “t Marker; 24 Wertungskarten, 32 Spielsteine, 1 Stoffbeutel

Bild Inhalt

IS

In zwei Spielphasen bauen die Spieler mit den Spielsteinen eine Spielflache
auf und wieder ab. Dabei versuchen sie die Bedingungen der Wertungs-
karten zu erfullen und méglichst groe Farbfiachen zu werten. Der Spieler
mit den meisten Punkten gewinnt.

TEERELEITONG

Die Punkteleiste wird fur alle Spieler gut erreichbar auf den Tisch gelegt.

Jeder Spieler nimmt sich 1 Marker und setzt ihn auf das Feld O der Punkteleiste.

Die 24 Wertungskarten werden gemischt. Jeder Spieler bekornmt abhangig
von der Spieleranzahl

3 Spieler
4 Karten

Y4 Spieler
3 Karten

2 Spieler
5 Karten

auf die Hand und halt diese vor seinen Mitspielern verdeckt. Die restiichen
Karten werden als Nachziehstapel fiir die Abbauphase bereitgelegt.

Die 32 Spielsteine werden in den Stoffbeutel gegeben. Reihum zieht jeder
Spieler 2 Spielsteine aus demn Beutel und legt diese offen vor sich ab.
1Spielstein aus dem Beutel wird als erster Stein der Spielfiache offen in
die Tischmitte gelegt.

Das Spiel verlauft Uber zwei Phasen, dern Aufbau und dem Abbau. Der
dlteste Spieler ist Startspieler: Danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn reihum.

HOLRLHO

Der Spieler am Zug entscheidet sich fir eine der beiden Maglichkeiten:

a. Zwei Spielsteine anlegen
oder
b. Einen Spielstein anlegen und eine Wertungskarte spielen.

AnschlieRend zieht er Spielsteine aus dem Beutel nach, bis er wieder zwei
Steine offen vor sich liegen hat und sein linker Nachbar ist am Zug.

Spielstein anlegen

Der Spieler am Zug darf einen oder beide der vor ihm liegenden Spielsteine
an beliebiger Stelle an der Spielfiache anlegen. Hierbei muss immer mindes-
tens eine kamplette Kante an eine kamplette Kante eines bereits liegenden
Spielsteins gelegt werden.

Die Farben kinnen beliebig, also chne Einschrankungen,
+ aneinander gelegt werden.




Wertungskarte spielen

Statt einen zweiten Stein anzulegen, kann ein Spieler nach dem Anlegen des
erslen Spielsteins in seinem Zug, eine seiner Wertungskarten spielen, wenn
ihre Bedingung erfullt st Danach erhalt der Spieler sofort Punkte. Er zieht
seinen Marker entsprechend der Anzahl Felder der groten zusammenhan-
genden Flache in seiner Wertungsfarbe auf der Punkteleiste voran Danach
wird die Wertungskarte auf den Abwurfstapel gelegt

DEHTONCSLOETE

Auf jeder Wertungskarte ist eine
Bedingung und eine Wertungsfarbe
abgebildet

PEDIGOIG

Die grilBie zusammenhéngende Flache

o e

der ersten Farbe muss graRer sein, als
die groBte zusammenhangende Fldche
der zweiten Farbe.

DELTONGSEIHRE

It die Bedingung erfull, bekammt der @ @
Spieler entsprechend der Anzahl Felder

der griBten zusammenhangenden Flache - @
der Wertungsfarbe Punkte.

Beispiel Die grifte rote zusammenhangende Fliche ist 7 Felder grof, die
griiBle griine 5 Felder; die groBte blave 3 Felder und die graBte gelbe 2 Felder:
Der Spieler am Zug spielt die Werlungskarte .Rot gréBer als Blau = Wertung
fir grin® und zieht seinen Marker auf der Punkteleiste um 5 Felder voran for
die graBle griine Flache.

EpE HEH DYLAVPDILE

Die Aufbauphase endet

a. direkt nachdem ein Spieler seine letzte Wertungskarte gespielt hat
oder
b. sobald ein Spieler seine Spielsteine nicht mehr auf zwei auffillen kann.

Endet die Aufbauphase, werden alle noch vor den Spielern liegenden Spiek
steine zuriick in die Schachtel gelegt.
Jeder Spieler bekommt entsprechend der Spieleranzahl neue Wertungskarten

fur die Abbauphase vom Nachziehstapel
2 Spieler 3 Spieler Y Spieler
5 Karten 4 Karten 3 Karten

auf die Hand und halt diese vor seinen Mitspielern verdeckt Hat ein Spieler
noch Wertungskarten aus der Aufbauphase, behalt er diese zusatzlich auf
der Hand.

Das Spiel wird mit dem nachsten Spieler am Zug mit der Abbauphase
fortgesetzt



0L
Der Spieler am Zug entscheidet sich fur eine der beiden Maglichkeiten:
a. Zwei Spielsteine entfernen

oder

b. Einen Spielstein entfernen und eine Wertungskarte spielen.

Hat ein Spieler keine Wertungskarte mehr auf der Hand, muss er in seinem
Zug immer zwei Spielsteine entfernen.

Spielstein entfernen

Der Spieler am Zug darf einen oder zwei beliebige Spielsteine von der ] !

Spielflache entfernen. Hierbei gelten zwei Regeln: Entfernte Spielsteine kommen zurtick in die Schechtel

1. Die Spielflache muss auch nach dem Entfernen eines Spielsteins noch Das Spielen der Wertungskarte erfolgt wie beim Aufbau.

eine zusammenhangende Flsche sein.

SPIELENDE

Das Spiel endet, sobald der letzte Spielstein der Spielfiache entfernt wurde.
Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.
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2. Es dorfen nur Spielsteine entfernt werden, die seitich van der Spielflache

genommen werden kannen, chne dass ein anderer Spielstein dabei
verschoben wird.
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