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DruZabna igra

Igraéa ni primerna za otroke do 3. leta, ker vsebuje majhne dele.

Na trznici je ve¢ stojnic z morskimi sadezi in
prodajalci jih skusajo dobro prodati. Tekom dneva
se cene spreminjajo glede na povprasevanje. Na
koncu delovnega dneva pa jim morski sadeZi ne
smejo ostati.

Vsebina
5 kart s stojnicami z razlinimi cenami
5 kart z razli¢nimi vrstami morskih sadezev na
kroZnikih
45 kart s posameznimi morskimi sadezi, po 9 za
vsako od 5-ih vrst
55 kart - bankovci

Ce igrana karta prikazuje morski sadez, katerega
karta Ze leZi pod stojnico z najvidjo vrednostjo 50,-,
pade cena na 0,-. To karto poloZite pod stojnico z
vrednostjo 0,-, vse ostale karte pa prestavite za eno
stojnico naprej.

Primer: hobotnica stane 50,-. Igralec, ki je na potezi,
poloZi pred sebe karto s hobotnico. KroZnik s hobotnico je
trenutno pod stojnico z vrednostio 50,- in sedaj ga
poloZite pod stojnico z vrednostjo 0,-. Vse ostale kroznike
pod stojnicami pa prestavite za eno mesto na desno in
tako se vsaki dvigne cena za en cenovni razred.

Vsak igralec obdrzi karte, ki jih je |gra| in jih zlaga
pred sebe v kup. Videti se mora le nazadnje
odigrana karta.

Cilj igre

Vsak igralec se postavi v vlogo prodajalca in
poskuga dvigniti ceno morskim sadezem, ki so na
njegovih kartah ter znizati ceno tistim, ki jih ni na
njegovih kartah. Ko so vsi igralci odigrali svoje
karte, se izvrsi prodaja po aktualni ceni. Igralci
dobijo izplatano vsoto v obliki bankovcev. Igralec, ki
je iztrzil najve¢ denarja, je zmagovalec.

Priprava

Vseh 5 kart s stojnicami razvrstite na sredino mize
glede na prikazane cene od 0,- do 50,-. Vseh 5 kart
z razliénimi vrstami morskih sadezev na kroznikih
dobro premesajte in jih v nakljuénem vrstnem redu
poloZite po eno pod vsako stojnico.

Karte z bankovci razvrstite po vrednostih in jih
poloZite na mizo.

Karte s posameznimi morskimi sadeZi dobro
premesajte in vsakemu igralcu razdelite po 7 tako,
da jih bo videl samo igralec, ki jih je dobil.

Prenehanje prodaje

Ni nujno, da igrate eno karto z morskim sadezem.
Ni nujno, da igralec, ki je na potezi, polozi karto. Ce
ne poloZi nobene karte to pomeni, da je prenehal s
prodajo. S tem se igralec odpove vsem nadaljnjim
potezam v tem igralnem krogu. Vse karte, ki jih je ze
odigral, se na koncu vrednotijo. Karte, ki so mu
ostale v rokah, mora lo&eno od svojega odkritega
kupa odloziti tako, da so vidne vsem soigralcem.

Konec igralnega kroga
Takoj, ko so vsi igralci odigrali vseh svojih 7 kart, ali
prenehali s prodajo, se igralni krog zakljuci.

Vsi igrali (tudi igralci, ki so prenehali s prodajo)
vzamejo svoje odigrane karte in jih razvrstijo glede
na vrsto morskega sadeza. Vsak morski sadez je
vreden toliko kot je zadnja cena za to vrsto sadezev.

Vsak igralec sesteje aktualno ceno svojih kart z
morskimi sadezi in dobi ustrezno vrednost v obliki
kart z bankovei. Karte z bankovci vsak igralec zbira
loteno od kart z morskimi sadezi.

Primer: igralec je odigral 2 karti s Skoljko, 2 karti z
morskim jeZem in 3 karte s hobotnico in jih ima pred
seboj odkrite na mizi. Na koncu igralnega kroga je
cena hobotnice 10,-, cena Skoljk 30,- in cena

Potek igre
Igra poteka preko treh igralnih krogov. Igrate jo v smeri
gibanja urinega kazalca. Dolocite zagetnega igralca.

Igralec, ki je na potezi, izbere eno izmed svojih kart
z morskim sadeZem in jo odkrito polozi pred sebe
na mizo. Morskemu sadeZu, ki ga je igral, se sedaj
dvigne cena. Karta s to vrsto morskega sadeza na
kroznikih zamenja mesto z naslednjo karto na
stojnici, ki ima visjo vrednost. (Karto zamenjajte z
karto, ki lezi desno od nje na mizi.)

Primer: igralec polozi pred sebe karto s hobotnico.
KrozZnik s hobotnico je trenutno pod stojnico z vrednostjo
30,- in ga sedaj zamenjajte s karto z morskimi jeZi, ki je
bila do sedaj pod stojnico z vrednostjo 50,-. Do sedaj so
bili morski jeZi vredni 50,-, njihova vrednost pa sedaj
pade na 30,-.

morskih jezev 50,-. Igralec dobi tako skupno vsoto
190,- (60,- za $koljke, 100,- za morske jeZe in 30,- za
hobotnicao).

Konec igre
Po tretjem igralnem krogu se igra zaklju&i. Igralec, ki
ima najve¢ denarja, je zmagovalec igre.
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