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Gra dla 2-6 graczy w wieku od 6 lat
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Na targu rybnym jest pie¢ straganow, na ktorych
sprzedawane sg owoce morza. W ciggu dnia ceny
towaréw wzrastajg i spadajg, bo kazdy ze
sprzedajgcych robi wszystko, by oferowany przez
niego towar przyniodst jak najwigkszy dochod!

Zawartosé:
5 kart - Stragany (z cenami 0, 10, 20, 30, 50)
5 kart - Towary (rézne owoce morza na tackach:
osmiornice, ostrygi, matze, jezowce i krewetki)
45 kart - Owoce Morza (po 9 kart kazdego z 5 rodzajéw
owocow morza)
55 kart - Banknoty (o nominatach 10, 20, 50, 100 i 200)

Cel gry:
Kazdy z graczy chce jak najwigcej zarobi¢ na
sprzedazy owocow morza. Gra wiec tak, by wartosc

Towaru zawierajgca te owoce morza zostaje
przesunieta pod Karte Straganu ,0", a wszystkie
pozostate karty przesuwa sie o jedno miejsce w
prawo.

Przyklad: Osmiornice sa warte 50 i ktdrys z graczy
wyktada karte z osmiornicami. Karta Towaru Osmiornice
zostaje przesunigta pod stragan ,0" (ich cena spada do
zera), a pozostafe karty przesuwa sig o jedno miejsce w
prawo i ich ceny odpowiednio wzrastaja.

Podczas trwania danej rundy kazdy z graczy trzyma
wytozone karty na stosie przed sobg tak, by byta
widoczna ostatnia z nich.

towaréw, ktérych ma najwiecej, jak najbardziej
wzrosta, a tych ktérych nie ma lub ma malo, jak
najbardziej spadta. Kiedy wszyscy gracze pozbedg
sie  swoich kart, kazdy sprzedaje po
obowigzujgcych cenach swoje owoce morza,
dostajgc w zamian odpowiednig ilos¢ pieniedzy.
Zwycigza gracz, ktory zarobit najwigcej w trzech
rundach gry.

Przygotowanie:

Na $rodku stotu nalezy utozyé obok siebie 5 Kart
Stragandw, od 0 do 50 w rosngcej kolejnoéci (od
lewej do prawej). Nastgpnie po potasowaniu
dotozyé 5 Kart Towardw, po jednej karcie pod
kazdym straganem.

Pézniej nalezy podzieli¢ Karty Banknoty wedtug
nominatow i utozy¢ je na stole. W koricu tasuje sig
Karty Owoce Morza i rozdaje po 7 kazdemu z
graczy.

Przebieg gry:
Gre rozgrywa sig w trzech rundach. Gracze
wybierajg rozpoczynajgcego i gra toczy sig zgodnie

Odroczenie sprzedazy

Gracz nie musi wykiadaé karty, gdy przyjdzie jego
kolej. Rezygnacja z jej wyloZenia oznacza
odroczenie sprzedazy. Jesli gracz sie na nie
zdecyduje, musi odkry¢ reszte swoich kart i omijaja
go pozostate do korica rundy kolejki.

Koniec rundy:

Runda konczy sie, gdy wszyscy gracze wytoza po 7
kart lub wybiorg odroczenie sprzedazy. Kazdy gracz
zbiera wylozone przez siebie owoce morza
(réwniez te, ktdre zostaty odkryte na skutek
odroczenia sprzedazy) i sprzedaje je po
obowigzujacych cenach. Kazdy rodzaj owocow
morza jest wart tyle, ile wskazuje stragan, pod
ktérym znajduje sie odpowiednia Karta Towaru.
Gracze sumujg wartosci owocow morza, kidre
wytozyli i otrzymuja nalezne kwoty. Trzymajg swoje
banknoty na stosie przed sobg tak, ze widoczny jest
tylko banknot z najwigkszym nominatem.

Przyktad: Podczas rundy gracz wytozyt 3 karty z
oémiornicami, 2 z matzami i 2 z jezowcami. Na
koniec rundy osmiornice sg warte 10, matze 30 a
jezowce 50. Oznacza to, ze gracz w sumie zarobit
190 (30 za osmiornice, 60 za mafze i 100 za
jezowce).

z ruchem wskazéwek zegara.

Gracz rozpoczynajacy umieszcza na stole wybrang
ze swojej reki karte tak, by widzieli ja pozostali.
Wiedy cena wybranych przez gracza owocow
morza wzrasta i odpowiadajgca im Karta Towaru
zostaje przesunieta o jedno miejsce w rzedzie
(zamienia sie miejscami z kartg po prawej stronie).

Przykiad: Osmiornice kosztujg 30 a jezowce 50.
Gracz wykfada karte z osmiornicami.
Odpowiadajaca jej Karta Towaru, ktora do tej pory
znajdowala sie pod straganem ,30" zostaje
przesunigta pod Karte Straganu ,50". Tym samym
cena jezowedw, ktdra do tej pory wynosita 50 spada,
a ich karta zostaje przesunieta pod stragan ,30".

Jesli ktorys z graczy wylozy karte z owocami
morza, ktére znajdujg sie na straganie ,50", Karta

Druga i trzecia runda sg rozgrywane w taki sam
sposob. Gre rozpoczyna osoba, ktéra znajduje sie
na lewo od gracza, ktéry zaczynat ostatnio.

Koniec gry:

Gra koriczy sig wraz z korficem trzeciej rundy.
Wygrywa gracz, ktéry zgromadzit najwiecej
pieniedzy.
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