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Ocitdme se na trhu mezi péti stanky, kde
se prodavaji mofské plody. Kazdy prodavad
se snaZi udélat dobry obchod a utrzit
co nejvice penéz. V pribéhu dne ceny
stoupaji a klesaji. Na konci dne vSak museji
byt vSechny mofské plody prodané.

Obsah hry:
5 karet stankt s riznymi cenovymi stitky
5 karet podnosu s riznymi mofskymi plody
45 karet jednotlivych mofskych plodd, kazdy
druh ma 9 karet
55 karet s bankovkami

Cil hry:
Hradi se vziji do role obchodnik( a pfi
vykladani karet na stlll se snazi zvysit cenu

na 0,-. Odpovidajici kartu dame pod stéanek
oznacéeny cenovkou 0,- a ostatni podnosy
posuneme vzdy o jednu cenovou tfidu
smérem doprava.

Priklad:

Chobotnice stoji 50,-. Hraé, ktery byl na fads,
vynesl kartu s chobotnici. Podnos s chobotnici
pfesuneme na zaddtek (stdnek s cenou 0,-)
a zbylé podnosy déme vZdy o jeden doprava.

Vynesené karty odkladaji hraéi na hromadku
pfed sebe, vSichni tak vidi pouze tu posledni.

mofskych plodt, které maji na svych kartéch,
a naopak usiluji o snizeni cen zbozi, ktere
nemaji. Poté, co hradi vylozi véechny sveé karty,
prodava se podle aktudlnich cen. Kazdy hrac
obdrzi za své zboZi odpovidajici obnos

v bankovkach.

Pfiprava hry:

Doprostied stolu dame pét karet, znazorfiujicich
stanky tak, aby stitky s cenami byly popofadé.
Karty s podnosy zamichame a v nahodném
pofadi umistime pod karty se sténky.

Karty s bankovkami roztfidime podle hodnot.
Obrazky s plody mofe zamichame a kaZzdému
hragi dame vzdy po 7 kartach.

Pribéh hry:

Hra ma tfi kola. Zac¢ina nejmladsi hra¢ a hraje
se ve sméru hodinovych rucicek.

Ten se podiva na své karty, jednu si vybere

Ukonéeni prodeje:
Nenfi povinnosti vynést kartu.

Tim, Ze hraé kartu nevylozi, ukonéi svij prodej
a do konce kola jiz nesmi hrat. Karty vylozi

z ruky na stdl, tak aby na né ostatni vidéli.

Na konci kola dostane penize za vSechny své
karty, at odehrané, ¢i neodehrané.

Konec kola:

Jakmile jiz nikdo nema v ruce zadné karty,
kon&i prvni kolo. V&ichni hraci si vezmou
svych sedm plod mofe, pfidéli jim aktualni
cenu a obdrzi za né odpovidajici ¢astku

v bankovkach. Stejnym zplisobem nasleduje
druhé a tfeti kolo.

Priklad:

Hréaé ma pred sebou poloZené tfi chobotnice,
dvé musle a dvé jeZovky. Aktualni cena

je za chobotnice 10,-, za musle 30,-

a za jeZovky 50,-. Celkova ¢astka, kterou

si z banku vezme, je 190,- (30,- za choboinice,

60,- za musle a 100,- za jeZovky).

a poloZi pfed sebe tak, aby na ni vSichni vidéli.
Morsky plod, ktery je na obrazku, nyni stoupne
v cené. Hra¢ tedy vymeéni odpovidajici podnos
s podnosem s vyS8i cenou (tzn. kartou leZici
vpravo).

Priklad:

Hraé vynese kartu s chobotnici. Na stanku

se chobotnice proddvaji za 30,-, ale

zvySend poptavka zpusobi rist ceny.
Chobotnice se tedy budou prodavat za 50,-.
Podnos s chobotnicemi vyménime s podnosem

jezovek, kterym tak cena klesne.

Vynese-li hra¢ kartu s plodem mofe, ktery
se aktualné prodava za 50,-, srazi cenu

Konec hry:
Hra koné&i po tfetim kole. Ten, kdo utrZil
nejvice penéz, vyhrava.
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