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,- Taustatietoja

Vanha kreivi Dracula on raivoissaan. Hiinen vampyyriper-

heensii jiisenet ovat jo jokin aika sitten siirtyneet kiiyttiimiiiin

ketsuppia. Makeaja sakea maustekastike maistuu kertakaik-

kiaan paremmalta, ja se on joka tapauksessa hygieenisempiiii
kuin veri!

"Petturit", Dracula raivoaa, ajaa vampyyrit linnastaan ja piilot-

taa suuren tomaatin, ketsupin ehtymiittomiin liihteen yhteen

synkkiiiin /innantomiin.

Nyt nuoret vampyyrit ovat kokoontuneet riistiimiiiin kreiviltii
uudenajan voimasinetin, tomaatin. Siitii, joka sen ensimmiii-
senii saa haltuunsa, tulee y/ivampyyri. Mutta varokaa! Kun
on kyse tomaatista, vampyyreistii tulee purevia, ja silloin
tapahtuu yhtiija toista...!
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Valmistelut
Ennen ensimmaista pelia kaikki kortit irrotetaan pahvitau-
luista ja ketsuppipullot kehyksistaan.

1. Pelinappulat
Kukin pelaaja asettaa valitsemansa vampyyrin punaiseen
lahtoruutuun. Uloimpia lahtoruutuja kaytetaan vain, jos
pelaajia on ene~man kuin 4.

2. Linnantomit, tomaatti, sipulit
Joku pelaajista piilottaa ~omaatin ja 4 sipulia yhden kuhun-
kin tomiin ja panee tominhuipun paikalleen. Taman han
tekee piilossa, esimopoydan alla. Han kaantyy sitten pois-
paio, ja joku toinen sijoittaa suljetut tomit pelilaudan
tomiruutuihin. Kukaan pelaajista ei saa tietaa, missa
tomissa tomaatti OD!

3. Sillat ja nopat asetetaan pelilaudan reunoille.
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4. Kohtalonkortitjarjestellaan pakkoihin varien mukaan,
pakan kortit sekoitetaan ja pannaan korttitelineeseen
kuvapuoli alaspain. Korttiteline sijoitetaan pelilaudan
reunalle.

5. Taikakortit sekoitetaan hyvin ja asetetaan pelilaudan
viereen pinoon kuvapuoli alaspain. Siita jokainen pelaaja
saa kolme korttia, jotka han asettaa eteensa kuvapuoli
yl6spain. Kolme taikakorttia asetetaan pelilaudalle kuva-
puoli yl6spain niille varattuihin ruutuihin.

6. Jokainen pelaaja ottaa itselleen 4 ketsuppipulloa. Loput
pullot jaavat varastoon pelilaatikkoon.

7. KaksiIyhytpeliohjetta jaetaan pelilaudan ymparille niin,
erta jokainen pelaaja voi kayttaa niita muistin tukena.5.

Vampyyrien y6 voi alkaa.
Pelia pelataan my6tapai-
vaan. Se, joka heittaa mo- ,
lemmilla nopilla yhteensa
suurimman silmaluvun,
aloittaa.



Pelin tavoite
Mihin tomiin suuri tomaatti on piilotettu? Etsintamatkaan
vaikuttavat kohtalonkortit ja taikakortit, kaksintaistelut toisten
vampyyrien kanssa, sillatja ketsuppipullot. Se, joka saa to-
maatin haltuunsa, on uusi ylivampyyri.

~
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Perussiirto
Pelaaja siirtaa (noppaa heittamatta) vampyyria 1, 2 tai 3 ruu-
tua eteenpain. Ensimmainen ruutu ei maksa mitaan. Jokai-
sesta seuraavasta ruudusta on maksettava ketsuppipullo
(ketsuppipullot palautetaan silloin takaisin pelilaatikkoon).

B

Siirron lopuksi pelaaja paatyy aina varilliseen ruutuun. Han
nostaa ruudun varisen ylimman kohtalonkortin korttitelinees-
ta. Taman kortin han nayttaa toisille pelaajille, tekee, mita
kohtalo maaraa, ja panee kortin takaisin korttitelineeseen
pinon alimmaiseksi.

c
Siirron aikana pelaaja voi kayttaa jopa kolme taikakorttia. Jos
yksi niista on vauhtikortti, han saa siirtyaviela 3 ruutua eteen-
pain.
Naista lisaruuduista ei tarvitse maksaa ketsuppia - taikuus on
ilmaista!


