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Tarina

Loiskis! |a Eetu Elefantti molskahtaa veteen. Muut alédimet hihit-
tavat ja hohottavat. Manni Hiid on tikahtumaisillaan nauruun.
Han tiesi, ettei lautalla olisi tarpeeksi tilaa! Joka vuosi eldimet
lahtevat lauttaretkelle erimaajoelle, ja kaikki haluaval hauskan-
pitoon mukaan, Mutta onko kaikille tlaa?

Valmistelut IE8 Pelin kulku

A Aseta eldimet fa laultapine poydalle, 1 Aseta yksi lautta pelaajien ulottuville poydan keskelle.

B Sijoita voittopisteet ja tiimalasi pelaajien ulottuville. 2 Kidnna 10 eldinkorttia ja jarjestd ne lautan ymparille.

C  Sekeita eldinkortit ja aseta ne poydille kuvapuoli alaspin. 3 Asela vastaavat eldimet eldinkorttien péslle.

D Jokainen pelaaja saa yhden “Kylla"- ja yhden “Ei"-pelimer- & Nyt jokaisen pelaajan pitad pasttas, voidaanko kaikki eldi-
i met laittaa lautalle. Jos olet sité mielts, ett3 tilaa on tar-

peeksi, asela “Kylld"-pelimerkki kuvapuoli alaspiin eteesi.
2 Jos olet sitd mielts, ettd kaikki eldimet eivit mahdu, kiyta
Pelin tarkoftus “Ei"-pelimerkkia.
Pelaajan pitsa arvata, kuinka monta elainta mahtuu Lautalle. 5 Kun kaikki pelaajat ovat tehneet paatoksenss, kaintakaa
pelimerkkinne ympéari yhta aikaa.




D Pelin kulku

6 Sanoivatko kaikld “Kylla™? Lisad wusi el@inkortti ja elain, ja

jatka kohdasta & .

Sanoivatko kaikki “Ei"? Vaihda yhden eldinkortin tilalle
uusi, ja jatka kohdasta 3 .

Sanofvatko kaikki “Ei" kolme kertaa pergkkdin? Kerdd sil-
loin kaikki elzimet fa kortit ja jatka kohdasta 2 .

Sanoike yksi tai useampi pelaaja “Ei"? Jatka talldin koh-
dasta 7 .

Pelaajat, jotka sanoivat “Kylla" kadntavat tiimalasin ja yrit-
1dval sijoittavat yhdessa kaikki eldimet lautalle. Kun aika
loppuu, pisteel jastaan pelaajille. Tarkeda: Eldinten pitda
ollz lautalla vaakatasossal Ne eivat saa olla pystyssa tai
padllekkain,

IED Fistejako

Ehdittekd ajoissa? Silloin voittopisieet menevit pelaaiille,
jotka sanoivat “Kylla".

Ettekd ehtineet ajoissa tai oliko eldimia litkaa? Silloin pistest
menevit pelaajille, jotka sanoival “Ei".

Pisteet:

Kierros 1 =1 piste kullekin ~ Kierros & = & pistetta kullekin
Kierros 2 = 2 pistettd kullekin  Kierros 5 =5 pistetta kullekin
Kierros 3 = 3 pistetta kullekin  Kierros 6 = 6 pistetta kullekin

-

Pelataan uusi kierros! Laita kiytetty lautta sivuun ja aseta eldi-
met takaisin muiden joukkoon. Laita eldinkortit takaisin pakkaan.
Sekoita kortit ja pelatkaa uusi kierros aloittamalla kohdasta 1.

Pelin paattyminen
Peli paattyy, kun kuusi kierrosta on pelattu. Vioittaja on se pelaa-
jista, jolla on eniten voittopisteitd.
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Sisalto

6 lautias

30 puista eldinhahmoa
30 eldinkoritia

18 voittopistetia

& "Kyll3"-pelimerkkia
& “Ei"-pelimerkkia

1 tiimalasi

peliohjeet
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