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UN NUOVO LIBRO
SULLA STORIA
DELLE CARTE

DA GIOCO

B. Bernardino da Biena
(1380-1444) ce l'aveva pro-
prio col gioco. Mi era giad
nota la sua avversione per
alcuni degli antenatl dell’
odierno backgammon; nel=
le Prediche ariad esem-
plo scrive ..Le sagrestie
SO0M0 € hi isbaraglio e
sbaraglino e minoretto e al-
tre maledizioni... Nel S8ermo
De alearum ludo se 1a pren-
de antemente anche
con le carte da gloco che a
suo dire sarebbero uno
strumento del maligno: ai
denari corrisponde I'avari-
zia, alle coppe l'intempe-
ranza, alle spade e al basto-
ni la violenza e I’'odlo.

A raccontarcl queste e
molte altre interessanti
cose @ Luclia Nadin nel suo
Le Carte da gioco a Venezia
. (Venezia, Centro Interna-
zionale della grafica. 1989),
La Nadin ¢ una storica

Iill Giochi
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Storia delle carte veneziane

Il libro di Lucia Nadin, frutto di attente e minuziose ricerche, spazia nell’arco di tre secoli

veneziana che lavora con
severitd e rigore e pure

uest’ultima sua fatica &

rutto di attente e minuzio-
se ricerche; non si tratta
pero di un sagglo riservato
agli studiosi, ma di un agile
e godibile volumetto, in cul
l'autrice ¢l racconta le vi-
cende veneziane delle carte
da giocoedi chi le fabbrica-
va, (1 «cartoleris) dal 1400 al
1700. Le carte sono uno
strumento ludico relativa-
mente glovane, non avendo
ancora festeggiato il mille-
simo compleanno (pensate
che il mmeon sta vi=-
vendo il suo quinto millen-
niol). E fra le prime testi-
monianze europee sulle
carte da gloco, racconta la
Nadin, ci sono proprio, tra
realtd e leggenda, quelle
veneziane; quasi a riaffer-
mare il primato ludico del-
1a Serenissima,

Nella presentazione al
volume della Nadin, I'Edi-
tore si preoccupa in qual-
che modo di ttimare
questa slettura» di Venezia

e della susa storia in chiave
ludica; Lettura meno ambi-
ziosa — dice - di quelle che
sl possono operare con
chiavi pia alte come quelle
politica, culturale e ammi-
nistrativa. Ma la chiave lu-
dica non & «meno ambizio-
sa» di quella culturale, anzi
vi coincide; i1 Gloco fa

te integrante della Cultu-
ra, ne e una manifestazio-
ne.

Bo bene che molti non la
pensano come me, ma &
risaputo senza scomodare
Huizinga, Callois o Dosse-
na, che il Gioco é circonda-
to dal discredito. |

Bono comungue davvero
contento che sia ora uscito
il volume della Nadin, non
golo per I'importanza del
contenuti, non solo per la
simpatia dell'autrice, ma
anche perché si tratta di
unga ulteriore riconferma
del primato ludico della Ve-
n di oggl. Fra tanti pri-
mati positivi persi nel seco-
li, fra tanti primati rmtgj-
vi guadagnatl negli

decenni, & consolatorio af-
fermare che Venezia é oggl,
come in passato, una capi-
tale del Gioco, natural-
mente inteso come cultura,
non certo come vizio. Flori-
scono gll studi storlel, come
i lavorl della Nadin e di
Florin (ve loricordate Fanii
e Denari?), ma non solo; mi
preme ricordare ad esem-
plo 'imponente tesi di lau-
rea (1986-87) di Plero Gran-
dese sul Libros de los Juegos
de Alfonso X, un mano-
seritto spagnolo del 1283
che pud tranguillamente
essere considerato uno del
libri di giochi piu belli e
Importantl di tutti 1 templ.
Grandese & E.Ii il ﬁuaaalmu
esperto mondiale sull’
mento e non mi ca it.u
del come nessun editore a
tutt'oggi gli abbia commis-
slonato un’edizione critica
del manoscritto Alfonsino:
ne uscirebbe un volume di
E}Eﬁstﬁm ineguagliabile,.
torl veneziani: e ora che
vi diate da fare|
Non c'é pero solo contem-

plazione del passato, a Ve-
{1“&'5:1&. c¢'é anche l'a&iﬁuﬁa
avanguardia. che
esemplo, Grazle ad un illu-
minato Casind la cittd &
sede di alcune fra le
piu importanti manifesta-
e i L i
on e scacchi; all’
universitd (Tuav) sl tengo-
no congressi iInternazionali
sul rap fra Gloco e
Sim one e sull'uso di
queste stecniche» come me-
todologia scientifica; 1a lu-
doteca clvica é in plena
attivitd: la presenza in
citta di uno del piu grandi
inventori del mondo di
nuovl glochi e certamente
del piu poetico e filosofico
(ov ente sto lando
di Alex Randolph) sl sta
configurando come una
vera e propria «scuolas che
catalizza nuove e vitali
energie,
Ce n'é quanto basta. Ma
sono sicuro che da questo
crogluolo di fermenti ludici

tranno germinare nuove
F&Jee e nuove iniziative,




