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1 Marker 25 Foi transparente

lavabil din plastic 100 Carti 1 Stativ 1 Sevalet

DESCRIEREA JOCULUI PRIMUL JoC

nainte de primul joc, asamblati
cu grijd sevaletul, Tmbindnd
capetele marcate cu litera A cu
gdurile marcate cu litera A, iar
capetele marcate cu litera B cu
gdurile marcate cu litera B.




PREGATIREA JOCULUI

o Amestecati cartile si formati un pachet pe care 7l puneti in centrul mesei.

Asezati sevaletul, stativul, markerul si foile transparente din plastic in
centrul mesei, la indemdana tuturor jucdtorilor.

o Alegeti aleatoriu un jucdtor care sd fie primul Critic de Arta.

CUM SE JOACA 0 RUNDA?

Criticul ia cartea de sus din pachet
fard s& se vite la ea si o plaseazd
pe stativ, astfel incat doar Artistii sd
poatd vedea cuvintele de pe ea.

Important: Criticul nu trebuie sd se
uite NICIODATA la cartea de pe stativ.

Criticul alege apoi o cifrd intre 1 si 6,
stabilind astfel unul dintre cuvintele
de pe carte.

Acesta va fi cuvantul pe care Criticul
va trebui sd-I ghiceascd cu ajutorul
Artistilor.

Observatie: se poate intdmpla ca
unul dintre Artisti s nu cunoascd
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semnificatia cuvantului selectat.
In acest caz, Criticul poate fi rugat
sd aleagd o altd cifrd pentru a
selecta un alt cuvant de pe carte.

Jucdtorul care se afld In sténga
Criticului va fi primul Artist. Acesta
ia o foaie transparentd si deseneazd
pe ea cu markerul, la alegere:

2 linii drepte
sau 1 curba

Dupd aceeq, pune foaia transparentd
pe sevalet. Acum, Criticul poate
Tncerca sd ghiceascd cuvantul. Acesta
are la dispozitie doar doud incercdri.

Exemplu: Criticul de Artd trage
cartea din partea de sus fara
sd se uite la ea si alege cifra ,3"
Cuvantul aferent cifrei, pe care
Artistii vor incerca sd il facd pe
Criticul de artd sa-I ghiceascad,
este ,Strut”.



CUM $1 CE SA DESENEZI?

Fiecare Artist Tsi poate folosi in mod
liber creativitatea pentru aincerca sa
adauge o parte relevantd la desenul
care se realizeazd, dar trebuie sa
respecte urmdtoarele reguli:

+poate desena doud linii drepte
unite sau separate;

-poate desena doud linii drepte
care se intersecteazg;

+ poate desena doar o linie dreaptd;

*nu poate desena o curbd care se
intersecteazd cu ea Tnsds;i;

*nu poate desena o curbd care Tsi
schimbd directia de curburd (linia
curbatd trebuie sd fie trasatd in
sensul acelor de ceasornic sau in
sens invers);

LINII DREPTE CORECTE
9! INCORECTE

CURBE CORECTE
S INCORECTE

Dacd cuvantul nu este ghicit, va fi
rdndul urmdtorului Artist (jucdtorul
care se afld in stdnga Artistului
care tocmai a desenat). La fel ca

+poate desena o curbd finchisg,
formdnd un cerc sau un oval;

‘nu poate discuta cu alti Artisti
despre ce sd deseneze sau cum sd
deseneze;

*nu poate lua Tnapoi o foaie
transparentd dupd ce a fost asezatd
pe sevalet;

*nu poate incerca sd vadd dacd
desenul se potriveste perfect,
apropiindu-se  de sevalet sau
desendnd I&dngd acesta;

*nu poate Tncerca sd scrie numele
cuvantului care trebuie ghicit;

*nu Ti este permis sd vorbeascd
despre desenele readlizate (de
exemplu, am desenat linia un pic
prea mult spre sténga...).

Artistul anterior, acesta ia o foaie
transparentd din plastic si deseneazd
2 linii drepte sau 1 curbd. Dupd aceeaq,
pune foaia transparentd pe sevalet,



deasupra celor anterioare, iar Criticul
poate incerca sd ghiceascd din nou
cuvantul.

Continuati pdnd cand Criticul ghiceste
cuvantul sau pdnd cdnd decideti s&

CUVANT GHICIT!

Cuvantul este considerat ghicit
chiar dacd este o variantd a
cuvantului original, de exempluy,
in ceea ce priveste forma
(plural/singular) sau genul
(masculin/feminin) sau dacd
este un substantiv transformat
(diminutiv, augmentativ sau n
sens peiorativ).

Artistii nu pot face comentarii
directe cu privire la cuvantul
gresit spus de Critic, dar pot
da indicatii generale, cum ar fi
,Esti pe-aproape”, ,Nu-i rgu”
sau ,Esti departe de a ghici”.

CUUANTUL NU PORTE FI GHICIT?

Se poate intdmpla ca desenul sd
fie prea complicat de desenat

si Criticul s& nu-si dea seama
despre ce cuvant este vorba
sau Artistii s& creadd cd nu au
nicio sansd de a-| face pe Critic
sd ghiceascd cuvantul. Tn aceste
cazuri, jucatorii, de comun acord,
pot decide sd spund pas si sd
treacd la un nou cuvant. Runda
curentd se incheie imediat.

spuneti pas (vedeti mai jos sectiunea
Cuvantul nu poate fi ghicit?).

Dacd cuvantul este ghicit sau dacd
jucdtorii decid sa spuna pas, runda
curentd se incheie.

SFARSITUL RUNDEI

Odatd ce Criticul ghiceste cuvantul sau
dacd decideti sd spuneti pas, runda se
incheie. Efectuati urmdatorii pasi:

-inldturati de pe sevalet toate
foile transparente folosite Tn runda
respectivd si puneti-le Thapoi n
cutie (nu vor mai fi folosite Tn acest
joc). in cazul in care ati decis sd
spuneti pas, puneti Tnapoi in cutie
si o foaie transparentd din teancul
celor nefolosite, ca penalizare;

+pdstrati  cartea pentru scorul
final, cu fata n sus, lGngd zona
de joacd, dacd Criticul a ghicit
cuvantul. Tn cazul in care ati decis
sd spuneti pas, puneti Thapoi n
cutie cartea care contine cuvantul
neghicit (aceasta nu va fi luatd in
considerare la scorul final);

+in cele din urmg, Tncepeti o noud
rundd (vedeti Rundd noud, Cuvént
nou! de mai jos).

RUNDA NOUA, CUUANT nou!

Dupd ce un cuvant a fost ghicit
sau cdand jucdtorii au decis sd
spund pas, runda se sférseste si
incepe runda urmdtoare. Jucdtorul
care std Tn stdnga ultimului Artist
care a desenat devine noul Critic
de Artd. Toti ceilalti jucdtori vor fi
Artisti. Criticul trage o noud carte
si se joacd o noud rundd conform
regulilor descrise mai sus.



Exemplu: Cuvantul ales este ,Casd”.
Primul Artist deseneazd douad linii

drepte unite (1) si plaseazd foaia
transparentd pe sevalet (2). Criticul
spune ,Munte” si ,Triunghi” si nu
ghiceste. Este randul celui de-al
doilea Artist, care deseneazd din
nou doud linii drepte unite (3) si
plaseazd foaia transparentd pe
sevalet (4). Din nefericire, acesta
nu a reusit sd deseneze liniile astfel
ncdt sa se potriveascd cu desenul
anterior, asa cd sperd ca Criticul sd
fie suficient de ingenios pentru a-si
da seama despre ce este vorba.

Din pdcate, Criticul spune ,Grafic”
si nu ghiceste. Al treilea Artist
deseneazd o curbd (5) si isi pune
foaia transparentd pe sevalet (6).
Nici de aceastd datd formele nu
se potrivesc perfect, dar Criticul
reuseste totusi sd& ghiceascd
cuvantul corect: ,Casd"”.

Runda se incheie. Cele trei foi
transparente de pe sevalet sunt
scoase din joc, iar cartea cu cuvantul
ghicit este pdstratd intr-o parte a
zonei de joc pentru scorul final.

Este timpul s& jucati o noud runda!




SFARSITUL JocULUI

Cand cea de-a 25-a foaie transparentd din plastic este asezatd pe sevalet,
Criticul de Artd are o ultimd sansd de a ghici cuvéntul (ca de obicei, are la
dispozitie doud Tncercdri). Dupd aceeaq, jocul se incheie imediat.

Numdrati cdrtile puse deoparte (cele care contin cuvintele pe care ati reusit s
le ghiciti) si evaluati-va performanta parcurgdnd tabelul de mai jos:

10 sau Legendar! Desenele voastre sunt atdt de perfecte incat ar

mai multe | putea fi expuse intr-o galerie de artd.

8 sau 9 Incredibil! Tn afard de céteva detalii care trebuie Tmbundtatite,
operele voastre de artd sunt aproape perfecte.

6 sau 7 Bravo! Sunteti niste artisti talentati.

4 sau 5 Nici de criticat, nici de IGudat! Puteti mult mai bine!

2sau 3 Ati demonstrat cd stiti s& tineti un marker in ménd. Acum ar
trebui s& Tnvdtati cum sd 1l folositi.

1 Se pare cd viitorul vostru nu este in artd.

0 Important este s& va distrati. Poate c& intr-o zi veti invata si

s& desenati!

Nu uitati: inainte de a strdnge jocul sau de a incepe un nou joc, asigurati-vd cd
ati sters bine liniile artistice de pe foile transparente din plastic.
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