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1 Retolador 25 Lamines 97 Cartes 1 Suport

Esborrable Transparents de Plastic 1 Cavallet

PRIMERA PARTIDA

Abans de la primera partida, construiu
el cavallet amb compte, encaixant els
extrems marcats amb la lletra A als
forats marcats amb la lletra A, i els
extrems marcats amb la lletra B als
forats marcats amb la lletra B.




PREPARACIO

0 Barregeu les cartes i col-loqueu la baralla boca avall al centre de la taula.

e Col-loqueu el cavallet, el suport de plastic, el retolador i les lamines
transparents al centre de la taula, a l'abast de tothom.

o Escolliu a l'atzar qui comencard fent de Critica d'Art.

COM ES JUGA UNA RONDA?

La Critica d'Art roba la primera carta
de la baralla sense mirar-laila col-loca
al suport de plastic de manera que
només els Artistes puguin veure les
paraules.

Important: La Critica dArt no pot
mirar la carta del suport MAI.

Després, la Critica dArt tria un
nUmero entre 'l i el 6, fent referéncia
a una de les paraules de la carta.

Aquesta serd la paraula que els
Artistes hauran de fer que la Critica
d'’Art endevini.

Nota: si algun Artista, potser algu
més jove, no sap el significat de la
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Suport per
subjectar la carta

paraula triada, podeu demanar a
la Critica dArt que esculli un altre
ndmero per triar una altra paraula
de la carta.

La persona a l'esquerra de la Critica
d'Art és I'Artista inicial. Agafa una
l[amina transparent i hi dibuixa amb
el retolador una d'aquestes opcions:

2 linies rectes
o 1 corba.
Després, col-loca la [amina
transparent al cavallet.

Ara, la Critica dArt pot intentar
endevinar la paraula. Per fer-ho,
només té 2 intents.

Exemple: La Critica d'Art roba la
carta mostrada al costat, sense
mirar-la, i escull el nOmero “3".
La paraula associada, que els
Artistes hauran de fer que
endevini, és “Vela".




COM | QUE DIBUIXAR?

Cada Artista pot fer Us de la seva « es pot dibuixar una corba tancada,
creativitat lliurement per intentar formant un cercle o un oval;
afegir una part rellevant a la figura
que s'esta dibuixant, pero ha de
respectar les segients normes:

*no es pot parlar amb altres
Artistes sobre qué dibuixar o com
dibuixar-ho;

-es poden dibuixar dues linies

‘no es pot retirar una lamina
rectes connectades o separades;

transparent que s'hagi col-locat
-es poden dibuixar dues linies préeviament al cavallet;

rectes que es creuin; . . -
*no es pot mirar si un dibuix

- es pot dibuixar una sola linia recta, encaixa aproximant-lo al cavallet o
pero no més de 2; dibuixant al costat del cavallet;

*no es pot dibuixar una corba que ‘no es pot intentar escriure la
es creui amb si mateixa; paraula que s'ha d'endevinar;

*no es pot dibuixar una corba que ‘no es poden fer comentaris
canvii el sentit del gir (la corba s'ha sobre els dibuixos (per exemple,
de dibuixar totalment en sentit He dibuixat la linia massa a
horari o totalment antihorari); l'esquerra...)

LINIES RECTES
VALIDES 0
NO VALIDES.

CORBES VALIDES
0 NO VALIDES.

Si la paraula no s'endevina, és el agafa una lamina transparent i
torn del segUent Artista (la persona dibuixa 2 linies rectes o 1 corba.
a lesquerra de la que acaba de Després, col-loca la I[dmina
dibuixar). Com l'anterior Artista, transparent al cavallet, sobreposada



a les anteriors, i un cop més la Critica
d'Art intenta endevinar la paraula.

Seguiu jugant fins que la Critica d'Art
endevini la paraula, o fins que decidiu

PARAULA ENCERTADA!

La paraula es considera encertada
fins i tot si és una variacié de la
paraula original, per exemple en
nombre (plural/singular) o génere
(masculi/fement), o si és un nom
alternatiu (diminutiu, augmentatiu,
afectuds o pejoratiu).

Els Artistes no poden fer comentaris
directes sobre la paraula incorrecta
que digui la Critica dArt, pero
poden donar indicacions generals
com “T'hi estds acostant”, “No estd
malament”, o “No t'hi has acostat

gens”.

NO ES POT ENDEVINAR

LA PARAULA?

Es possible que un dibuix s'hagi
enredat massa i la Critica d'Art
no pugui endevinar la paraula, o
que els Artistes creguin que no
podran fer que la Critica d'Art
endevini la paraula. En aquests
casos podeu decidir, per acord
comU, passar i seguir amb una
nova paraula. La ronda actual
acaba immediatament.

passar (vegeu No es pot endevinar la
paraula?).

Si s'endevina la paraula o si decidiu
passar, s'acaba la ronda.

FINAL DE LA RONDA

Un cop la Critica d’Art endevini la
paraula o decidiu passar, s'acaba la
ronda. Feu els segUents passos:

- retireu totes les lamines transparents
que hi hagi al cavallet i guardeu-les
a la capsa (no es tornaran a
utilitzar en aquesta partida). Si heu
decidit passar, guardeu 1 lamina
transparent addicional a la capsa,
agafant-la d'aquelles que encara no
shagin usat;

-si s’ha endevinat la paraulg,
guardeu la carta fins al recompte
final, boca amunt, al costat de
I'area de joc. Si heu decidit passar,
guardeu la carta amb la paraula
no endevinada a la capsa (no la
comptareu al recompte final);

- finalment, comenceu una nova
ronda (vegeu Nova Ronda, Nova
Paraula! a sota).

NOVA RONDA, NOVA PARAULA!

Després d'endevinar una paraula, o quan
hagueu decidit passar, la ronda acaba i
en comenga una de nova. La persona a
l'esquerra de I'‘Artista que ha dibuixat en
Ultim lloc passa a ser la Critica d'Art. La
resta seran Artistes. La Critica d’Art roba
una nova carta i comenga una nova
ronda seguint les normes descrites.



Exemple: La paraula escollida és
“Casa”. LArtista inicial dibuixa dues

linies rectes connectades (1) i col-loca
la lamina transparent al cavallet
(2). La Critica d’Art div “Muntanya”
i “Triangle”. No encerta. Es el torn
del segon Artista, qui dibuixa de
nou dues linies rectes connectades
(3) i posa la lamina transparent al
cavallet (4). Malauradament, no ha
pogut dibuixar les linies de manera
que encaixin amb les anteriors.
Hauran de confiar en la imaginacidé
de la Critica d’Art per endevinar la

paraula. Perd la Critica dArt no
I'endevina. La tercera Artista dibuixa
una corba (5) i col-loca la seva lamina
al cavallet (6). Aquest cop, la forma
tampoc encaixa del tot, perd la
Critica d'Art aconsegueix endevinar
la paraula igualment: “Casal”

S'acaba la ronda. Les 3 lamines
transparents del cavallet es
descarten i la carta amb la paraula
endevinada s'aparta a un costat de
I'area de joc fins al recompte final.

Toca comengar una nova rondal




FINAL DE LA PARTIDA

Quan es col-loqui la 25a l[amina transparent al cavallet, la Critica d'Art té una Gltima
oportunitat per endevinar la paraula (com sempre, té 2 intents per fer-ho). Després
d'aixo, la partida acaba immediatament.

Compteu les cartes que heu deixat a banda, les que tenen les paraules que heu
aconseguit endevinar, i avalueu el vostre exit segons la segUent taula:

10 o0 més Epic! Els vostres dibuixos sén tan perfectes que es podrien exhibir
en un museu.

809 Increible! A part d'alguns petits detalls que cal refinar, les vostres
obres d'art s'acosten molt a la perfeccié.

607 Bona feina! Sou artistes ben habils.

405 No estd malament, perd podrieu fer-ho millor!

203 Heu demostrat que sabeu aguantar un retolador a la ma. Ara
tocaria aprendre a fer-lo servir.

1 Podriem dir que no heu nascut per ser artistes.

0 El més important és passar-s'’ho bé. Potser un dia, fins i tot,

apreneu a dibuixar!

Recordeu: Abans de guardar el joc, o abans de la propera partida si voleu jugar-ne
una altra immediatament, assegureu-vos desborrar del tot les linies que heu fet a
les lamines transparents.
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