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ROMPICAPO DIABOLICI
Lasciate ogne speranza, voi ch’intrate, ammoniva la scritta 
sopra la porta dell’Inferno dantesco.

Qui invece possiamo ben dire “lascia ogni speranza, tu che ti 
cimenti”, perché nulla sarà facile, ogni soluzione te la dovrai 
guadagnare facendo fumare il cervello.

Ci saranno momenti dove trovare il bandolo della matassa ti 
sembrerà proprio impossibile e ti verrà voglia di buttare lì una 
risposta a caso, sperando che funzioni!

Beh, non farlo!

L'unica certezza è che – per quanto estrema sia la sfida cui 
ti stai volontariamente sottoponendo – in realtà c’è sempre 

una via logica per venirne a capo.

Stringi i denti, spremiti le meningi, puoi farcela ad arrivare 
in vetta!

Ricorda sempre il premio che ti aspetta: più impervio il 
percorso, più grande la soddisfazione una volta raggiunta 
la cima; il piacere mentale di risolvere un rompicapo 
“diabolico” è intenso e raffinato, alimenta 
la tua autostima e naturalmente la sfida 
costituisce un ottimo “allena-mente”!

Ma non pretendere troppo. Risolvere proprio 
tutto è veramente al limite delle capacità.

Nelle pagine che seguono c’è un’ampia 
selezione di rompicapo, principalmente giochi 
di parole, giochi di numeri e giochi di logica.

Passiamo da varianti estreme del Cruciverba 
al Serpentone, il “mamba nero” dei giochi di 

parole che ti inietterà “gargantuesche” quantità di dubbi; dalle Stelle 
impossibili da posizionare alle Griglie super-logiche; dagli spiazzanti 
quesiti di Vero o falso? fino all’empireo del Valente, riservato solo a 
chi l’Inferno l’ha ormai attraversato tutto e non ha più paura di nulla!

Tu valuta le tue possibilità, fai le tue scelte... e buon divertimento!


