ARTGALLERY

Napinava sutaz o najslavnejsie obrazy sveta
od Francesca Frittelliho

Presldvend GALERIE UMENIA neposkytuje iba skvostné umelecké diela, ale tési sa aj povesti institucie,
ktord dokdze ndvstevnikov nadchnut prvotriednymi a obsaznymi prehliadkami. Pripravy na otvorenie
novej vystavy su v plnom prude a teraz je to na vds: v tlohe sprievodcov sa budete tulat sdly galérie
a starostlivo studovat obrazy. Zvolte si najlepsiu trasu po galérii a rozhodujte sa v logickom slede. Komu sa
to podari najlepsie, dosiahne na konci hry uznanie a vitazstvo.

OBSAH HRY

il

48 kariet s obrazmi 48 dosticiek s obrazmi 54 akénych kariet 1 startovna

po 6 kartach karta
o glagb s hodnotami 0 az 8

A4 S8 58 58

ol ag®ab®

244 -

6 hracich figurok 24 znadiek
v Siestich farbach po styroch zna¢kach
v Siestich farbach

1 pravidla hry 1 modularna hracia doska,
skladd sa zo 4 dielov (AD)

1 blok na zapiso-
vanie skore

CIEL HRY

Cielom je ziskat ¢o najvacsi pocet bodov. Aby ste to dosiahli, musite sa obratne
pohybovat s vasou figurkou po galérii, mudro vyuzivat akéné karty, ziskat ¢o naj-
cennejsie suveniry a nazbierat karty s obrazmi s ¢o najdlhsimi radmi symbolov.
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PRIPRA\

Pred prvou hrou opatrne vyberte jednot

1.
/Podl’a poctu hracov si vezmite prislusné diely hracej dosky, poskladajte ich
v spravnom poradi a polozte ich na miesto doprostred stola.

« Pokial' hrate v dvoch alebo v troch hracoch, potrebujete diely A + D.
« Ak hrate v Styroch, potrebujete diely A+B+D.
« Ak hrate v piatich alebo v Siestich, potrebujete vietky diely A+B+C+D.

ZamieSajte karty
s obrazmi a potom
polozte vzdy jednu
kartu licom hore
na vyznacené mies-
ta na hracej doske.
Zostavajuce  karty
s obrazmi polozte do
balicka vedla hracej
dosky licom nadol.

ZamieSajte vietky dosticky s obrazmi a vytvorte Styri kopky, ktoré umiest-
nite na vyznacené policka s obchodom na hracej doske. VSimnite si, ze na
kazdej kdpke je iny pocet dosticiek!

+ Na policko vedla znacky,1” polozte 18 dosticiek.

+ Na polic¢ko vedla znacky ,3” polozte 14 dosticiek.

+ Na policko vedla znacky 5" polozte 10 dosticiek.

+ Na policko vedla znacky,7” polozte 6 dosticiek.

RozloZenie hry



AVA HRY

notlivé dieliky z perforovanych dosticiek.

4. 5
Kazdy hrac si vezme 1 figarku a 4 znacky rovnakej farby.
Umiestnite figurky na Ciernu lavicku v obchode. Znacky si po-
loZte pred seba.

Kazdy hrac si vezme
jednu akénu kartu
od kazdej hodnoty
tak, aby mal v ruke
9 kariet.

Nepotrebné figurky, znacky a akéné karty vratte spat do krabice.

Urcite hraca, ktory hru zacina. Tento hrac dostane Startovu kartu.

ry pre 4 hrdcov




POPIS MIEST NA HRACEJ DOSKE

Hracia doska sa sklada z obchodu a zo Styroch az 6smich sdl galérie.

*V obchode su styri policka pre dosticky s obrazmi (oznacené ¢islami 1, 3, 5 a 7), dalej liSta s poradim
(3est poli¢ok oznacenych cislami I.-VI.), lavicka a akéné policko.

+V kazdej sale galérie je miesto s obrazmi, liSta s poradim (3est poli¢ok oznacenych cislami I.-VL.),
lavicka a akéné policko.

OBCHOD GALERIA

Miesto s obrazmi

Lista s poradim

Policka pre
dosticky Lavicka

Akcné policko

Policka pre
dosticky




PRIEBEH HRY

Hra sa hra na niekolko kol.
V kazdom kole je kazdy hrac styrikrdt na rade a vykonava postupne nasledujuce dve akcie:

1. posunutie figurky
2. podanie ponuky

Na konci kazdého kola prebehne rozdelenie.

1. POSUNUTIE FIGURKY
Vylozte 1 lubovolnu akénu kartu z vasej ruky licom hore pred seba a posurite vasu figurku na hracej
doske o tolko laviciek, kolko udava hodnota na karte. Délezité: figurkou mozete pohybovat v sme-
re alebo proti smeru hodinovych ruciciek, ale v jednom tahu nesmiete menit smer pohybu. Musite
sa presunut presne o tolko polic¢ok, kolko udava hodnota na karte. Na jednej lavicke sa méze nachadzat
ubovolny pocet figurok.

2. PODANIE PONUKY
Umiestnite 1 lubovolni akénu kartu z vasej ruky licom dole na akéné policko, ktoré patri do sdly
galérie alebo obchodu, na ktorého lavicke sa nachadza vasa figurka. Ak sa na tomto poli¢ku nach-

volnym ¢islom na liste s poradim v prisludnej sale.
Pozndmka: prva znacka sa vzdy umiestriuje na svetlé policko s ¢islom I. Maximalny pocet znaciek
na liste s poradim je Sest.

Potom je na rade dal3i hrac¢ v smere hodinovych ruciciek.

Tieto akcie odohrajte dookola este trikrat za sebou, kym vsetci hrdci neodohraju Styri tahy a nevylozia
8 akénych kariet.

Teraz si navzajom porovnajte hodnotu poslednej karty, ktoru drzite v ruke. Hra¢ s najvyssou hodnotou
karty dostane Startovnu kartu. V pripade zhody ziska Startovnu kartu hra¢ sediaci najblizSie osobe, ktora
mala Startovnu kartu v predchadzajucom kole, a to v smere hodinovych ruciciek. Tym kolo kon¢i a prichad-
za na rozdelenie obrazov.




Teraz ROZDELTE vylozené dosticky, karty s obrazmi a vyloZzené akéné karty.

Délezité: s rozdelovanim zacnite vzdy v obchode a potom pokracujte v smere hodinovych rucic¢iek do
galérie.

Dosticky s obrazmi v obchode

1. Otocte vietky akéné karty, ktoré su na prislusnom poli¢ku v obchode bez toho, aby ste meniliich
poradie.

2 dosticky s obrazmi zo Styroch képok. Hodnota akénej karty udava, z ktorych poli¢ok si mbze
vrchnu dosticku vziat. Hodnotu karty mézete rozdelit medzi dve r6zne policka. Nie je dovolené
si vziat 2 dosticky z jednej kopky! Prebyto¢né hodnoty kariet prepadaju. Potom si moze
vybrat dosti¢ky s obrazmi dalsi hra¢, ktorého znacka je na policku Il. na liste s poradim a tak dalej,
kym si v3etci hraci nevezmu dosticky s obrazmi.

Pozndmka: hrac, ktory do obchodu umiestnil viac znaciek (vratane akénych kariet), si podla toho
mo&ze brat dosticky s obrazmi castejsie. Nie je dovolené s¢itat hodnoty niekolkych akénych kariet.

3. Po rozdeleni dosticiek s obrazmi sa este rozdelia vylozené akéné karty: hra¢, ktory ma svoju znacku

a vziat si ju do ruky. Potom si tento hra¢ vezme spat svoju znacku z listy a polozi ju pred seba.
Potom nasleduje dalsi hrac v poradi a tak dalej, pokial nie su vietky akéné karty a znacky rozdelené.
Teda dostane kazdy hrac spat 1 akénu kartu za kazdu pouzitu znacku.

Priklad:

Blanka vylozila akénua kartu s hodnotou 6 a ma nasledujuce
moznosti:

» MéZe si vziat jednu vrchnt dosticku z policka 1 a zvysok prepadd. Alebo z policka

3 azvysok prepadd, alebo z policka 5 a zvysok prepadd.

» MézZe ale hodnotu rozdelit a vziat si vrchné dosticky z kbpok na polickach 1 a 3,
zvysok prepadd.

» MéZe si vziat vrchné dosticky z képok na polickach 1 a 5.




Dosticky s obrazmi v galérii

1. Kazda sdla galérie sa vyhodnocuje samostatne.
Otocte vietky akéné karty, ktoré sa nachadzaju na akénom polic¢ku v prislusnej sdle galérie prednou
stranou nahor bez toho, aby ste menili ich poradie.
Pozndmka: pouzité znacky oznacuju poradie zahranych akénych kariet. Spodna karta zodpoveda
znacke umiestnenej na poli l. na liste s poradim.

2. Hra¢, ktory vylozil kartu s najvyssou hodnotou, si m6Ze vziat vyloZzenu kartu s obrazom z danej sdly
a polozit si ju licom hore pred seba do svojej zbierky.
Délezité: pokial ma niektory z hracov viac ako 1 znacku - a nasledne teda aj viac akénych kariet -
hodnoty kariet sa s€itaja! V pripade zhodného poctu bodov ziskava kartu s obrazom hra¢, ktory
vlastni prislusnu dosticku s obrazom. Pokial tuto dosticku nikto nemd, ziskava kartu s obrazom hrag,
ktorého znacka sa nachddza na poli¢ku s nizsim cislom na liste s poradim.

Pozor: Ak niekto zahral dve alebo viac akénych kariet a jedna z nich ma hodnotu, 0% nadobuda hodnotu 10!

Priklad: Blanka hrala akéné karty s hodnotami 3 a 0. Vysledkom je celkovd hodnota 13.

3. Po udeleni karty s obrazom sa e3te rozdelia vylozené akéné karty: hrac, ktory ma svoju znacku na

evvys

a vziat si ju do ruky. Potom si tento hra¢ vezme spat svoju znacku z listy s poradim a poloZi ju pred seba.
Potom nasleduje dalsi hra¢ v poradi a tak dalej, pokial sa vietky akéné karty a znacky nerozdelia.
Teda dostane kazdy hrac spat 1 akénu kartu za kazdu pouziti znacku.

Spravne odkladanie nazbieranych obrazov

« Karty s obrazmi pokladajte do vasej zbierky pred seba vzdy licom nahor.

* Pokial ste uz karty s obrazmi nazbierali, pokladajte vietky ostatné karty cez seba napravo od nich
(vid obrazok).

* Délezité: poradie zhromazdenych obrazov sa nesmie nikdy menit!




KONIEC KOLA

« Prazdne miesta po obrazoch doplnte opat kartami s obrazmi z balicka.
« Figurky zostavaju stat na laviciach, na ktorych sa prave nachadzaju.

« Spat do ruky si vezmite vietky zahrané akéné karty, ktoré ste pouzili na presun figurky a na urcenie
Startovnej karty. Skontrolujte, ¢i mate vsetci v ruke opat vsetkych 9 kariet. Pozndmka: je mozné,
Ze teraz drzite v ruke karty s inymi hodnotami.

* Nové kolo zacina hra¢, ktory ma Startovnu kartu.

— KONIEC HRY & ZAVERECNE VYHODNOTENIE —

Hra konci, akonahle na konci kola

a) nie je v bali¢ku dostatok kariet s obrazmi na zaplnenie vietkych prazdnych miest,
alebo

b) su na danych poli¢kach v obchode vypotrebované dosti¢ky s obrazmi, a sice:

2 bali¢ky v hre dvoch alebo troch hracov
3 balicky v hre Styroch, piatich alebo Siestich hracov

Teraz si vezmite vyhodnocovaci blok a vykonajte zaverecné vyhodnotenie:

1. Rad symbolov na kartdch s obrazmi: kazdy rad symbolov vo vasej zbierke vyhodnocujte zvlast. Na
to urcite pre kazdy rad najhodnotnejsi suvisiaci retazec rovnakych symbolov. Retazec nesmie byt
prerudeny chybajucim symbolom na karte! Potom s¢itajte hodnoty, ktoré su uvedené vedla symbo-
lov a vysledok zapiSte ako body.

2, Suvenir: za kazdu dosticku s obrazmi, ktora sa zhoduje s kartou s obrazmi vo vasej zbierke (= rovnaké
¢islo), dostanete 3 body. Za kazdu dosticku s obrazmi, ktora sa nezhoduje so ziadnou kartou s obraz-
mi vo vasej zbierke, ziskavate 1 bod.

3. Akcné karty: scitajte hodnoty kariet, ktoré drzite v ruke a vydelte tento sucet 4 (zaokruhlené).
Vysledok zapiste ako body.

4. Startovacia karta: hraé, ktory ma $tartovaciu kartu, ziskava 3 body.

Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov. V pripade zhodného poctu bodov vyhrava hra¢, ktory ma najviac
dosticiek s obrazmi. Pokial aj tu dojde k remize, delia sa o vitazstvo vsetci zucastneni.




Priklad vyhodnotenia:

Blanka ziskala celkom 35 bodov. 20 10 20

20 16

LIS 4

=7bodov
(29/4=7,25)

=6 bodov/=

Podakovanie autora:

Dakujem svojim dcéram Silvii a Laure, svojej Zene Marielle, svojej drahej priatelke Enrice a tieZ Francescovi,
Aldovi, Maurovi, Paolovi, Jiirgenovi, Giannimu, Federicovi, Leovi, Pierovi, Albertovi a Filippovi za in$piraciu,
podporu a pocetné skusky.

Supis obrazov:

01. Sandro Botticelli: Zrodenie Venuse (ca. 1485/86), Uffizi Florencia, 172,5 x 278,5 cm.

02. Domenico Ghirlandaio: Portrét Giovanny Tornabuoni (1489-90), Museum Thyssen-Bornemisza Madrid, 77 x 49 cm.
03. Albrecht Diirer: Zajac polny (1502), Albertina Vieden, 25,1 x 22,6 cm.

04. Albrecht Diirer: Velky trdvnik (1503), Albertina Vieden, 40,8 x 31,5 cm.

05. Leonardo Da Vinci: Mona Lisa (1503-06), Louvre Pariz, 77 x 53 cm.

06. Raffael: Madonna so stehlikom (Madona del Cardellin ) (1506-07), Uffizi, Florencia, 107 x 77,2 cm.

07. Albrecht Altdorfer: Bitka Alexandra Velkého pri Isse (1528-29), Alte Pinakothek Mnichov, 158 x 120 cm.

08. Hans Holbein der Jiingere: Portrét Henricha VIII. (1536/37), Museum Thyssen-Bornemisza Madrid, 28 x 20 cm.

09. Giuseppe Arcimboldo: Leto (1563), Kunsthistorisches Museum Vieden, 78 x 63,5 cm.

10. Pieter Bruegel starsi: Stavba babylonskej veZe (viedenska verzia, 1563), Kunsthistorisches Museum Vieden, 114 x 155 cm.
11. Pieter Bruegel starsi: Lovci na snehu (1565), Kunsthistorisches Museum Vieden, 117 x 162 cm.

12. Michelangelo Merisi da Caravaggio: Bakchus (ca. 1598), Uffizi Florencia, 95 x 85 cm.

13. Rembrandt van Rijn: Kristus v burke na Galilejskom jazere (1633), ukradnuté, 160 x 128 cm.

14. Diego Veldzquez: Las Meninas (1656), Museo del Prado Madrid, 318 x 276 cm.




15. Jan Vermeer: Dievca s perlovou ndusnicou(1665), Mauritshuis Den Haag, 45 x 40 cm.

16. Jan Vermeer: Umenie malby (ca. 1666-68), Kunsthistorisches Museum Vieden, 120 x 100 cm.

17. Antoine Watteau: Pierrot, zvany Gilles (1718-19), Louvre Pariz, 184,5 x 149 cm.

18. Antoine Watteau: Mezzetino (1718-20), Metropolitan Museum of Art New York, 55,2 x 43,2 cm.

19. Jean- Etienne Liotard: Dievéa s ¢okolddou (1743-45), Gemaéldegaléria Alte Meister Drazdany, 83 x 53 cm.

20. Jean-Honoré Fragonard: Hojdacka (1767-68), Wallace Collection Londyn, 81 x 64 cm.

21. Francisco de Goya: SInecnik (1777), Museo del Prado Madrid, 104 x 152 cm.

22. Joseph Turner: Rybdri na mori (1796), Kunstmuseum Luzern, 91 x 122 cm.

23. Caspar David Friedrich: Mnich pri mori (1808-10), Alte Nationalgalerie Berlin, 110 x 171,5 cm.

24, Caspar David Friedrich: Kriedové skaly na Riigene (1818), Kunst Museum Winterthur-Reinhart am Stadtgarten, 90,5 x 71 cm.
25. Caspar David Friedrich: Putnik nad morom hmly (ca. 1818), Hamburger Kunsthalle, 94,8 x 74,8 cm.

26. Katsushika Hokusai: Velkd vina pri Kanagawe (1830-32), Narodné mizeum Tokio, 25 x 37 cm.

27. Carl Spitzweg: Chudobny bdsnik (1839), Neue Pinakothek Mnichov, 36,2 x 44,6 cm.

28. Edouard Manet: Balkon (1868-69), Musée d‘Orsay Pariz, 169 x 125 cm.

29. Edouard Manet: Ranajky v trdve (1863), Musée d'Orsay Pariz, 208 x 264,5 cm.

30. Edouard Manet: Zeleznica (1872/73), National Gallery of Art Washington DC, 93,3 x 111,5 cm.

31. Edgar Degas: Baletnd skola (1871-74), Musée d’'Orsay Pariz, 85 x 75 cm.

32. Claude Monet: Impresia, vychod sinka (1872), Musée Marmottan Monet Pariz, 48 x 63 cm.

33. Auguste Renoir: Rariajky vesldrov (1880-81), Philips Collection Washington DC, 130 x 173 cm.

34. Auguste Renoir: Dve sestry na terase (1881), Art Institute of Chicago, 101 x 81 cm.

35. Georges Seurat: Nedelhé popoludnie na Grande-Jatte (1884-86), Art Institute of Chicago, 208 x 308 cm.
36. Vincent van Gogh: Hviezdna noc nad Rhénou (1888), Musée d‘Orsay Pariz, 72,5 x 92 cm.

37.Vincent van Gogh: Hviezdna noc (1889), Museum of Mordern Art New York, 73,7 x 92,1 cm.

38.Vincent van Gogh: Terasa kaviarne v noci (1888), Kroller -Miiller Museum Otterlo, 81 x 65 cm.

39. Paul Gauguin: Kedy sa budes Zenit? (1892), sukromné vlastnictvo, 101 x 77 cm.

40. Edvard Munch: Vykrik (1893), Nationalgalerie Oslo, 91 x 73,5 cm.

41. Paul Cézanne: Mont Sainte-Victoire, pohlad z Bellevue (1895), Barnes Foundation Philadelphia, 73 x 92 cm.
42, Gustav Klimt: Bozk (1907-08), Osterreichische Galéria Belvedere Vieden, 180 x 180 cm.

43. Gustav Klimt: Smrt a Zivot (1910-16), Leopold Museum Vieden, 178 x 198 cm.

44. Franz Marc: Modry kén 1 (1911), Stadtische Galerie im Lenbachhaus und Kunstbau Mnichov, 112 x 84,5 cm.
45, Franz Marc: Lisky (1913), sukromné vlastnictvo, 79,5 x 66 cm.

46. August Macke: Rusky balet | (1912), Kunsthalle Brémy, 103 x 81 cm.

47.Egon Schiele: Sediaca Zzena s pokréenymi kolenami (1917), Narodné muzeum Praha, 46 x 30,5 cm.

48. Wassily Kandinsky: Kompozicia VIl (1923), Solomon R. Guggenheim Museum New York, 140 x 201 cm.
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