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24 jatékos szdmdra, 10 éves kortol
Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kirdly, aki pazar
lakomdt szervezett minden alattvaldja szimdra. Vendégek
ezrei érkeztek a kirdlysdg minden szegletébél. Ob... de micsoda
dsszevisszasdg keletkezert! Mivel mindannyian az utolsépillanatos
kedvezményekben reménykedtek, egyikiik sem foglalt szdlldst a
fogaddkban. Igy vette kezdetét a verseny az utolsé szabad dgyakért!
Kirdlyi kamardsként sikeriil minden vendéged szdmdra szdlldst
taldlni, mieldtt az dsszes fogadd tilzsifolt lesz?

WAV atekelenel

96 vendégkdrtya (4 darab 24-24 kdrtydbdl 416 pakli narancssérga, piros, zold

és kék szinekben, mindegyiken a 4 hdz valamelyikének az egyedi cimere)

16 fogadé (8 kétoldalas fogaddkdrtya)
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| 4 jatékossegédlet a kiilonleges

foglaldsi képességekrd]
1 kezd8jétékos-

Igyekezz szélldst és elldtdst biztositani minél t6bb vendégednek.
Déntsd el okosan, hogy melyik vendéged kiildod egyenesen

a vendégsereg végére, hogy szdlldst foglaljon, és melyiket hivod

a hétsé bejdrathoz, hogy felhaszndld a kiilonleges képességét, ezzel
befolydsolva azt, hogy kinek jut szdllds a fogadéban. Ha til sok a
vendég, a fogadé tdlzsifolédik, és nem mindenkinek jut szabad 4gy.
Igyekezz 4tldtni ellenfeleid tervén, és kitaldlni a kdrtydk hdtlapjdn
lithaté cimer mérete alapjdn, hogy milyen érték(i vendégeket
jatszottak ki a fogaddkhoz. Igyekezz elszdlldsolni a legértékesebb
vendégeidet, mert a jaték végén csak igy gydzedelmeskedhetsz.

YAV dreklelokésziiese)

Minden jdtékos vegye el a vdlasztott szinéhez tartozo, 24 kirtyds
paklit, keverje meg és helyezze képpel lefelé maga elé. Minden
jatékos vegyen el egy-egy jatékossegédletet és pontozokdrtydt.
Déntsetek kozdsen, hogy a pontozdkdrtydk konnyt vagy a i
korondval megjelélt, halad6 oldaldt haszndljitok. Az elsé jatékot \;‘
jatszhatjatok pontozdkartydk nélkiil is.

Huzzatok véletlenszertien a jatékosok
szdmdval megegyezd szdmu fogadét.

Helyezzétek a fogaddkat valamelyik
oldalukkal folfelé minden jitékos

szdmdra kdnnyen elérhetd helyre.

Helyezzetek egy-egy pontjel6lét
minden fogadé bal oldaldra, a hdtsé
bejdrathoz.

Jobbra l4thatjtok a jacék
el6készitését 3 f6s jarék esetén.

Huzzatok és vegyetek kézbe kilenc-kilenc kdrtydt a
vendégkdrtyapaklitokbol!

Aki utoljdra széllt meg fogadéban/hotelben, az lesz a kezdéjdtékos.
Vegye magihoz a kezdjatékos-jelsl6t.
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| A jarék négy fordulébél, egy fordulé pedig hdrom fizisbol 4ll.
1. fazis — Jatsszatok ki kartyakat

2. fazis — EllenGrizzétek a foglaldsokat

3. fazis — Készitsétek el6 a kovetkezd fordulét (kivéve a
[ J negyedik fordul6 végén)

|| O 1. fazis — Jatsszatok ki kédrtydkat

A kezddjdtékostdl indulva és az dramutatd jirdsdval megegyezd
irdnyba haladva minden jitékos lehelyez egy-egy vendéget képpel
lefelé valamelyik fogadé jobb (a vendégsereg végére) vagy bal

(a hdtsé bejdrathoz) oldaldra.

l

Az elsé vendéget kozvetleniil a fogad6 mellé, a tobbit pedig az
utolsé vendég utdn kell helyezni.

Ezt addig folytassdtok, mig minden jitékos kijatszott 5-5 kdrtya.
Kivétel: Az utolsé jétékos donthet tigy, hogy nem jdtssza ki az
otodik kdrtydjdr.

Minden jdtékos barmikor megnézheti a korabban lehelyezett

kdrtydjdt, de a jaték izgalmasabb, ha dgy dontotok, hogy ezt nem
tehetitek meg.

A hdtso bejdrat és a vendégsereg

A kdrtya céljdt az hatdrozza meg, hogy a fogadénak melyik oldaldra helyezed:

P
A hétsé bejarat a «—
fogadé bal oldaldn
talalhatd, és ide
legfeljebb 2 kirtya
helyezhetd.

Tlv:

Az ide helyezett vendégek kiilonleges
képességét a 2. fdzis — Ellendrizzétek a
Joglaldsokat sorin hajtod végre.

Legfeljebb két-két vendégkdrtya helyezheté minden
fogadé hdtsé bejaratdhoz. Bar nem kotelezd kartydt
[' ‘ jétszani ide, aki els6ként teszi ezt, megszerzi az ott
\ taldlhatd, jaték végén egy pontot éré pontjeldlét. Az
‘ osszes kiilonleges foglaldsi képesség magyardzatdt a
szabdlykonyv 7. oldaldn taldljétok.

—» A vendégsereg a
fogadé jobb oldaldn
varakozik, és ide
legfeljebb 4 kirtya
helyezhetd.

VAGY Az ide helyezett vendégek szilldst keresnek a fogadéban.

A vendégkartydn 1év6 szdm a csoportban lév6k szdmdt és az dltaluk
igényelt dgyak szdmdt jeloli. A szerzetesnek csak egy dgyra van
sziiksége, de az Gsszes tobbi vendég csoportban érkezik, emiatt
tobb 4dgyat igényel. A fogaddban taldlhaté dgyak szdma korldtozott.

Megjegyzés: Egypir kiilonleges fogadé kivételével, ahol

megengedett, hogy akdr 6t vendégkartydbdl 4lljon a vendégsereg, az
1. fizisban dltaliban legfeljebb négy-négy vendégkdrtya helyezhetd
minden fogadd vendégseregébe. A 2. fidzisban viszont eléfordulhat,

hogy tobb vendég keriil oda.




Célod szélldst taldlni a lehetd legtobb vendéged szdmdra. Egyrészt
tigyelned kell a vendégeid érmékben kifejezett értékére, mert
minden érme egy-egy gy6zelmi pontot jelent a jéték végén,
misrészt igyekezned kell sz4lldst taldlni minél t5bb egy csalddba
tartoz6 vendéged szdmdra (azonos a cimeriik), mert a jaték végén
bénuszpontokat szerzel az azonos cimeri vendégek utdn. A
pontos szdmoldst a jdték vége és pontozds részben olvashatjitok.
Az elsé jatékot jatszhatjitok bénuszpontok nélkiil.

Példa: Hiromf8s jaték 1. fizis — Jdtsszatok ki kdrtydkat

A fogadokdrtydl

Ez a szdm jeloli a fogaddban 1év6 szabad dgyak szdmit.
Az dgyak foglaldsit a 2. fizis — Ellendrizzétek a
foglaldsokat fejezetben taglaljuk.

| <— Ebben a fogadéban —»
1év8 szabad dgyak

szdma

23
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Ennek a fogad6nak
a kiilonleges 1l
foglaldsi szabalyai

AL

Az sszes fogadé kiilonleges szabdlydrt a szabdlykényv 6. oldaldn |
taldljitok. ‘

A vendégkdrtydk

Pontok

Igényelt dgyak
4 (érménként egy)

Jatékos
szama i

;
Cimer
szine

Kiilonleges foglaldsi Kis cimer Nagy cimer
képesség, ami a hdtsd (1-3 4gyat igénylé (4-6 dgyat igénylé
bejdratndl lép érvénybe kértyak) kirtydk)

Megjegyzés: A vendégkartydk hdtdn 1évd cimer két kiilonb6zé
méretben jelenhet meg. A cimer mérete utal az igényelt dgyak

szamdra.

Az sszes vendég kiilonleges foglaldsi képességét a szabalykonyv
7. oldaldn taldljdtok.
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" @ 2. fazis — Ellendrizzétek a foglaldsokat
| ‘ 1. Forditsitok az elsé fogadé6 bal és jobb oldalin 1évS dsszes

kértyét a vendéget abrazol6 oldaldval felfelé. (Ami mdr fel
volt forditva, azzal nincs dolgotok.)

2. Hajtsatok végre a hits6 bejdratnal virakoz6 vendégek
kiilonleges foglaldsi képességeit (olvass réluk a 7.
oldalon). El8szor a kozvetleniil a fogad6 mellett 4116 vendég
képességét hajtsdtok végre, majd a mdsik vendégét, ha van. A
jatékossegédlet réviden dsszefoglalja a vendégek kiilonleges
foglaldsi képességeit.

3. Ellendrizzétek le, hogy melyik vendégnek jut gy a
fogaddéban. Csak a vendégseregben 1évé vendégeket
vegyétek szamitdsba. El8szor ellendrizzétek le, hogy a fogadd
kiilonleges szabdlya vagy a hdtsé bejdratndl 4ll6 vendégek
kiilonleges képességei miatt elsébbséget élvez-e valamelyik
vendég a vendégseregbdl. Ha igen, akkor kezdjétek a

foglaldst ezekkel a kdrtyakkal.

Ellenkezd esetben a kovetkezd a tennivalé:
Mindig a fogad6hoz legkozelebb 1évd és legtobb tagbél 4llé
kértydval kezdjetek (a kdrtydn taldlhaté szdm 6-tol 1-ig):

- Van elegendd szabad 4gy a fogadéban e kdrtya szdmdra?
Akkor ezek a vendégek elszalldsolhatok. Toljdtok ezt a kdrtydt
egy kicsit foljebb. Vonjdtok ki a vendégek 4ltal igényelt
dgyak szdmdt (a vendégkdrtya tetején 1évd szamot) a fogadd
szabad dgyainak a szdmdbél. Ismételjétek meg a folyamatot a
kovetkezd kartydkkal mindaddig, amig nincs tobb szabad 4dgy
a fogadéban. Ha két vendégkdrtya azonos szdmu tagbol 4ll,
akkor elsébbséget élvez a fogad6hoz kozelebb 1évé kartya.

- Nincs elegendd szabad 4gy a fogadéban e kirtya szdmdra?
Akkor ezek a vendégek nem szélldsolhatbak el. Ellendrizzétek
le, hogy van-e elegendd szabad 4gy a fogaddban a kovetkezd
legtobb tagbol 4116 kartya szdmdra, és tegyétek fel tjbol az
el6z8 kérdést.

Ha t6bbé egy vendéget sem lehet elszélldsolni egy fogadéban,
vegyétek el a fogadé mell8l az elszélldsolt vendégeiteket és
helyezzétek magatok elé. A kdrtydkon 1évd érmék (és cimerek,

" ha haszndljétok a pontozdkdrtydkat) pontot hoznak a jaték

végén. A nem elszdlldsolt, valamint a hdtsé bejdratndl 4ll6
vendégeket tegyétek a dobdpakliba. Ezekre a kdrtydkra a jéték

hdtralévé részében nincs sziikségetek.

4. Ismételjétek meg a kordbbi lépéseket az dsszes fogadonal.
Ezt kdvetden a 2. fizis véget ér.




Példa: 2. fazis —
Ellendrizzétek a foglaldsokat

Ebben a fogadéban 13 szabad dgy van, és a fogadinak nincs
kiilonleges szabdlya. A jdtékosok nem jitszottak vendéghkdrtydr a
hitsé bejdrathoz.

A narancssdrga jdtékos katondt dbrdzold, 5-is értékii kdrtydjdt
kell elséként elszdlldsolni, mert ez a legtibb dgyat igényld kdrtya,
kizelebb dll a fogaddhoz, mint a kék jdtékos egyenériékii kdrtydja,
valamint van szimdra elegendd szabad dgy a fogaddban. Ezt
kovetben 13-5=8 szabad dgy marads a fogaddban. A kivetkezd
legnagyobb szdmii kdrtya a kék jdtékos katondt dbrizols kdrtydja.
Mivel van elegendd szabad dgy, a kék katondk ugyancsak
megszdllnak a fogaddban, igy mdr csak 8-5=3 dgy marad
szabadon. Ezek nem elegenddek a kivetkezd legnagyobb szimii
kdrtydnak, a zold jatékos nemeseinck, igy azok nem szillhatnak
meg a fogaddban. Viszont a narancssdrga jatékos 2-es értékii
kdrtydja elszdlldsolbatd, hiszen van elegendd szabad dgy szdmdra. A
vendégsereg dsszes kdrtydjdr ellendriztérek.

Ebben a fogadéban 8 szabad dgy van, és a kiilinleges szabilya
alapjdn a szerzetesek elséként foglalnak szdlldst. A hdtsé bejdratndl
dllo kereskeddk kiilonleges képessége miatt a fogadéban 3-mal t5bb
dgy van, azaz 11. A fogads kiilonleges szabdlya miatt a kék szerzetes
Jfoglal elséként szdlldst, igy 10 szabad dgy marad. A vendégek a

kovetkezd sorrendben foglalnak szdlldst: 4-es kék nemesek
(6 szabad dgy), 3-as narancssdrga szobaldnyok (3 szabad dgy), 2-es
z0ld kereskedbk. Az dsszes vendég szdlldst foglalr.

3. példa:

Ebben a fogaddban 15 szabad dgy van, és a kiilonleges szabilya
alapjdn csak két kiilinbozd cimerdi vendég helyezhetd a vendégseregbe
az 1. fazis — Jitsszatok ki kdrtydkat sorin. Ez a szabdly nem
érvényes a hitsé bejarathoz jdtszott vendégekre, valamint olyan
kdrtydlkra, melyek a kiilinleges képességeik alapjdn keriilnek a
vendégseregbe. Ebben a példdban a vendégseregbe csak maddr és hal
cimert; kdrtydk keriiltek.

Elbszor a narancssdrga jatékos nemeseinek a képességét kell
végrehajtani. Ez megengeds, hogy a narancssdrga jdtékos elszilldsolja
(ha van elegends dgy) a vendégseregben lévs egyik kdirtydjir. Az
egyetlen kdrtydjdt, a 3-as értékii szobaldnyokat vdlasztja. Fzt kivetden
a kék jdtckos szerzetesének a képességér kell végrehajtani. A kiilonleges
képesséaének kiszonhetben dikeriil a hitso bejdrattdl a vendégsereg
végere.

Most ellendrizni kell a foglaldsokat. A narancssdrga jdtékos
szobaldnyai a nemesek kiilonleges képessége miatt mdr megszdlltak a
Jfogaddban, igy 15-3=12 szabad dgy maradt. A legnagyobb szdmii
kdrtya, a 6-os zold munkdsok foglalhatnak szobadt. 6 szabad dgy
marads. A kivetkezd legnagyobb szdamii kdrtya az 5-6s zold katondk.
Ok is elszdlldsolbatsk. Csak egy dgy maradt szabadon, tehit nincs hely
a 4-es kék nemesek szamdra, de a kék szerzetes elszdlldsolhatd, hiszen
csak egy dgyra tart igényt. A vendégsereg isszes kdrtydjdr ellendriztérek.
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Nincs kiilonleges szabdlya

Ennek a fogadénak nincs kiilonleges foglaldsi
szabdlya. A 2. fidzis — Ellendrizzétek a
Joglaldsokat sorin a foglalds a szokdsos

médon torténik.

Csak kis csoportok

Ennél a fogadénal az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sorin csak 1, 2 vagy 3 dgyat
igényl8 vendéget (szerzetes, kereskeddk,
szobaldnyok) jétszhattok a vendégseregbe.
A hdtsé bejdrathoz jétszhattok bdrmilyen
kértydt.

Moij2gs
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Csak nagy csoportok

Ennél a fogadéndl az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sorén csak 4, 5 vagy 6 dgyat
igényld vendéget (nemesek, katondk,
munkdsok) jatszhattok a vendégseregbe.
A hdts6 bejdrathoz jdtszhattok bdrmilyen
kartyat.

3 EAREG
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Az elsdt képpel felfelé

Ennél a fogadéndl az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sorén a vendégsereg legelsd
vendégkdrtydjdt forditsdtok a vendéget
4dbrdzolé oldaldval felfelé.

©
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A misodikat képpel felfelé

Ennél a fogadéndl az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sorén a vendégsereg mdsodik
vendégkdrtydjdt forditsdtok a vendéget
dbrdzol6 oldaldval felfelé.
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A szerzetesek els6bbséget

élveznek

Ennél a fogadénal a 2. fizis —
Ellendrizzétek a foglaldsokat sorin a
szerzetesck foglalnak elsként szélldst
(amennyiben van szabad dgy). Ezt kdvetden
a foglalds a szokdsos médon torténik.

A katondk elsGbbséget élveznek
Ennél a fogadénil a 2. fazis —
Ellendrizzétek a foglaldsokat sorin

a katondk foglalnak elséként szdlldst
(amennyiben van szabad dgy). Ezt
kévetben a foglalds a szokdsos médon
torténik.

Katondknak tilos

Ehhez a fogadéhoz az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sorin nem jitszhattok
katondkat a vendégseregbe. A hdts6
bejdrathoz jétszhattok katondkat, és azok
bekeriilhetnek a fogadd vendégseregébe a
kiilonleges képességiik 4ltal.

Nings hitsé bejarat, de 6t vendég
szillhat meg

Ennél a fogadéndl az 1. fizis — Jdtsszatok
ki kdrtydkat sordn egyéltalin nem
jatszhattok vendéget a hdtsé bejdrathoz
(pontjeloldt se helyezzetek oda), de a
vendégseregbe 4 kdrtya helyett 5 jétszhaté.

Legfeljebb két kiilonb6z6 csalddi
cimer

Ehhez a fogaddhoz az 1. fizis — Jdtsszatok

ki kdrtydkat sordn legfeljebb két kiilonbozé
cimert visel6 kdrtydt jatszhattok a
vendégseregbe. Ha mdr van két kiilonbézd
cimer(i kdrtya a vendégseregben, egy harmadik
nem jétszhat6 oda. A hdtsé ajtéhoz barmilyen
cimer( kdrtya jdtszhato.
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Kiilonleges foglalisi képességek
(Ezeket csak a 2. fizis — Ellendrizzétek a foglaldsokat sordn hajtjdtok végre)

Megjegyzés: A kiilonleges foglaldsi képesség feliilirja a fogadd 4 Nemesek
kiilonleges szabalydt. Ha példdul a fogadéban elsdbbséget | A vendégseregben 4ll6 egyik
élveznek a szerzetesek, mds vendégek a szerzeteseknél kordbban vendéged els6ként foglalhat szalldst
szalldst foglalhatnak a hdtsé bejdratndl 4ll6 nemeseknek | (ha van elegendd szabad 4gy). Told
koszonhetéen. A vendégek kiilonleges képességei csak arra a ezt a kdrtydt egy kicsit f6ljebb.

fogaddra érvényesek, amelyiknek a hdts6 bejaratdndl 4llnak.

1 Szerzetes

Helyezd ezt a kdrty4t a hdts6
bejdrattdl a vendégsereg végére. Most
mdr ez a vendég is a szokdsos médon [

|| Megjegyzés: Ha két nemes 4ll a
| hdtsé bejdratndl, elészor a fogaddhoz kozelebb 1évé hajtja végre a
képességét, majd a tdvolabb léva.

5 Katondk

Helyettesitheted ezzel a kdrtydval a
vendégsereg birmelyik munkdsait
(a sajdtodét vagy az ellenfelét is). A
helyettesitett munkdsokat azonnal
dobd el. Ennek a kdrtydnak csak
akkor van hatdsa, ha vannak
munkdsok a vendégseregben.

2 Kereskedok
A keresked8k novelik a fogadd
kapacitdsdt harom dggyal: pl. egy 8
dgyas fogadot 11 dgyasra.

Megjegyzés: Két kereskedSkdrtya 6sszesen 6-tal noveli a fogadé
kapacitdsdt, a keresked6k és a munkdsok pedig semlegesitik

AN ) i L

egymds képességét. 6 Munkdsok

A munkdsok csokkentik a fogad6
| kapacitdsit hdrom dggyal: pl. egy 8

3 Szobala’nyok dgyas fogadét 5 dgyasra.

Helyettesitheted ezzel a kdrtydval

a vendégseregben 4ll6 egyik
vendégedet. A helyettesitett kdrtydt
Y/ azonnal dobd el.
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3. fazis — Készitsétek el6 a kovetkezo fordulét

1. Forditsatok minden fogadékartydt a mésik oldaldra, hogy
Uj fogaddk legyenek ldthaték. A harmadik fordulé el8tt
helyettesitsétek a fogaddkartydkat a dobozbdl taldlomra hizott
fogadokdrtydkkal. Helyezzetek egy-egy pontjelolét minden
fogadé hétsé bejératdhoz. Ha az el6z8 korbdl maradt ott
pontjelold, NE helyezzetek djat!

2. A kezddjatékos-jel6l8t vegye magihoz az dramutatd
jérdsdnak irdnydban soron kévetkezd jétékos.

3. Hizzatok 6t-6t kdrtydt a sajit vendégkartyapaklitokbol!

Kezdédhet az 4j fordulé.

A negyedik fordul6 utdn ne készitsetek eld egy 6j fordulée,
hanem a pontozéssal folytassdtok.

Megjegyzés: A jétrék végére minden jdtékos felhtizta a paklijénak
az Osszes lapjdt (24 kdrtya), de legfeljebb 20-at jdtszott ki
(kevesebbet, ha a fordulé utolsé jatékosaként nem jdtszotta ki az

otodik lapjéc).

A\ gi3iFh oiga o promposatis

A jéték a negyedik fordul6 utdn ér véget. Minden jdtékos
szdmolja Gssze a pontjait:

- 1-1 pont jér az elszdlldsolt vendégkdrtydkon | AR

lithaté minden érme utin

, - 1-1 pont jar minden, a hdts6 bejdrattdl
begytjtott pontjelsld utdn

NS
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Ehhez a pontszdmhoz adjdtok hozzd a cimerekért jér6
bénuszpontokat a jaték elején vélasztott pontozdkdrtya alapjin
(a cimer mérete nem szamit):

Konnyii:

- 2 pont jir minden 4 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

- 4 pont jir minden 5 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

- 6 pont jir minden 6 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

Halado:
(a korondval megjelolt oldal)

- 2 pont jir minden 4 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

- 5 pont jir minden 5 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

- 10 pont jér minden 6 egyforma
cimert visel6 kdrtya utdn

A legtobb ponttal rendelkezd jitékos a nyertes. Egyenldség
esetén a holtversenyben 1évd jdtékosok koziil a legtobb darab
hdrompontos kdrtydval rendelkezd jatékos a nyertes. Ha
tovabbra is egyenl8ség 4ll fenn, a holtversenyben 1évé jatékosok
osztoznak a gydzelemben.

(1) reflexshop

Reflexshop Kft.
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A termék szine és tartalma valtozhat.
Gyartési hely: Németorszag.

Vigyézat! 3 év alatti gyermek szdmara nem
ajanlott! Kis elemeket tartalmaz. Fulladasveszély.




