
Wichtig: Wenn ihr ein Rätsel erfolgreich gelöst habt, notiert euch den Namen  
des Rätsels und die dazugehörige Lösung!
Alle Wappenkarten, die zum gelösten Rätsel gehören, könnt ihr vorerst zur Seite 
legen. Sie sind erst gegen Ende des Spiels wieder von Bedeutung.  
Aufgedeckte Bücher dagegen solltet ihr die ganze Zeit in der Tischmitte lassen.

HOLT EUCH EIN PAAR TIPPS!HOLT EUCH EIN PAAR TIPPS!
Solltet ihr bei einem Rätsel mal völlig auf dem Schlauch 
stehen, könnt ihr euch einen Tipp geben lassen. Sucht dafür 
die zum Rätsel passenden Karten aus dem Tippstapel heraus. 
Entscheidet gemeinsam, ob ihr eine oder mehrere Tippkarten 
umdrehen und laut vorlesen möchtet. 
Für jeden verwendeten Tipp erhaltet ihr am Ende des 
Spiels 1 Strafminute. 

WOLLT IHR DAS SPIEL BEGINNEN?WOLLT IHR DAS SPIEL BEGINNEN?
Ihr habt insgesamt 75 Minuten Zeit, das mysteriöse Manuskript zu finden. 
Startet jetzt die Stoppuhr und beginnt das Spiel, indem ihr beide Seiten der Karte 
„Das Geheimnis von San Marco“ laut vorlest.

SPIELENDESPIELENDE
Habt ihr das gesuchte Manuskript gefunden? Dann haltet jetzt die Stoppuhr an und 
prüft, wie lange ihr gespielt habt. Zählt zu dieser Zeit 1 Minute für jede verwendete 
Tippkarte und 5 Minuten für jede falsche Antwort hinzu. Nun wird es spannend. Habt 
ihr das Manuskript rechtzeitig gefunden?

65 Minuten  
oder weniger 

Congratulazioni! Ihr dürft euch gegenseitig auf die Schulter 
klopfen und beglückwünschen. Damit habt ihr euch einen 
Belohnungs-Kaffee auf dem Markusplatz redlich verdient.

66–70 Minuten Sehr ordentlich! Als ihr mit der Gondel durch Venedig fahrt, 
hängt ihr voller Stolz dem gerade Geleisteten in Gedanken nach.

71–75 Minuten Knappes Ding! Ihr seht noch den Nachtwächter um die Ecke 
biegen, als ihr mit dem Manuskript in der Hand davonrennt. 
Aber zum Glück seid ihr schneller!

76 Minuten  
oder mehr

„Mani in alto!“ Es durchfährt euch eiskalt, als der 
Nachtwächter plötzlich um die Ecke biegt. Aber vielleicht lässt 
er euch ja ziehen, wenn ihr ihn höflich zu einem Kaffee auf dem 
Markusplatz einladet.
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ACHTUNG!ACHTUNG!
Bitte lest zuerst diese Anleitung  

und lasst die Karten zunächst in der Schachtel.

Ihr dürft euch die Rückseiten der Karten  

erst dann anschauen, wenn euch das Spiel  

dies ausdrücklich erlaubt.

Gemälde von 
Giovanni Antonio  

Canal, il Canaletto – 
Scala dei Giganti

(Ausschnitt)
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