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n bambino entra

nel circolo degli

scacchi di Vene-

zine resta incanta-
to di fronte a un signore
americano che, conentusia-
smo, racconta agli alod pre-
senti di aver inventato una
variante del gioco degli
scacchi, Quarantacingue
anni dopo Alex Randolph
viene ricordato come 'He-
mingway dei giochida tavo-
lo & Leo Colovini, venezia-
no, I'ex bambino che ora ha
58 anni, viene considerato
il suo discepolo. In un mon-
do in cul anche il diverti-
mento & ormai quasi un'e-
sclusiva di schermi ad alta
definizione, ¢'é ancora qual-
cuno che si svaga con dadi,
pedine e con una buona do-
se di fantasia. Nell'era della
Playstation e dei tabler, i
giochi da tavelo resistono
con orgoglio grazie a una
nicchiadi appassionati, Leo
il veneziano & uno degli au-
tori di successo di questo
piccolo mondo, che ha mol-
tipuntidi contatto conquel-
lo dei libri e degli serittori.
La sua opera pih famosa,
cioé un gioco, passava spes-
soneglispot Mediasettrala

-

[ inventore

digiOChi

da tavolo

Leo Colovini, veneziano, & l'ideatore dilnkognito: nel 2023 la sua creazione numero 100
«Tutto e cominciato da bambino al circolo degli scacchi, dove conobbi Alex Randolph»»

fine degli anni '80 e linizio
deglianni'90. Sichiama In-
kognito, & ambientato a Ve-
nezia, cisono le maschere,
Leo Colovini, davvero lei
per lavoro crea giochi da
tavolo?

«81, mioccupo dei giochida
tavolo insieme a un team di
collaboratori; 1i inventia-
mo, oppure aiutiamo altri
autori nell'ambito del Pre-
mioArchimede che organiz-
ziamoa Venezia ogni anno.
Noi siamo la Studiogiochi
Srl, Riceviamo giochi, i te-
stiamo e li selezioniamo: il
verdetto & affidato a una
giuriamondiale.

Come pud esserci ancora
qualcosa da inventare sul
fronte dei giochi da tavo-
lo?

«lodirebbe aunoscrittore?
Elastessa cosa. Unoscritto-
re di romanzi pud essere
equiparato all'autore di un
gioco, anche come sistema
diremunerazione: noilavo-
riamo con le royalties. Con
la mia societa pubblico due
otre giochil'anno e mi gua-
dagno un modesto stipen-
dio. Non si diventa ricchi
masifa un bel lavoros,
L’autore del Monopoli sa-
ramilionario.

«Quella del Monopoli & una
lunga storia. Comungue
1o, i soldi non li ha guada-
gnati l'inventore, ma chi

L'AZIENDA

Realizza pure

pagine
di enigmistica
per quotidiani

Non sola giochi da tavale perla
Studiogiochi Srl. L'azienda ve-
neziana realizza le pagine di
enlgmistica per numerasi quo-
tidianintutta Italia, oltre al pro-
gramma Rai "'Reazione a cate-
na'" Con Lea Colovini (in foto)ci
sono Dario De Toffoli, Dario Zac-
cariotta, Federica Colovini, Ple-
ra Modolo, Camilla Manfren, Si-
via De Toffoli e Furio Honsenn.

I'ha commercializzato in
UNMOMeNto SUCCEssivos,
Eancoraunmondoin gra-
dodiprodurre utili?
«Escono 6-7 mila giochi
ogni anno. C'& un premio,
Spiel des Jahres, che & co-
me I'Oscar per il cinema,
Questo & un mondo germa-
necentrico: un gioco che
vince lo Spiel riesce avende-
re qualche centinaio di mi-
glinio di copie. Siguadagna-
no 50 centesimiacopiar,
Ha mai vinto questo pre-

mio?

«Abbiamo avuto 6 nomina-
tion per la vittoria ma non
siamo mai riusciti a vince-
re, quindi resta un obiettivo
che vorrei raggiungere, Nel
2023 arrivo al centesimo
gioco pubblicatos.

Tl giocoche'haresafamo-
s0 & Inkognito. Come le
venne l'idea?

«Inkognito havendutoqua-
si 1 milione di copie. E am-
bientato a Venezia, duran-
te il Carnevale: il tavoliere

raffigura la mappa di Vene-
zia e ci sono i percorsi ac-
quei e terrestri. [ giocatori
hanno pedine a forma di
bautaesimuovononellacit-
ti per incontrare altre pedi-
ne e ottenere informazioni.
E un gioco a coppie ma non
sai chi & il tuo compagno.
Conosci la tua identita, sai
che ci sara un altro che é il
tue compagne ma non sai
chi &. Con la deduzione ot-
tieni informazioni che t
permettono di sapere chi &
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uni dei giochi
zatidalla sua societa

il tuo compagno, qual & la
pedina vera e quale le com-
parse. 1 due compagni,
quando si conoscono, pos-
sonoscambiarsi un codicee
proseguire la missiones.

Il gioco dell'oea & piti sem-
plice.

«Infatti & un pessimo gioco,
perché non si prende aleu-
na decisione. Contano solo
idadi, non c'éstrategias.
Per i giochi da tavolo é pin
un’insidia la Playstation o
il distanziamento impo-
stodalla pandemia?

«La Playstation non & rivale
del gioco da tavolo: € come
dire che il cinema é un riva-
le del libro. L'esperienza di
giovo & completamente di-
versa, La pandemia, para-
dossalmente, hainciso posi-
tivamente sul settore per-
ché la gente rimaneva a ca-
sa, E pol & un passatempo
economico: con 30 euro
spesiunavolta ci puoi gioca-
resempre».

Torniamo per un attimo
al bambino di 12 anni che
entraal circolo degli scac-
chidiVenezia.

«C'era il grande Alex Ran-
dolph, un ex soldato ameri-
canoche aveva decisodi vi-
vereaVenezia. Econsidera-
tocoluiche ha inventato I'i-
dea di inventare giochi. lo
ero un bambino, portavo
idee. Lui vedeva che c'era
qualcosa e mihasempre in-
coraggiato, Nell'86 abbia-
mo creato Drachenfels, per
me & stato l'esordios.
Quindilei hasempre fatto
questolavoro?

«Ho lavorato 8 anni in ban-
ca. Nel 1993, quando sono
nati i miei figli, mi sono li-
cenziato e ho rilevato due
negozi a Mestre e Padova:
La Cittd del Sole. Poi ho
creato un'altra societd, la
Venice Connection. Abbia-
mo abbandonato i negozi e
nel 2000 ci siamo dedicad
allacreazionedi giochis.
Come si puo arrivare a fa-
reil suo lavoro?
«Civogliono talento, fanta-
sia, attitudine: se uno vuole
fare lo serittore deve saper
seriveres, —
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