





‘Un jeu de Bruno FATDUTT1 et Leo €OLOVINI
Tuotrations de €lement TASSON et direction artistique de Yolaine €1ENISSON

Vabangue eat un jew de bluff et de prise de risque pour 3 @ 6 joueurs, @ partir de 14 ano.
La durée d’'une partie est dewiron 45 minutes.

18 carteouuwn oonLunelwembledz?)wrleo
de méme couleur pour chacun des 6 joueurs

80 billels au total, de 5 valew :
5 000, 10 000, 50 000, 100 000 et 500 000

Aejadedbultdicien

Vabanque et une expression d'un jew de cartes et d'argent datant duw XVT11 siécle appele Pharaon, ow les joueurs prennent
le rioque de tout gagner ou de tout perdre.

e but dans Vabanque est d'avoir le plus d'argent en fin de partie. 1L est possible pour cela de prendre des rioques pour
rafler de groo gaino our les tables de casino, de jouer de maniére prudente pour accumuler des somumes plus petites ou de
o'approprier Uargent de ses adversaires en leur tendant deo piéges.

ireYeryplacel

€haque joueur chobit une couleur; puis prend le pion, la carte Symbole et les 3 cartes action correapondantes. €hacun
laisse la carte Symbole devant Wi pour rappeler sa couleur: En revanche, les cartes action sont gardées en main.

Placeg un nombre de tables de casino | Nombre de joueurs 3 4 5 6
en fonction du nombre de joueurs : Nombre. de tables 7 9 0 2

Donneg 4 jetons de valeur 5, 3 de valeur 10, 2 de valeur 20, | de valeur 50 @ chaque joueur présent autour de la table.
Triez les billets par valeur et poseg-les sur la table afin de former une banque.
Preney les cartes d'ordre de tour de jew correspondant aw nombre de joueurs.
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A moino de 6 joueurs, remettey dano la boite le matériel non utilise. 1 3



e joueur ayant joue aw casino le plus récemment
devient le premier joueur et prend la carte d'ordre
de tour [. Le joueur @ sa gauche prend la carte
d'ordre de tour 2 et ainai de uite.

Dany Uordre croivoant des cartes d'ordre de tour
de jeu, le premier joueur place son pion our la
table de casino devant lui, puio le joueur suivant
doit, placer le sien 2 tables plus loin danos le sens
horaire, et ainoi de auite.

La partie peut commencer.

T de e

La partie se déroule en 4 manches, quel que soit le nombre de jouewrs.
‘Une manche se déroule en 5 phases :

. Placer les jetono ;

2. Placer les cartes action ;

3. Deplacer les pions ;

4. Recolter leo gaino ;

5. Determiner le nouvel ordre de jeu.

‘Une fois ces 5 phases realisées, une nouvelle manche commence.

' L. Placer les jetono :

A tour de role, en respectant Uordre de tour de jeuw, les joueurs placent un jeton @ la jois our la table de casino de leur
choix, jusqu'a épuisement des jetons correspondant @ la manche en couro.

A la premiére manche, lea joueurs placeront, lea jetons de valeur 5. Al la deuxiéme manche, les jetons de valeur 10. A lo
troisieme manche, les jetons de valeur 20. Al la quatriéme et derniére manche, les joueurs placeront les jetons de valeur 50.

L 'y @ pas de limite aw nombre de jetons places our une méme table. L est done possible quwune ow plusieurs tables ne
contiennent, aucun jeton.

€eo jetons restent en place jusqu'a la fin de la partie. 1.es gains de ces tables de casino ne font done qu'augmenter tout aw
long, de la partie.

' 2. Placer les cartes action :

A tour de role, en respectant Uordre de tour de jew, les joueurs placent une carte action @ la foi» @ cote d’'une table de
cavino de leur choix, face cachee, jusqu'a avoir place leurs 3 cartes action.

I n'y a pas de limite aw nombre de cartes placees sur une méme table. L est done possible qu'une ow plusieurs
) My tables ne contiennent aucune carte.

| RSl rei in d la fin de lu manche. - X
4‘ % cartes rev en main @ 'Ox‘ - /2@@%
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Bluff : €ette carte n'a
aucun effet. A vous de
Uutiliver @ bon escient

‘Explications des effets des cartes :

Relance : €ette carte multiplie
la valeur des gaino de la
table devant laquelle elle est
jouee, et ce, independamment laquelle elle est jouee, @ la pour troubler vos
des pionsy qui o'y trouveront o place des auires joueurs qui adversaired quant @
(oir point 4). I peut y avoir plusieurs  o'arréteront our cette table. 1 peut y  Uemplacement de voo veéritables
cartes Relance devant une méme table ;  avoir plusieurs carte Pigge a cote dune  cartes Relance et Piege.
celleo-¢i o'accumulent et augmentent de  méme table, le propriétaire de chaque

plw en plwo les gaino potentiels de la  carte Piege prendra donc les gainy

table en queation. correspondants duo.

a STl hion, -

A tour de role, en respectant Uordre de tour de jeu, les joueurs peuvent déeplacer leur pion de 0, I, 2, 3 ou 4 tables, dans le
oeny horaire. Se déplacer de 0 revient a reater sur place.

Piege : €Cette carte permet @
o0 proprigtaire de prendre
Uargent de la table devant

I 'y a pas de limite aw nombre de pions sur une méme table de casino.
€es piond restent, en place pour la manche suivante.

g 4. Recolter les gaino -

La premiére chose avant de récolter les gainy est de déeterminer la valeur des tables de casino. Pour cela, examiney chaque
table : »'il y @ aw moiny | pion d'un joueur sur cette table, réveley les cartes action de tows les joueurs @ cote de cette table.
led autres cartes action placées devant des tables sans pion sont done laivoees face cachee.

L valeur d'une table se calcule de la maniére suivante : sans carte Relance, comptey simplement la valeur des jetons
présents aur cette table ; o'l y a | carte Relance, multiplieg la valeur des jetons par 2 ; o'l y @ 2 cartes Relance, multi-
pliez-la par 3 ; o'l y a 3 cartes Relance, multipliez-la par 4, ete. Alinai, ot leo quwoontwuzleurwrwRdnnmdeumlt
la méme table, les gains sont multiplieo par 7 ! Les jetons repréesentent des milliers : ainoi, la valeur 5 d'un jeton représente
5 000, 10 représente 10 000, 20 repréesente 20 000 et 50 represente done 50 000.

Enfin, la deuxieme et derniére chose a faire pour récolter les gains est de determiner la, ou les personnes qui empocheront
ed quind.

€haque joueur prend les gainy de la table o son pion se situe seulement o'l 'y, @ pas de cartes Piege adveres a cote de la
table en question. S'il y @ plusieurs pions aur cette méme table, les joueurs ne se divivent pas les gains entre eux, maio
chacun recoit la totalité des gaino de la table en question.

S'll y @ une ou pluoieurs cartes Pigge, ce sont les propriétaires de ces cartes qui récolteront leo gains pour chaque pion
adverse présent our la table de casino en question.

-
€es gainy sont materialioés par les billets. €haque joueur prend de la banque la somme correspondante. Y

1l y a donc 2 maniéres de gagner de Uargent dano une méme manche : ‘~
o flvec oon pion o'l 'y, pas de carte Pigge adverse devant cette table ;
e flvec sa carte Piége ot un ow plusieurs adversaires o'arrétent sur cette table. 5



U est done également, posaible de ne pas gagner d’argent du tout durant une manche si vous vous étes fait pieger et que
vou) nN'avey pas reuddi a pieger quelquun.

EXEMPLES

Exemple | :

L. valeur initiale de la table de casino est de 20 000.
Ty aZ cartes Relance, une appartenant au joueur
Jaune, Uautre appartenant aw joueur . Lo
valeur de la, table est done de 60 000 (20 000 x 3).

Iy @ pas de carte Pigge. Tous lea joueurs présento
@ cette table prennent chacun 60 000.
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Exemple 2 :

La valeur initiale de la table de casino est de 35 000. Ty a | carte Relance,
appartenant aw joueur Vert. La valeur de la table est done de 70 000
(35 000 x 2. Ny a | carte Piege appartenant au joueur . €e dernier
prend donc 70 000 pour son pion présent @ cette table + 70 000 pour chaque
adversaire présent également @ cette table ( (U} ), s0it 140 000
grace @ eux, ce qui fait un total de 210 000 pour le joueur
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Exemple 3 :

. valeur initiale de la table de casino est de 15 000. 1L n'y a
paodzmrwﬂdmwe La valeur de la table reste donc
inchangée, @ oavoir 15 000. 1 y a 2 carter Piege, une
appartenant aw joueur Vert présent our cefte table, Uautre
appartenant au joueur , Non présent aur celte table. e
joueur Vert, prend uniquement 15 000 car il a piege le joueur
Jaune present a cette table. Le jouenr prend quant @ lui
15 000 pour avoir egalement piege le joueur Jjaune + 15 000
pour avoir piege le joueur ‘VarL 20iL un me de 30 000.

& 5. Déterminer Lo nowvel ordre de jeu.:

1’argent gagné par les joueurs reste visible de tous. e plus riche devient le nouveaw premier joueur et prend lo carte %\
d'ordre de tour correspondante. Le deuxiéme le plus riche devient le nouwveau deuxiéme joueur et ainvi de suite. Le plus
pawvre jouera donc en dernier:

Si plusieurs joueurs sont @ égalite, Lordre de tour de jew est inversé par rapport @ la manche precédente : celui parmi eux
qui @ joue en premier jouera en dernier et vice-vera.

€Celte phave eat ignorée lor de la quatrieme manche, car c'est la derniére de la partie.

Rappel : Les jetons et les pions restent en place entre les tours. Seules les cartes action des joueurs sont reprives en main.

Fin dle parie

3 Ny 1. partie o'arréte @ la fin de la quatrigme manche. Le joueur le plus riche lemporte.

6 ‘ En cao d'egalite, les joueurs concernés se partagent la victoire. .
y




Owardaw

A game by Bruno FATDUTT1 and Leo €0LOVINI
Tuotrations by €lement MASSON and artistic direction by, Yolaine €LENISSON

Vabanque i» a game of bluff and risk-taking, for 3 to 6 players, ages 14 +. One game i»
approximately, 45 minutes long.

\' \G+ A fj:
‘ * '\.,_efao L,_.sw 4 J);;-Ja‘/é ; .(: - 8 X
6 tokens et 6 oymbol cards 18 action car aoeLoLZicurdojoreadmoLllw
6 players
sk " Sek"Sek "SR
A 020,

] 60 chipo: 24 with value of 5, 18 with value of,
12 casino tables 10 (2 wigh, value of, 20 et 6 with value of 50

80 blllo mloluL with 5 values:
5,000, 10,000, 50,000, 100,000 and 500,000

Ouarotam @) Objes o} Bz Gune

Vabanque i» an expression that comes from a gambling card game called Faro, dating back to the 18th century, where
players took rivks to win or lose everything.

The object of Vabanque i to be the player with the moat money at the end of the game. 1t'a possible to do this by taking,
rioko and cleaning up at the casino tables, playing cautiously, to accumulate smaller amounts of money, or appropriating,
your opponents’ money, by, setting, traps for them.

Sl

‘Each player picko a colour, and takes the token, the symbol card and the 3 correaponding action cards. ‘Each player keepa
their aymbol card in front of them to indicate their colour. However, each player must keep their action cards in their hand.

Set, up the number of casino tables Number of players 3 4 5 6
according, to the number of playery: | qympber of, table 7 9 10 12

‘Each player ab the table geta: 4 chips with a value of 5, 3 with a value of 10, 2 with a value of 20, and | with @ value of 50.
Sort the bills according to their value and place them on the table to create a bank.
‘Use a» manyy, playing, order cards as there are players.

1§ yow are playing with fewer than 6 players, return the unused items to the box.




The player who’s been to @ casino moat
recently, playo firt and takes the firt playing
order card. The player to their left takes the
second playing, order card and 20 on.

n ascending, order of, playing order cardy,
the firat player places their token on the

caino table in front of them, then the next
player must place their 2 tables away,
clockwise, and 20 on.

et the games beginl

@z T

The game i played in 4 rounds, regardless of the number of players.
‘Each round has 5 phases:

I. Placing chipo;

2. Placing action cardo;

3. Moving, tokens;

4. €ollecting your winningy;

5. Determining, the new playing order:

Once these 5 phases are completed, a new round begino.

' . Placing chipo:

Tollowing, the playing, order; the players take turns placing chips on the casino table of their choice, one chip atb a time, until
all the tokens for the ongoing, round have been used.

In the firat round, the players will place chipo with a value of 5; in the second round, chips with a value of 10; in the third
round, chips with a value of 20; in the fourth and final round, chips with @ value of, 50.

There i no limit to the number of chips that can be placed on the same table, 40 it is possible that one or more tables will
not. have any, chipo.

These chipo remain on the tables until the end of the game. Therefore, the winnings on the casino tables only, increase
throughout the game.

0 3DRiG, dotionseards

Tollowing, the playing, order, the players take turns placing one action card at a time beside the casino table of their choice,
Jace down, until they have placed their 3 action cardo.

There b no limit to the number of cards that can be played at the same table, 20 it i» posoible that one or more
p ™o tables will not have any cardo.

8 1 These cards return to the player’s hand, at the end, of, the round. P ‘ A
a ¥ (N i



Effects of the €ards:

Raise: This card multiplies
the value of the winnings at
the table it's played in front
of, regardless of the tokeno
- there (oee item 4). There can
be several Raise cards at the same table;
those cards accumulate and increase the
potential wins at that table.

0 3. Moving tokeno:

Trap: This card allows the
holder to take the money
from the table where it's
played inotead of other
o players who otop at that
table. There can be several Trap cards in
front of the same table, and each player
with Trap cards there will collect the
corresponding winnings owed to them.

Bluff: This card has
no effect. 1's up to
you to use it wivrely in
order to confuse your
—- opponents on  the
location. of your real Raise and
Trap carda.

Tollowing, the playing, order; the players take turno moving, their token 0, I, 2, 3 or 4 tables clockwise. Moving 0 i» the

same a» not moving at all.

There i» no limit to the number of tokens on the same casino table.

The tokens remain there for the following, round.

Q 4. ©ollecting your winningy:

The first thing, to do before collecting, your winnings

at each table: if there's at least | player’

cards placed in front of tables without tokens are left face down.

0 to determine the value of the casino tables. In order to do this, look
2 token on that table, turn over all the action cards at that table. The other action

The value of a table i» calculated in the following way: if, there are no Raive cards, simply count the value of the chips on
that table; if there's | Raide card, multiply, the value of the chipo by, 2; if there are 2 Raise cards, multiply, the value by, 3,
efe. Thuy, if the 6 players played their Raise cards in front of the same table, the winnings are multiplied by, 7! Note: the
chipa represent thousands, 20 a chip with @ value of, 5 represents 5,000; 10 represents 10,000; 20 represents 20,000 and
50 represents 50,000.

The second and final thing to do to collect the winningp s to determine which player(s) will pocket them.

‘Each player collecto the winnings from the table where his token i» only, if, there are no opposing, Trap cards at that table.
1§ there i» more than one token at the same table, the players don't divide the winnings among, themoelves, inotead they,
each receive the total number of winnings from that table.

1§ there i» one or more Trap card, the holder of those cards will collect the winningy for each opposing, token present at
that casino table.

These winnings are represented by, billo. Each player takes the amount that they have won from the bank.

Therefore, there are 2 way) of winning money, in any, round:
o With a token if there's no opposding Trap card at that table;
e With a Trap card if one or more opposing tokens are at that table.




So, it iv also possible not to win ary, money at all during a round i, someone seto a trap for you and you haven't managed
to et a trap for aruyone.

EXAMPLES

Example I:

The initial value of the casino table i» 20,000. There
are 2 Raive cards, one belonging to the “Yellow
player, the other belonging to the ~ player. The
value of, the table i therefore 60,000 (20,000 x 3).
There are no Trap cards. AWl the players present at
that table each take 60,000.
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Example 2:

The initial value of the casino table i» 35,000. There's | Raise card, which
belongs to the €reen player The value of the table i therefore 70,000
(35,000 x 2). There's | Trap card, which belongs to the player. So
the player takes 70,000 for their token at that table + 70,000 for
each opponent aloo present at that table ( and, ), that i» to say
140,000 because of them, making a total of 210,000 for the player.

E )
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‘Example 3:

The initial value of the casino table is 15,000. There are no Raive
cards. The value of, the table therefore remains unchanged at
15,000. There are 2 Trap cards, one belonging to the €reen
player who ©» at that table, the other belonging to the
player, who i not at that table. The €reen. player only takes
15,000 because they set a trap for the Yellow player at that
table. The player takes 15,000 for aloo having set a trap
for the Yellow player + 15,000 for having set a trap for the
€reen player, a total of 30,000.

O 5. Determining, the new plaing, order:

The money, won by, the players remains visible to everyone. The richest player becomes the new firot player and takes the
corresponding, playing, order card. The second richest player becomes the new second player; and 20 on. The pooreat player

plays last.

1§ several players are tied, the playing order i the reverse of the previous round: the player who played first among, them
will play last and vice versa.

This phase s ignored in the fourth round, as this i» the last round of, the game.
Reminder: The chips and tokens are not moved between turns. Only, action cards are returned to the players’ hand.

Jijhefendfofdiheqame!

) Ny The game otops at the end of the fourth round. The richest player wina.
10 ‘ In the case of a tie, thooe players share the win.

y




Tao @allowlind

‘Enfant, il @ ew la chance de devenir Uétudiant du seul et unique flex. Randolph, et a baigné dans les jeux et une
grande creativité. 1 a travaille dans une banque pendant quelques années, avant de démisoionner en 1993 pour
travailler a tempo plein dans Vindustrie du jeu. €ofondateur de Venice €onnection, il est Uun des piliers de '
Studiogiochi. Vous chercheg un jew simple aw mécanisme affite 7 Vous aimerey, les jeux de 1eo ! %
s a kid, he was lucky enough to become “the” Allex. Randolph's pupil, growing, up surrounded by, board games
and creativity. He worked in a bank for a few years, but in 1993 he quit and began to work full-time in the games
world. €o-founder of Venice €onnection, he i» now one of, the pillars of Studiogiochi. Looking for a clean game with S
a clever mechanic? Yowll like Leo’'s gameo!

. Bruno eat un historien, dont la, thése o'intéresse aux licornes, @ la, Renaissance ainsi quaux ociences et littérature des

| débuts de Uére moderne ; un professeur qui enseigne Uéconomie et la sociologie dans un lycée parivien ; et un créateur de
- jou d'expérience. La fourberie et le double-quessing, figurent, réguliérement dans ses jeux, et en st le coeur de Vabanque.
" Bruno i» a historian, who wrote his PhD on unicorns in the Renaissance and early modern acience and
literature, a teacher, teaching economico and sociology at a Parisian high school, and a seasoned board game

RolaineReleninpold
Pasvionnée par le dessin depuis toute petite, Yolaine évolue dans son monde de fantaisie et ajoute sa touche de magie
@ chaque projet. Jouewse enthowsiaste et joyeuse, elle participe volontiers a la création de jeux vidéoo, jeux de
plateaw, jouets et d la communication de ces projets. €est a travers sa marque Unicorn Wishes quelle prodigue
o0 magie et exauce les voeux de tous ceux qui le souhaitent.
Pavssionate about drawing, from a young, age, Yolaine evolves in her fantasy world and brings her touch of
magic to each project. Al cheerful and enthusiaotic player, she gladly, contributes to the creation of video gameo,
board games, toys and the communication of these projects. She lavishes her magic on others and grants the e
wiohes of all those who desire it through her brand ‘Unicorn ‘Wiohes. o

Clement3iabson’

Malgreé leo apparences, €lement a toujours ew du mal @ rester sérieux. €est pourquoi, aprés des études
dilluotration, il o'est borné @ dessiner pour les jeux videos et les jeux de sociéte. 1l fait parfoip quelques entorses @

- 0e) principes el desoine pour la presse jeunesse.

' Despite hiv appearance, €lément has alwayy found it difficult to be serious, which i» why, after studying

luotration he limited himaelf, to drawing, for video games and board games. He sometimes strayos from his

principles and draws for youth media.

aleiieyRlorentings

Geek autoproclamee, Valérie a réusol a combiner ses trois pasoions : les jeux, la traduction et la pédagogie. Elle 2
traduit maintenant deo jeux. de roles et enseigne la traduction a lo reléve. /g
Self-professed geek, Valérie did the only, logical thing: she combined her three pasoions, games, tranolation, and
pedagogy. She now tranlates roleplaying games and teaches translation to the new generation.

Tp Toutior

Tess @ commence des études en commerce avant de réaliser que ses» cours préférés étaient ceux de langues. Elle
d'edt dit que la traduction serait un meilleur choix, et pour Uinotant, cela semble lui convenir.
Teso wed to be a business student, but then she realived the only, thing, ohe liked about that was learning,
languages. She decided translation was a better option, it seemv to be working, out for her. ' .
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2. Placer les cartes d action ;
Placing action cardy;

3. Deplacer les pions ;
Moving tokeny;

4. Récolter lea gaino ;

€ollecting, your winningy;

5. Déterminer le nouwvel ordre de jeu.
Determining, the new playing, order:

Relance/Raise :

Cette carte multiplie
la valeur des gaino
de lo table devant
laquelle elle est jouge,
el ce, indépendam-
ment des piond qui
'y trouwveront (voir
point 4). Tl peut y avoir plusieurs cartes
Relance devant une méme table ; celles-ci
o'accumulent et augmentent de plus en plus
les> gaina potentiels de la table en question.
Thi> card multiplies the value of the
winnings at the table it's played in front of,
regardless of the tokens there (vee item 4).
There can be several Raise cards at the
same table; thoose cards accumulate and
increase the potential wing at that table.
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Piege/Trap :

Celle carte permet a
don proprigtaire de
prendre Uargent de
la  table devant
laquelle elle eat jouse
@ la place des autres
joueurs qui o'arréte-
ront our ceite table. I peut y avoir
plwieurs carte Piege @ cote d'une méme
table, le propriétaire de chaque carte Piége
prendra donc leso gains correspondants
duo.

Thisp card allows the holder to take the
money, from the table where it'o played
notead of other players who stop at that
table. There can be several Trap cards in
front of the same table, and each player
with Trap cards there will collect the
corresponding winnings owed to them.

@ bon
excient pour troubler vos
adversaires quant a Uempla-
cement de vos veéritables
cartes Relance et Piége.

This card has no effect. 'a
up to you to we it wisely in
order to confuse your oppo-
nents on the location of, your
real Raise and Trap cardo.



