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Miel6tt egyetlen kartyat
is kivennétek a dobozbol,
el6szor olvassatok el ezeket az
utasitasokat!
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MIROL $ZOT A TATER?

Az ajté zérva és ti bent ragadtatok. A szobdban kiilénboz8 kombindcids zarakat
taldlhattok. Fejtsétek meg a zdrakhoz tartozo rejtvényeket, hogy kinyithassatok azokat!
Csak akkor szabadulhattok ki az elhagyatott kényvtérbl, ha szorosan egyiittmiikédtok
és sszedugjatok a fejeteket nyomok utdn kutatva.

A JATER ELOKESZITESE
Vegyétek ki a dobozbdl a két paklit! S

NE KEYERIETEK ﬁsslz? ezeket a paklikat é‘s [ G o o8l |
ne nézzétek meg a masik oldalukat, ugyanis \ ’
ott talélhaték a megoldasok. e ﬁ‘d’, ﬁm"a,k neq ®
El6szér kezdjiik a rejtvénypaklival! 9y fa n‘}/ﬂ/f g
tsak zﬁ/’ ‘
1. Rejtvénypakli I
» A fedkirtyat...

..helyezzétek vissza a jaték dobozédba!

A kijaratkartya - a végsé rejtvény

A kovetkez( két kartya kijaratkartya. Helyezzétek ezeket egymésra
ligy, hogy az ajtot mutat6 oldal legyen feliil. Ezek tartalmazzék az
utolsé kombindcids zdrat, ezt kell kinyitnotok a jaték végén, igy csak
az bsszes tobbi feladat elvégzése utdn lesz rajuk szitkségetek.

18 feladat

Alkossatok a 18 kértyabol egy paklit! Ezek a feladataitok. Mindegyik kartya
egy konyvespolcot dbrézol egy-egy kombinaciés zdrral, amit csak a megfelelé
szamkombindcidval lehet kinyitni.

¥

18 rejtvény

Ezt a 18 kartyat teritsétek ki egymés mellé a jatéktér kozepén! Ezeket a
rejtvényeket kell megoldanotok, hogy a megfelel§ szimkombinéciékhoz
jussatok. Minden feladathoz pontosan egyetlen rejtvény tartozik.

Az utolsd kartyét helyezzétek vissza a jaték dobozéba! q
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A feladvanyokat rendezzétek el 1igy, hogy mindenki
jol lassa azokat! a négy aktudlis
2. Nyompakli feladat

Ennek a paklinak a fedSkértyéjét is helyezzétek vissza
a jaték dobozaba! A nyompaklit helyezzétek a jétéktér
mell¢! Ha elakadndtok a rejtvények megoldésa sorn,
ezek a nyomkartyak lesznek a segitségetekre.

nyompakli

TATEKMENET

Mind egyiitt jitszotok, nincs jatékossorend. Béirki bérmikor megoszthatja a
gondolatait a tobbiekkel. Beszélgessetek, osszatok meg a megold4saitokat egymassal,
ugyanis barmilyen Gtlet a segitségetekre lehet abban, hogy réleljetek a megoldésra.
Ahhoz, hogy izgalmasabb és nagyobb kihivs legyen a jéték, azt javasoljuk, hogy
versenyezzetek az idével! Készen dlltok erre a kihivésra? Akkor inditsétok el a stoppert
(pl. a mobiltelefonotokon), vagy jegyezzétek fel, hogy mikor kezdtétek el a jatékot. Ki
tudjétok nyitni mind a 18 zdrat 75 perc alatt ugy, hogy végiil még a konyvtérbél is ki
tudtok jutni?

Kezdjiik el!

Helyezzétek a feladatpakli felsé négy kértyédjat a jatéktér kozepére a zarat abrézold
oldalukkal felfelé, tehdt fontos, hogy ne forditsatok meg 6ket! Ez a négy aktualis
feladatotok. Most keressétek meg a hozzjuk tartozé rejtvényeket!
Ne feledjétek, nem fordithatjatok meg a kartyakat “csak tgy”
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Melyik rejtvényre van sziikségiink?

A jték elején rendezzétek el mind a 18 rejtvényt a jatéktéren! El8szor is ki kell taldlnotok,
hogy koziilik melyekre lesz szikségetek az aktudlis feladatokhoz. Figyeljétek meg
alaposan a kényvespolcokon ldthat részleteket (targyakat, formakat, szineket, stb.)!
Amikor megtaldltitok az egyik aktudlis feladathoz tartozo rejtvényt, egymds mellé
helyezhetitek az dsszetartozd kdrtydkat.

Megjegyzés: Az aktudlis feladatokat bdarmilyen sorrendben megoldhatjdtok.

Eljott a gondolkodas ideje
Vegyétek szemiigyre az aktualis feladatokat! A konyvespolcokon mindig ldtni fogtok
egy-egy kombindciés zérat. A célotok, hogy kinyissétok ezeket a zdrakat. Ehhez meg
kell taldlnotok a megfelel§ szimkombinaciét. Ezek a szamkombinéciok

mindig 1-t6l 9-ig terjed6  szdmjegyeket  tartalmaznak! m
A megoldasban sohasem szerepel 0!

Minden kombindcids zir meghatirozza, hogy a megoldds hdny
szamjegyb6l &ll. Ha példaul [0]0]0]-t léttok, az azt jelenti, hogy a megold4s
harom szémjegyb6l all, pl. 353. Olykor a szamjegyek Dbeiitésének
sorrendjérdl is informaciokhoz juthattok, igyhogy minden részletet figyeljetek meg jél
a két kartydn!

Egyiitt, a feladat és a rejtvény az OSSZES sziikséges informéciot tartalmazza ahhoz,
hogy megtaldljatok a megoldast, semmilyen mds jatékelemet nem kell figyelembe
vennetek.

Megjegyzés: A megoldds megtaldldsdhoz nincs sziikség arra, hogy a kdrtydt
meghajlitsdtok, hogy irjatok rd, vagy hogy elvigjdtok. A jdték végén helyezzétek
vissza az Osszes kdrtydt a jaték dobozdba két kiilon pakliként, igy mds jdtékosok
késobb visszatérhetnek az elhagyatott kinyvtdrba.

SEGITSEG, ELAKADTIUNK!

Alaposan megvizsgaltatok a kartyékat és mégsem jutottatok egyrél a kettdre? Akkor
vegyetek el egy nyomkartyat! A nyomkartyak konkrét részleteket arulnak el a feladatrol
vagy a rejtvényrol. Keressétek meg a megfelelé nyomkdrtyakat, és forditsédtok meg
el6szor a “1. nyom” kartyt. A segitségetekre volt? Ha tjabb nyomra lenne sziikségetek,
forditsétok meg a “2. nyom” kdrtydt és igy tovabb.

Megjegyzés: A kiilonboz6 zérakhoz kiilonbozé mennyiségtli nyomkartya
tartozik.



Mér az dsszes nyomkartyat felhasznéltitok, de még igy sem haladtok?
Tlyenkor lépjetek tovibb egy mdsik feladatra, vagy tippeljétek meg a
szamkombindciot! Ki tudja, taldn pont eltalaljatok.

AHA! U¢Y VELJUK, MEGTALALJUK A
SZAMKOMBINACIOT!

Kitaldltétok, hogy mi lehet a szimkombindcié? Forditsatok meg a két
kértyét (a feladatot és a rejtvényt)! Helyezzétek a krtydkat egymds
mellé gy, hogy a kirtydk szélén a vildgos vonalak illeszkedjenek
egymashoz. Ha a két kdrtya valoban 6sszetartozik, kirajzolédik a zarhoz
tartozo helyes szamkombinaci6.

Helyes volt a szimkombinaciétok?

Nagyszeri munka! Egy lépéssel kozelebb keriiltetek a kijirathoz.
Helyezzétek vissza a rejtvénykartyat a jaték dobozaba, nem lesz
sziikségetek rd a jaték tovabbi részében. Tegyétek félre a feladatkartyat
(amin a zdr van)! A jaték végén a kijdratkdrtyan talalhato zér kinyitdsdhoz
sziikségetek lesz rd. Helyezzétek a feladatpakli felsé kartyajat a tobbi
aktudlis feladat mellé, anélkiil, hogy megforditandtok azt!

Most mit tegyiink? A feladat és a rejtvény ugyan dsszeillik, de a
szamkombindcionk téves.

Pech, ezek szerint valahol rossz dtra tévedtetek. Helyezzétek vissza
a rejtvénykdrtyat a jaték dobozaba, nem lesz mdr rd sziikségetek. A
feladatot azonban ugyantgy félre kell tennetek. Szoval ugyan kozelebb
keriiltok a célotokhoz, azonban mivel nem iitsttétek be a megfeleld
szamkombindciét, nem kaptok ujj feladatot a feladatpaklibél, igy eggyel
kevesebb aktudlis feladattal rendelkeztek. Azért ne aggédjatok nagyon, ha
legkozelebb helyes a megoldésotok, kaptok majd j feladatot.

Ajjajj, a feladat és a rejtvény nem illik ssze!

Ha a feladat- és rejtvénykartya hatulja egyaltalan nem illik Gssze,
forditsatok vissza a rejtvényt és helyezzétek vissza a tobbi kozé a jatéktér
kozepére! A feladatot is forditsdtok vissza és keressétek tovabb a hozzd il

rejtvényt! Minden alkalommal, amikor a feladat és a rejtvény nem illik
ossze, adjatok hozzd 5-5 percet a végsé megoldasi id6tokhoz!




KIFOGYUNK AZ AKTUALIS FELADATOKBOL!

Béarmikor elvehetitek a feladatpakli felsé kartydjét, és hozzdadhatjitok azt az
aktudlis feladatokhoz. Ezzel azonnal tovébbi egy feladaton dolgozhattok, de a végsd
megoldasi id6tokhoz minden ilyen alkalommal 10 percet kell adnotok.

HOL VAN A KTJARAT? E§ MTKOR ER VEGET A
JATEK!?

Megoldottatok mind a 18 feladatot és kinyitottétok a megfeleld zarakat? Akkor eljétt
ajaték elején félretett két kijaratkartya ideje.

A felsé kijaratkartya egy ajtot dbrazol. Ennek a kinyitdsahoz egy négyjegyd
szémkombindciéra van sziikség. Nézzetek végig a 18 megoldott feladaton! Ha a 18
krtydt a megfeleld médon rakjétok dssze, megmutatjak a megolddst. Megtalaltatok a
szdmkombinaci6t? Akkor forditsatok meg az ajtot!

Helyes volt a megolddsotok? Gratuldlunk, az elhagyatott konyvtar minden rejtélyét
megoldottatok. A mésodik kijiratkartyan lathatjatok, hogy mi van az ajté mogott. A
hatuljan pedig a rejtvénymegoldd kalandotok a végéhez ér. Nos? Mennyi ideig tartott?
Sikeriilt 75 perc alatt megoldani az esetleges biintetések hozzdadasaval egyiitt? Szép
munka!
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