Strhujici zavod stavitelt
od Cielo d"Oro
pro 2 az 5 hraci, od 8 let

Londyn, 19. stoleti: Méstska ¢ast Kensington je
povazovana za jednu z neoblibenéjsich obytnych
¢tvrti anglické aristokracie. Stavitelé vétfi, ze

by zde mohli uskutecnit lukrativni obchody.
Stavebni parcely, na kterych maji stat okazalé
obytné budovy, jsou velmi Zadané. Kazdy stavitel
chce samoziejmé vybudovat nejimpozantné;si,
nejmohutnéjsi a nejvyssi stavbu. Konkurence je
viak velka: ktery z hracd se svoji stavbou nejvice

zaboduje a presvédc¢i tak potencidlni zékazniky
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Obsah: 5 sklad(i v barvach dvefi. Sklady slouzi k uskladnéni dild,
které mohou byt v tahu zabudovény, obsahuji dvé
brany a také tfi mista k odlozeni bonusovych Zeton0.

70 okennich dilti réiznych tvard: étvercové, obdélnikové,
ve tvaru pismen L-, T-, S- a U. U 35 dild se v okné sviti,
u dalsich 35 je v oknech tma. Ze 70 okennich dil{i je
40, které se daji zabudovat,snadnéji” a 30, které jsou
,obtizn&jsi". Dily, které se daji zabudovat obtiZnéji,
jsou na pfedni a také na zadni strané oznaceny Sedym
symbolem kosoctverce. Vsechny okenni dily jsou na

zadni strané bézové.

Symbol obtiznosti Symbol obtiznosti

24 stiednich dild raznych tvar(: ¢tvercové, obdélnikové,
ve tvaru pismen L-, T- a U. Na 9 je znazornény pték (viz.
konec hry). Viechny stfe$ni dily jsou na zadni strané

hnédé. 20 bonusovych zetond /}\ =
— » %a%

1 pravidla hry

Cil hry

Cilem hry je, 3ikovnym rozmistovanim stavebnich dild,
vybudovat budovu s co nejvétsim poctem oken, pater
a stfech tak, aby hra¢ na konci ziskal co nejvice bod.

6 specialnich dild: 3 jednotlivé ¢tvercové dily zdi bez oken or
a 3 ¢ervené dvefe. Vechny specidlni dily jsou na zadni Pfiprava hry
strané rovnéz hnédé a dodatecné jsou oznaceny Sedym g  Ppyed prvni hrou opatrné vyjméte véechny dily

symbolem kruhu. z perforovaného tabla.

® Kazdy hrac si vybere jedny dvefe a sklad v nékteré
z barev (Zlutd, zelend, modra, hnéda, seda). Dvere polozi
pied sebe tak, aby na né dobfe vidéli viichni spoluhraci
a aby méli kolem dokola dostatecny prostor ke stavéni.
Nepouzité dvefe polozte zpatky do krabice. Upozornéni:
¢ervené dvefe, které patii mezi zvlastni dily, zdstavaji
ve hie!

@ Okenni, stfe3ni a specialni dily zamichejte obrazkem dold
a vytvofte z nich hromadku jako zésobu uprostfed stolu.
Hromadku ohrani¢te kolem dokola viemi skladisti, i témi,
které jsou v barvé, se kterou se nehraje.




® V zdvislosti na poctu hraca se rozdéli a pfipravi bonusové
zetony vedle skladist:

ve 2 hracich 8 bonusovych zetont
ve 3 hrécich 12 bonusovych Zeton(
ve 4 hracich 16 bonusovych Zetont
v 5 hrac¢ich 20 bonusovych Zzetonl

Nepouzité Zetony vratte zpétky do krabice. Kazdy hrac si
vezme jeden Zeton a polozi ho na kulaté poli¢ko na svém
skladu.
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Ukazka rozloZeni pfi hie 4 hraca

Priibéh hry

Urci se hrac, ktery hru zacina, dale se hraje ve sméru

hodinovych rucic¢ek. Hrag, ktery je na fadé, provadi nasledujici

akce:

1. Vezme si jeden dil z hromadky.

2. Stavi.




1. Hrac si vezme jeden dil:

na vybér jsou nasledujici moznosti:

a)

Hrac si mhze z hromadky vytahnout JEDEN dil s béZzovou
zadni stranou a nezalezi na tom, zda je tento dil se Sedym
symbolem kosoctverce nebo bez ného.

Hrac si mdze ze zasoby vytahnout JEDEN dil s hnédou
zadni stranou, pokud za to vrati bonusovy Zeton do
spolecné zasoby ZetonU (viz bonusové Zetony).

Hrac si maze vzit JEDEN dil, ktery se nachazi ve skladu
spoluhrace. Za to musi odevzdat bonusovy Zeton
doty¢nému spoluhraci (viz bonusové Zetony).

Pozor: kdyz si hra¢ vezme dil z hromadky, nesmi se pfitom

v hromadce pfehrabovat podle toho, jak se mu zlibi. Hra¢ si
musi vzit dil, kterého se dotkne jako prvni! Hra¢ nemusi zvolit
moznost a), pokud nasbiral 4 nebo vice bonusovych Zeton(
ve svém skladu (podivejte se na bonusové Zetony).

2.

Vystavba:

Poté co si hra¢ vezme JEDEN dil, mGze ihned stavét.
Hrac maze dily prikladat ke své viastni budové podle
stavebnich pravidel.

Stavebni pravidla:

@ Stavba budovy zacina
vlastnimi dveifmi. Od tohoto
zakladu se budova rozsifuje.
Dily na sebe musi navazovat,
nesmi se stavét samostatné
objekty! Je treba dodrzovat
spravnou orientaci oken.

Hra¢ mize stavét pouze v pribéhu svého tahu. Pfitom
muze hrac zabudovat nejenom dil, ktery si pravé vzal
ale takeé dily, které ma ve svém skladu. Je tedy mozné,
Ze hrac béhem svého tahu zabuduje az 3 dily: jeden

dil, ktery si pravé vzal a az 2 dily ze skladu. Hra¢ muze
jednotlivé dily zabudovat do budovy v libovolném
pofadi. Hra¢ si mize také z téchto dill dopredu vytvofit
sjednocené celky, které nasledné zabuduje do budovy.

Stavebni dily, které se vznasi ve vzduchu, nejsou
povoleny! Dil musi na kazdém misté na spodni hrané
ptiléhat bud'k zemi, nebo k dalsimu dilu.

Hra¢ muze polozit okenni dil pouze tehdy, kdyz tento dil
piiléha alespoii na jedné strané bud

- nadalsidil s okny ve stejné barvé (nasviceny nebo
tmavy), nebo

- nadvere, nebo
- nadil se zdi bez okna, nebo

- na stresni dil




Priklady:

Dil se 4 tmavymi okny
nemuze byt pfilozen,

protoZe na levé strané jsou
pouze nasvicena okna.

Ctvercovy dil

s nasvicenym oknem
se muUze pfilozit

poté, co se umisti
stfesni dil ve tvaru
pismene L. Nasvicené
okno se tak pfimo
napojuje na stresni dil.

@ Dveie se mohou
postavit pouze do
piizemia mohou
byt napojovany na
libovolné dalsi dily
nebo na dvere.

v

Dil ve tvaru pismene L s tmavymi
okny muze byt prilozen, protoze
jedna strana se napojuje také na
dvere. A proto mUize byt nasledné
pfilozen také rovny dil se ¢tyimi
tmavymi okny, protoze nyni jedno
okno navazuje pfimo na jedno

z dalSich tmavych oken. Kromé
toho umoznuje hradi Sedy symbol
s kosoctvercem, ktery je na dilu
ve tvaru L, vzit si bonusovy Zeton
(podivejte se na bonusové Zetony).

@ Stiedni dily mohou byt napojeny na libovolné dalsi
dily nebo na dvere. NAD sttesni dil se jiz nesmi polozit
dalsi dil!

® Dily se zdi bez oken se mohou napojit na libovolny
dalsi dil nebo na dvefe.

® Pokud hrac nechce nebo nemuze zabudovat dil,
ktery si pravé vzal, mlzZe ho poloZit do volné brany
ve svém skladu. Pokud jsou obé brany obsazeny dily
nebo dveimi, nesmi si hra¢ ponechat dil, ktery si
naposledy vytéhl, ale musi ho poloZit zakryty zpatky
na hromadku se zasobou.

® Pokud hrac zabudoval néktery dil, nesmi ho v dal3ich
tazich premistit!

Bonusové Zetony: @ &Bﬁ

Hra¢ ziskdva bonusovy Zeton ze spolecné zasoby, kdyz @
pfilozi ke své budové okenni dil s Sedym symbolem

kosoctverce. Maze to byt bud'dil, ktery si pravé vytahl

ze zasoby, nebo dil, ktery si vzal ze skladu — nezalezi

na tom, zda ze svého nebo z ciziho, a zabudoval

ho. Pozor: vytahne-li si hrac okenni dil se symbolem

kosoctverce a poloZi ho do skladu, neziskava za to jesté

zadny bonusovy zeton. Ten ziskava teprve tehdy, az

dil zabuduje! Bonusové zetony se ukladaji na tfi kulata

poli¢ka ve skladu, v pfipadé potieby se davaji na sebe.

Hrag, ktery je na fadé, muize pouzit bonusovy Zeton pro
nasledujici akce:

1. Hrac si mize ze zasoby vytadhnout jeden dil
s hnédou zadni stranou — nezalezZi na tom,
zda je nebo neni opatiena Sedym symbolem
kruhu. Poté hra¢ bonusovy zeton vrati
zpatky do spole¢né zasoby zetond.

2. Hrac si mdze vzit jeden dil nebo jedny dveie
ze skladu spoluhrace a dd mu za to jeden
bonusovy Zeton. Tento dil musi hra¢ ihned
zabudovat.

Pozor: ma-li hrac na zacatku svého tahu jiz 4 nebo

vice Zeton( ve svém skladu, MUSI jeden Zeton pouzit a
vybrat si z jedné ze dvou vyse uvedenych moznosti.

V tomto piipadé neni dovoleno, aby si hrac vytahl ze
zasoby dil s béZovou zadni stranoul!

Poté co hrac¢ dokon¢i vystavbu, je na fadé dalsi hrac.



Konec hry
Il

Hra kon¢i v okamziku, jakmile si hrac vytahne ze zasoby
sedmy stfesni dil se symbolem ptaka. Upozornéni: s¢itaji
se pritom vSechny zabudované dily a také ty, které se
nachézeji ve skladech vsech hracl. Hra¢ maze svij tah
dokoncit. Poté maji také vsichni ostatni hraci moznost
zabudovat dily, které jim jesté lezi ve skladu.

Zvo

Pokud zadny z hra¢t nem(ize zabudovat dalsi dily, nebo
zadny hra¢ nema k dispozici bonusovy zeton k nakupu
stie3niho dilu.

Poté nasleduje vyhodnoceni.

Vyhodnoceni:

Kazdy hrac si spocitd své body:

1 bod za kazdé okno ve svislé fadé, ktera je zakryta jednim
stieSnim dilem, nezéleZi na tom, jakou ma barvu. Pozor: za
fady oken, které nejsou zakryté stfeSnim dilem, se zadné
body neudéluji.

2 body za kazdé dvefe, které se nachazi v fadé, ktera je
zakrytd jednim stfeSnim dilem. Za dvefe v fadach bez
stfechy se zadné body neudéluji.

Body zavislé na jednotlivych Urovnich (vyskach) stfech:
1 bod za prvni trover vysky, 2 body za druhou Grover
vysky, 3 body za tfeti Uroven atd. Pfiklad: hrac ziskava
za budovu s 5 rovnémi vysek stfech 1+2+3+4+45 =15
bodd.

1 bod za kazdou bilou a ¢ernou kocicku, kterd je na
budové vidét, nezalezi na tom, zda je fada zakryta
sttesSnim dilem ¢i nikoliv. Upozornénti: za siluetu ¢lovéka,
ktery je vidét za nékterym oknem, se zadné body
neudéluji.

® 1 dodatecny bod za svislou fadu, pokud je budova zcela
pokryta stfeSnimi dily.

Vitézi hrag, ktery ziskal v souctu nejvice bodu. V piipadé
shody vitézi hra¢, kterému na jeho stfese sedi nejvice ptakd.

Piiklad vyhodnoceni:

Stavitel této budovy obdrzi celkem 29 bod:

17 bodu za okna v fadéch, které jsou zakryty stiesnimi dily.

4 body za dvoje dvere, protoze se nachazi v fadach, které
jsou zakryté stfesnimi dily.

6 bodl za 3 Grovné (vysky) stiech (1+2+3).
2 body za dvé kocicky.

Hrac neobdrzi Zddné body za Sitku své budovy, protoze
viechny fady nejsou zakryty stfesnimi dily.

Z dlvodu lepsi srozumitelnosti se vyhybame soucasnému pouzivani muzskych a zenskych jazykovych
tvar(. Veskera oznaceni osob plati stejné pro obé pohlavi.

Pokud méte dotazy nebo pfipominky ke hie,,Kensington’, prosim, kontaktujte nas:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6-Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Like us on 'i

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt vdechnuty nebo spolknuty.
Nebezpeci uduseni. Adresu prosim uschovejte.

www.facebook.com/PiatnikCZ




