Strhujlci zavod stavitelov
od Cielo d"Oro

pre 2 az 5 hracov, od 8 rokov

Londyn, 19. storocie: Mestska cast Kensington je
povazovana za jednu z najobltubenejsich obytnych
Stvrti anglickej aristokracie. Stavitelia tusia, ze

by tu mohli uskutocnit lukrativne obchody.
Stavebné parcely, na ktorych maju stat velkolepé
obytné budovy, su velmi zZiadané. Kazdy stavitel
chce samozrejme vybudovat najimpozantnejsiu,
najmohutnejsiu a najvyssiu stavbu. Konkurencia
je viak velka: ktory z hracov so svojou stavbou

najviac zaboduje a presved¢i tak potencialnych
zakaznikov o svojej luxusnej nehnutelnosti?
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Obsah: 5 skladov vo farbach dveri. Sklady sluzia na uskladnenie
dielov, ktoré mézu byt v tahu zabudované, obsahuju
dve brany a tiez tri miesta na odlozenie bonusovych
zetonov.

70 okennych dielov réznych tvarov: Stvorcove, obd[Znikové,
v tvare pismen L-, T-, S- a U. Na 35 dieloch sa v okne
svieti, na dalSich 35 je v oknach tma. Zo 70 okennych
dielov je 40, ktoré sa daju zabudovat,jednoduchsie”

a 30, ktoré su ,zlozitejsie”. Diely, ktoré sa daju zabudovat

zlozitejsie, s na prednej a tiez na zadnej strane
oznacené $edym symbolom kosostvorca. Vsetky okenné
diely st na zadnej strane bézové.

Symbol obtiaznosti Symbol obtiaznosti

24 stre$nych dielov réznych tvarov: $tvorcové, obd[znikové
v tvare pismen L, T- a U. Na 9 je znazorneny vtak (vid.
koniec hry). Vsetky stre$né diely st na zadnej strane 2

20 bonusovych zeténov &j\

1 pravidla hry

Ciel'hry

Cielom hry je, Sikovnym rozmiestriovanim stavebnych dielov,
vybudovat budovu s ¢o najvac¢sim poctom okien, poschodi
a striech tak, aby hra¢ na konci ziskal ¢o najviac bodov.

6 3pecialnych dielov: 3 jednotlivé Stvorcové diely stien
bez okien a 3 stvorcové dvere. Vsetky Specialne diely Priprava hry
sU na zadnej strane taktiez hnedé a dodatocne su

oznacené gedym symbolom kruhu. ® Pred prvou hrou opatrne vyberte vsetky diely

z perforovaného tabla.

® KaZdy hrac si vyberie jedny dvere a sklad v niektorej
z farieb (ZIt4, zelend, modra, hneda, Seda). Dvere polozi
pred seba tak, aby na nich videli vietci spoluhradi,
a aby mal okolo seba dostatocny priestor na stavanie.
Nepouzité dvere polozte spat do krabice. Upozornenie:
cervené dvere, ktoré patria medzi zvlastne diely,
zostavaju v hre!

® Okenné, stre3né a specidlne diely zamiesajte obrazkom
dole a vytvorte z nich képku ako zasobu v strede stola.
Kopku ohrani¢te dookola vietkymi skladiskami, aj tymi,
ktoré su vo farbe, s ktorou sa nehra.




® V zdvislosti na pocte hracov sa rozdelia a pripravia Priebeh hry

bonusové zetony vedla skladisk:
Ur¢i sa hrag, ktory hru zacina, dalej sa hré v smere hodinovych

pri 2 hracoch 8 bonusovych Zeténov rucic¢iek. Hrac, ktory je na rade, vykona nasledujlice akcie:
pri 3 hracoch 12 bonusovych zeténov A ; A
5 1. Vezme si jeden diel z kopky.

i4 hracoch 16 b ych Zetd
pri 4 hracoc RISOVYCNESIBNDY 2. Stavia.

pri 5 hracoch 20 bonusovych zeténov

NepouZzité Zetony vratte spat do krabice. Kazdy hra¢ si vezme
jeden Zetdn a polozi ho na gulaté policko na svojom sklade.

Ukézka pripravy pri hre 4 hracov




1. Hraé si vezme jeden diel:
na vyber su nasledujice moznosti:

a) Hrac si moze z kopky vytiahnut JEDEN diel s bézovou
zadnou stranou a nezalezi na tom, ¢i je tento diel so
$edym symbolom kosostvorca alebo bez neho.

b) Hrac si moéze zo zésoby vytiahnut JEDEN diel s hnedou
zadnou stranou, pokial za to vrati bonusovy Zetén do
spoloénej zasoby Zeténov (vid. bonusové Zetdny).

c) Hra¢ si mdéze vziat JEDEN diel, ktory sa nachadza
v sklade spoluhraca. Za to musi odovzdat bonusovy
Zetdn doty¢nému spoluhracovi (vid. bonusové Zetény).

Pozor: ked'si hra¢ vezme diel z kdpky, nesmie sa pritom

v koépke prehrabovat podla toho, ako sa mu zapaci. Hrac si
musi vziat diel, ktorého sa dotkne ako prvy! Hra¢ nemusi
zvolit moznost a) pokial nazbieral 4 alebo viac bonusovych
Zeténov vo svojom sklade (pozrite sa na bonusové Zetony).

2. Vystavba:

Potom, ¢o si hra¢ vezme JEDEN diel, méze ihned stavat.
Hra¢ méze diely prikladat k svojej vlastnej budove podla
stavebnych pravidiel.

Stavebné pravidla:

® Stavba budovy zadina
vlastnymi dvermi. Od
tohto zékladu sa budova
rozsiruje. Diely na seba musia
nadvéazovat, nesmu sa stavat
samostatné objekty! Je
potrebné dodrziavat spravnu
orientaciu okien.

Hraé moze stavat len pocas svojho tahu. Pritom méze
hra¢ zabudovat nielen diel, ktory si préve vzal, ale tiez
diely, ktoré ma vo svojom sklade. Je teda mozné, Ze hrac
pocas svojho tahu zabuduje az 3 diely: jeden diel, ktory
si prave vzal a az 2 diely zo skladu. Hra¢ méze jednotlivé
diely zabudovat do budovy v lubovolnom poradi. Hrac
si moze tiez z tychto dielov dopredu vytvorit zjednotené
celky, ktoré nasledne zabuduje do budovy.

Stavebné diely, ktoré sa vznasaju vo vzduchu, nie su
povolené! Diel musi na kazdom mieste na spodnej hrane
priliehat bud k zemi, alebo k dalSiemu dielu.

Hraé méze polozit okenny diel len vtedy, ked'tento diel
prilieha aspori na jednej strane bud'

- nadalsi diel s oknami v rovnakej farbe (rozsvieteny
alebo tmavy), alebo

- nadvere, alebo
- nadiel so stenou bez okna, alebo

- nastresny diel




Priklady:

Diel so 4 oknami nemoze
byt prilozeny, pretoze

na lavej strane su len
rozsvietené okna.

Diel v tvare pismena L s tmavymi
oknami moze byt prilozeny, pretoze
jedna strana sa napaja tieZ na dvere.
A preto moéze byt néasledne prilozeny
tieZ rovnaky diel so styrmi tmavymi
oknami, pretoze teraz jedno okno
nadvazuje priamo na jedno

z dalSich tmavych okien. Okrem
toho umoziuje hracovi Sedy symbol
s koso3tvorcom, ktory je na diely

v tvare L, vziat si bonusovy Zetén
(pozrite sa na bonusové Zetdny).

Stvorcovy diel

s nasvietenym oknom
sa moze prilozit
potom, ¢o sa
umiestni streSny diel
v tvare pismena L.
Rozsvietené okno sa
tak priamo napdja na
stresny diel.

v

® Dvere samozu
postavit len do
prizemia a mézu
byt napéjané na
[ubovolné dalsie
diely alebo na
dvere.

® Stre3né diely mézu byt napojené na lubovolné dalsie
diely alebo na dvere. NAD stresny diel sa uZ nesmie
polozit dalsi diel!

@ Diely so stenou bez okien sa mézu napojit na
[ubovolny dalsi diel alebo na dvere.

@ Pokial hra¢ nechce alebo neméze zabudovat diel,
ktory si prave vzal, moze ho polozit do volnej brany
vo svojom sklade. Pokial su obe brany obsadené
dielmi alebo dvermi, nesmie si hra¢ ponechat diel,
ktory si naposledy vytiahol, ale musi ho polozit
zakryty spat na kopku so zésobou.

® Pokial hra¢ zabudoval niektory diel, nesmie ho

v dalSich tahoch premiestnit!
PRA

Hrac ziskava bonusovy Zetén zo spolocnej zéasoby, ked
prilozi k svojej budove okenny diel so Sedym symbolom
kosostvorca. Moze to byt bud diel, ktory si prave vytiahol
zo zasoby alebo diel, ktory si vzal zo skladu — nezalezi

na tom, ¢i zo svojho alebo z cudzieho a zabudoval ho.
Pozor: ked'si hrac vytiahne okenny diel so symbolom
kosostvorca a poloZi ho do skladu, neziska za to este
ziaden bonusovy Zetdn. Ten ziskava az vtedy, ked' diel
zabuduje! Bonusové zetdny sa ukladaju na tri gulaté
poli¢ka v sklade, v pripade potreby sa davaju na seba.

Bonusové Zetény:

Hrag, ktory je na rade, moze pouzit bonusovy Zeton pre
nasledujuce akcie:

1. Hrac si mbze zo zasoby vytiahnut jeden diel
s hnedou zadnou stranou - nezalezi na tom,
Ci je alebo nie je opatrena Sedym symbolom
kruhu. Potom hrac¢ bonusovy Zetén vrati
spat do spolo¢nej zasoby Zeténov.

2. Hréac si moze vziat jeden diel alebo jedny
dvere zo skladu spoluhraca a da mu za to
jeden bonusovy zetén. Tento diel musi hrac
ihned zabudovat.

Pozor: ked ma hrac na zaciatku svojho tahu uz 4 alebo
viac zeténov vo svojom sklade, MUSI jeden Zetén pouzit
a vybrat si z jednej z dvoch vyssie uvedenych moznosti.
V tomto pripade nie je dovolené, aby si hrac vytiahol zo
zasoby diel s bézovou zadnou stranoul!

Potom, ¢o hrac dokon¢i vystavbu, je na rade dalsi hrac.




Koniec hry @ 1 dodato¢ny bod za zvisly rad, pokial je budova celkom

v e : e S : pokryta stresnymi dielmi.
1. Hra konéi vo chvili, akonahle si hra¢ vytiahne zo zasoby

siedmy stresny diel so symbolom vtaka. Upozornenie: Vitazi hra¢, ktory ziskal v sti¢te najviac bodov. V pripade zhody
spoditaju sa pritom vietky zabudované diely a tiez tie, vitazi hra¢, ktorému na jeho streche sedi najviac vtakov.

ktoré sa nachadzaju v skladoch vsetkych hracov. Hrac
moZe svoj tah dokondit. Potom maju tiez vsetci ostatni
hraci moznost zabudovat diely, ktoré im este leZia

v sklade.

Priklad vyhodnotenia:

2. AkZiadny z hra¢ov nemoze zabudovat dalsie diely, alebo
Ziadny hra¢ nema k dispozicii bonusovy Zetén k nakupu
stre$ného dielu.

Potom nasleduje vyhodnotenie.

Vyhodnotenie:
Kazdy hrac si spocita svoje body:

® 1 bod za kazdé okno v zvislom rade, ktory je zakryty
jednym stre3nym dielom, nezaleZi na tom, akil ma farbu.
Pozor: za rady okien, ktoré nie su zakryté streSnym dielom

sa Ziadne body nepridelujd, Stavitel tejto budovy dostane celkom 29 bodov:

® 2body za kazdé dvere, ktoré sa nachadzaji v rade, ktory 17 podoy za okné v radoch, ktoré sti zakryté strednymi
je zakryty jednym streSnym dielom. Za dvere v radoch dielfii.

bez strechy sa ziadne body neprideluju.

4 body za dvoje dvere, pretoze sa nachadzaju v radoch,
® Body zavislé na jednotlivych drovniach (vy$kach) striech: ktoré s zakryté stre3nymi dielmi.
1 bod za prvu Groven vysky, 2 body za druhd Groven
vysky, 3 body za tretiu Uroven atd. Priklad: hrac ziskava za
budovu s 5 trovhami vy3ok striech 14+24+3+4+5=15 2 body za dve macicky.
bodov.

6 bodov za 3 trovne (vysky) striech (1+243).

: iy < L Hra¢ nedostane Ziadne body za Sirku svojej budovy, pretoZe
@ 1 bod za kazdu bielu a ¢iernu macicku, ktord je na véetky rady nie st zakryté stresnymi dielmi.

budove vidiet, nezalezi na tom, ¢i je rad zakryty streSnym
dielom alebo nie je. Upozornenie: za siluetu ¢loveka,
ktorého je vidiet za niektorym oknom, sa Ziadne body
neprideluju.

Z dévodu lepsej zrozumitelnosti sa vyhybame sti¢asnému pouzivaniu muzskych a zenskych
jazykovych tvarov. Vsetky oznacenia osob platia rovnako pre obidva pohlavia.

Pokial' mate otazky alebo pripomienky k hre ,Kensington®, prosim, kontaktujte nas: | ——— n
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6-Vokovice, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé ¢asti, ktoré mozu byt vdychnuté alebo prehltnuté.
Nebezpecenstvo udusenia. Adresu prosim uschovajte. www.facebook.com/PiatnikCZ




