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& Pasjonujaca rywalizacja budowniczych VA
) stworzona przez zesp6t Cielo dOro
Gra dla 2-5 os6b od 8 lat

Londyn, XIX wiek. Dzielnica Kensington jest
\\ ulubiona lokalizacjg na rezydencje angielskiej
\ arystokracji. Budowniczym daje to ogromne
\V, mozliwosci. Place pod budowe sg bardzo drogie,
Y\ wiec musza by¢ dobrze wykorzystane. Kazdy
£ architekt stara sie zaprojektowac jak najwiekszy i
¥\ najbardziej imponujacy budynek. Ale konkurencja
; jest ostra. Czyja budowla zdobedzie najwiecej
W punktéw i dzieki temu stanie sie najbardziej
= pozadanym obiektem dla amatoréw luksusu?
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Rekwizyty

70 elementéw z oknami — kwadratowych, prostokatnych,
a takze o ksztattach zblizonych do liter L, S, Ti U.W 35 z

nich okna sg rozswietlone, a w pozostatych 35 - ciemne.

Sposrod tych 70 elementdw jest 40 fatwiejszych i 30
trudniejszych do dopasowania. Elementy ,trudniejsze”
oznaczone sg po obu stronach szarym symbolem

diamentu. Wszystkie elementy z oknami maja rewersy
koloru bezowego.

szary diament szary diament

24 elementy dachu o réznych ksztattach — kwadratowe,
prostokatne, a takze o ksztattach liter L, Ti U.Na 9
elementach dachowych umieszczone sg ptaki (patrz

Zakonczenie gry). Wszystkie elementy dachu maja
brazowe rewersy.

6 specjalnych elementéw — 3 kwadratowe Sciany bez
okien i 3 z czerwonymi drzwiami. Rewersy specjalnych
elementow sa brazowe ale oznaczone szarymi kétkami.

~a

szare kétko
5 drzwi w kolorach zéttym, zielonym, niebieskim,
brazowym i szarym.

® Okna, dachy i elementy specjalne nalezy odwrdcic

5 magazyndw w kolorach drzwi. Kazdy magazyn
ma dwa szerokie wejscia, ktére bedg stuzyty jako |
miejsca przechowywania niewykorzystanych w
aktualnej rundzie elementéw i trzy okragte pola do
przechowywania zetonéw.
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20 zetondéw

1 instrukcja

Cel gry

Celem gry jest wybudowanie domu z najwigksza liczbg
okien, pieter i dachéw aby zdoby¢ za niego jak najwiecej
punktéw zwyciestwa.

Przygotowanie gry

® Przed pierwsza rozgrywka nalezy ostroznie wycisng¢
elementy budynkéw z arkuszy.

® Kazdy z graczy wybiera jedne drzwi (z6tte, zielone,
niebieskie, bragzowe lub szare) i bierze magazyn w
tym samym kolorze. Drzwi ktadzie przed soba tak, by
mie¢ miejsce na budowanie zaczynajacego sie od nich
domu. Jezeli w grze bierze udziat mniej niz 5 0séb,
niewykorzystane drzwi odktada sie do pudetka. UWAGA:
Czerwone drzwi majg specjalne znaczenie w grze i do
pudetka nie sa odktadane.

obrazkami do dotu, wymieszac i potozy¢ na srodku stotu
w formie nieuporzadkowanego stosu.




® Wszystkie magazyny (facznie z tymi, ktére nie naleza do Przebieg rozgrywki

zadnego gracza) uktada sie wokét stosu elementéw.
W dowolny sposéb ustala sie lub losuje gracza startowego.
Nastepnie gracze wykonujg ruchy w kolejnosci zgodnej z
ruchem wskazéwek zegara.

® Liczba zetonéw, uzywanych w rozgrywce, zalezy od
liczby graczy:
tl 20 B as ety Gracz, na ktérego przypada kolejka, wykonuje kolejno dwie
dla 3 graczy 12 zetonéw akcje:

dla 4 graczy 16 zetonéw

-

. Bierze jeden element
dla 5 graczy 20 zetonow 2. Buduje

Pozostate zetony nalezy odtozy¢ do pudetka. Sposréd zetonow
uzywanych w rozgrywce kazdy gracz otrzymuje jeden i

kfadzie na jednym z okragtych pdl w swoim magazynie. Reszta
zetondw stanowi rezerwe i ukfada sie je w poblizu stosu
elementéw.

;
= Ul )

i

ey
m

Ustawienie startowe dla 4 graczy




1. Wziecie elementu budowlanego @ Gracz moze budowac tylko w swojej kolejce. Moze
wykorzystywac do tego zaréwno wiasnie wziety

Gracz ma trzy mozliwosci:

element, jak i elementy z magazynu. Mozliwe jest wiec

a) Moze wzia¢ ze stosu JEDEN element z bezowym dobudowanie w jednej kolejce trzech elementow
rewersem (z symbolem diamentu lub bez). - jednego witasnie wzietego i dwdch z magazynu.
Elementy mozna dodawac¢ w dowolnej kolejnosci.
b) Moze wziac ze stosu JEDEN element z brazowym Mozna nawet zbudowac z nich zesp6t i podtaczy¢ do
rewersem, oddajac do rezerwy jeden zeton. swojego budynku.

c¢) Moze wzig¢ JEDEN element z magazynu innego gracza,
dajac mu jeden zeton.

Uwaga: Gracz nie moze rozgrzebywac stosu, by wybra¢
element. Powinien wzig¢ ten element, ktory jako pierwszy
zostat przez niego dotkniety. Opcja a) nie moze by¢ wybrana,
gdy gracz ma 4 zetony lub wiecej (patrz Zetony).

2. Budowanie

Gdy gracz wezmie element budowlany, moze wykonac¢ akcje
budowania.

Zasady budowania

® Budowanie rozpoczyna sie od drzwi. Do nich doktada
sie kolejne elementy. Kazdy doktadany element musi
przylegac do wczesniej potozonych. Okna musza by¢
ustawiane wtasciwa strong do géry.

® Elementy nie moga wisie¢ w powietrzu. Kazdy nowo
dokfadany element musi miec stycznosc¢ z podtozem
albo opierac sie na wczesniejszych elementach.

® Element z oknami moze by¢ dotozony, jezeli przynajmniej
jeden jego brzeg styka sie:

z oknami tego samego koloru (jasne z jasnymi,
ciemne z ciemnymi)

z drzwiami
ze $ciang bez okien

z dachem




Przyktady:

Element z czterema
ciemnymi oknami nie moze
by¢ dotozony, poniewaz
stykatby sie z lewej strony z
rozswietlonymi oknami.

Kwadratowy element
z jasno rozswietlonym
oknem moze by¢
dotozony, gdy
wczeshiej zostanie
dobudowany element
dachowy w ksztatcie
litery L. Jasno
roz$wietlone okno
bedzie sgsiadowac z
dachem.

® Drzwi moga by¢
umieszczane
tylko w pierwszej
kondygnadiji i
moga sasiadowac
z dowolnymi
elementami.

Element w ksztatcie litery L moze
by¢ dotozony, poniewaz styka
sie jednym brzegiem z drzwiami.
To oznacza, ze teraz mozna
dobudowac element z czterema
ciemnymi oknami, bo bedzie

sie stykat z jednym ciemnym
oknem. Poniewaz na elemencie
w ksztafcie litery L jest symbol
diamentu, dobudowujacy go
gracz moze wzig¢ z rezerwy
jeden zeton (patrz Zetony).

® Elementy dachowe moga sasiadowac z dowolnymi
elementami, w tym takze z drzwiami. Nie wolno
budowac ponad dachem.

@ Sciany bez okien moga sasiadowac¢ z dowolnymi
elementami.

® Jezeli gracz nie moze lub nie chce dotaczy¢ do
swojej budowli wiasnie wzietego elementu, moze
potozy¢ go w swoim magazynie. Jezeli oba wejscia
do magazynu sg zajete przez wczesniej wziete
elementy lub drzwi, gracz musi odtozy¢ wziety i nie
wykorzystany element na stos, obrazkiem do dotu.

® Element dotagczony do budynku nie moze by¢ w
nastepnych ruchach przestawiany w inne miejsce.

Zetony @ @%

Gracz otrzymuje zeton, gdy dotgcza do swojego
budynku element z symbolem diamentu. Moze to by¢
zaréwno element wziety wiasnie ze stosu lub element
z magazynu — wlasnego badz innego gracza. Uwaga:
Gracz nie dostaje zetonu za wziecie ze stosu elementu
budowlanego i umieszczenie go w swoim magazynie.
Zeton mozna dosta¢ tylko za dotgczenie elementu z
symbolem diamentu do budynku! Gracz przechowuje
zetony na okragtych polach w swoim magazynie. Jezeli
ma wiecej niz 3 zetony, moze ktas¢ jeden na drugim.

W swojej kolejce gracz moze wykorzystaé zeton do
jednej z dwdch akgji:

1. Moze wzigc ze stosu element z
brazowym rewersem (z symbolem kétka
lub bez). Zeton odktada wéwczas do
rezerwy obok stosu.

2. Moze wzig¢ element budowlany z
magazynu innego gracza. Musi od
razu dotaczyc ten element do swojego
budynku. Zeton daje wéwczas graczowi,
z ktérego magazynu wziat element.

Uwaga: Jezeli gracz ma w swoim magazynie 4 lub wiecej
zetonow, MUSI natychmiast wykorzystac jeden z nich,
wybierajac jedna z powyzszych opgji. Nie moze wzigé ze
stosu elementu z bezowym rewersem.

Gdy gracz zakonczy swojg kolejke, do gry przystepuje
sasiad z lewej.
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Zakoriczenie gry ® po 1 za kazdego biatego lub czarnego kota, niezaleznie
od tego, czy kot znajduje sie w pionowym rzedzie
przykrytym dachem czy nie. Za widoczne w oknach
1. gdy jeden z graczy wezmie ze stosu siodmy element sylwetki ludzi gracz punktéw nie dostaje.
dachowy z ptakiem. Uwaga: Licza sie wszystkie wziete
przez graczy elementy, zaréwno te, ktére sg juz uzyte
w budynkach, jak i te, ktére lezg w magazynach. Gracz,

Gra konczy sie:

® zaszeroko$¢ budynku czyli po 1 za kazdy pionowy rzad
pod warunkiem, ze caty budynek przykryty jest dachem.

ktory wziat siédmy element .dachu z ptakiem moze Zwycieza gracz, ktéry ma w sumie najwiecej punktéw. Przy
dokonczy¢ swoj ruch. Réwniez pozostali gracze moga remisie rozstrzyga wieksza liczba ptakéw na dachu.

wykorzysta¢ elementy ze swoich magazynéw. Gdy
wszyscy to zrobig, oblicza sie wyniki.

Przyktad punktacji:

2. gdy zaden z graczy nie moze juz nic dobudowac,
albo dlatego, ze na stosie nie ma pasujacych elementéw
albo nikt nie ma zetondéw, niezbednych do zakupu
elementéw dachu.

Nastepnie liczymy punkty.

Punktacja
Gracz otrzymuje punkty:

® po 1zakazde okno, niezaleznie od tego czy jest
roz$wietlone czy ciemne, w tych pionowych rzedach, ktére
sg przykryte dachem. Uwaga: za okna w tych pionowych
rzedach, ktére nie sg zakoriczone dachem, gracz punktow
nie dostaje. Twérca tego budynku zdobyt facznie 29 punktéw

® po 2 za kazde drzwi w tych pionowych rzedach, ktéresa 17 za okna w pionowych rzedach zakoriczonych dachami
przykryte dachem. Za drzwi w tych rzedach, ktore nie sg : . : A
zakoriczone dachem, gracz punktw nie dostaje. 4 za dwoje drzwi w rzedach zakoriczonych dachami

@ zadachy na réznych poziomach. Jezeli ma wszystkie 6 R ze itz ezl peh v
dachy na jednym poziomie, otrzymuje jeden punkt, 2 zadwa koty
jezeli na dwdch réznych poziomach, to za pierwszy
dostaje jeden punkt, a za drugi dwa punkty itd. Jezeli
ma np. dachy na 5 poziomach, zdobywa 1+2+3+4+5=15

punktéw.

Budynek gracza ma 8 pionowych rzedéw ale poniewaz
jeden z nich nie jest zakoriczony dachem, gracz za szeroko$¢
budynku punktéw nie zdobywa.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:

Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
Polub nas

Uwaga! Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Zawiera mate elementy, ktére moga
zostac potkniete. Niebezpieczeristwo uduszenia. Prosimy o zachowanie instrukcji, poniewaz zawiera
wazne informacje. Kolory i ksztatty moga rézni¢ sie od pokazanych na obrazkach. www.facebook.com/PiatnikPolska




