Leny(ig6z6 épitési verseny
Szerz6: Cielo d'Oro
2-5 jatékos szamara, 8 éves kortol

London, XIX. szdzad: a Kensington negyedben
lévé épitési telkek nagyon keresettek. Minden
épitész itt akarja felépiteni a legimpozansabb
és legmagasabb éplileteket. De a versengés
hatalmas. Ki lesz a legtigyesebb épitész, aki

a legértékesebb éplileteket épiti fel ebben

a leny(ig6zd épitési versenyben, és ezéltal
meggy6zi a luxusépliletek potencidlis vasarléit?
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A jaték tartalma:

Alkatrészek:

70 ablakelem - kiilonb6z6 formaju: négyzet, téglalap,
L-, T-, S- és U-alaku. 35 ablakelemen fényesen megvilagitott
ablakokat lathattok, a masik 35 ablakelemen sotét ablakok
vannak. A 70 ablakelembdl 40 konnyebben beépithetd és
30 nehezebben. A nehezebben beépitheté ablakelemeket
el6- és a hatoldalukon sziirke gyémaént szimbdlummal
jeloltiik. Az ablakelemek hatuljanak szine bézs.

Gyémdnt szimbélum Gyémdnt szimbdlum

24 tetdelem - kiilonbozé formaju: négyzet, téglalap, L-, T- és
U-alaku. 9 tet6elemen madar lathato (bSvebben lasd a
jaték végénél). Minden tetéelem hatoldalanak szine barna.

6 specialis elem - 3 egyrészes, négyzet alaku, ablak nélkli
elem, valamint 3 piros ajtd. Az Osszes specialis elem
hatuljanak szine barna, és sztirke kor szimbélummal van
ellatva.

Kor szimbdlum

5 raktar - az ajtok szineiben. Minden raktaron két kapu
talalhatd. Itt taroljatok azokat az épitési elemeket, amiket
az adott kdrben nem akartok beépiteni, valamint ezen
van harom hely a béonuszkorongjaitoknak.

20 bénuszkorong @\ ;
1 jatékszabdly @) :%}@

A célotok a jatékban

Az a célotok, hogy az épitéelemek ligyes elhelyezésével
minél tdbb emeletbdl all6, sok ablakos épliletet épitsetek,
tetével azért, hogy a lehetd legtobb pontot szerezzétek meg.

A jaték elokészitése
® Azelsé jaték el6tt minden alkatrészt Gvatosan
nyomkodjatok ki a kartonlapokbdl.

Mindenki vélasszon egyet a sarga, zold, kék, barna
vagy szurke szin( ajtokbdl, és vegye magahoz az ajtét,
valamint a raktdrt is a kivélasztott ajté szinében. Az
ajtotokat mindenki szdmara jol lathatéan tegyétek le
magatok elé gy, hogy legyen koriil6tte elegendd hely
az épitéshez. A fel nem hasznalt ajtokat tegyétek vissza
a jaték dobozaba. Megjegyzés: a piros ajtok kiilonleges
alkatrészek, ezek még a jaték dobozaban maradnak!

® Azablakokat, a tet6elemeket és a specidlis alkatrészeket
lefelé forditva keverjétek meg, és halmozzatok 6ket az
asztal kozepére egy halomba. Keretként fektessetek
minden raktért - még azokat a szineket is, amiket nem
hasznéltok a jatékban — a halom koré.




® A jatékosok szamatdl fligg6en alakitsatok ki a
boénuszkorongokbdl a bankot:

2 jatékos 8 bénuszkorong
3 jatékos 12 bénuszkorong

4 jatékos 16 bonuszkorong és

5 jatékos esetén 20 bonuszkorong keriiljon a bankba a
raktarak mellé. A fel nem hasznalt bénuszkorongokat
tegyétek vissza a jaték dobozaba. Minden jatékos
vegyen el egy bénuszkorongot és tegye a raktara egyik
bonuszkorong-mezgjére.

A jatéktér kialakitasa 4 jatékosnal.

A jaték menete

Valasszatok egy kezdgjatékost. Ot kdvetSen az dramutaté
jarasaval megegyezd irdnyban kerlltok majd sorra.

A soron |évé6 jatékos a kovetkezoket teszi:

1. Elvesz egy elemet
2. Epit




1. Elvesz egy elemet
A kovetkezd lehetéségek allnak rendelkezésére:

a) Elvehet EGY bézs szinli elemet kozéprdl, sziirke gyémant
szimbolummal vagy anélkiil.

b) Elvehet EGY barna szinl elemet k6zéprél, ha mar van
legalabb egy bénuszkorongja, amit visszatesz érte a
bankba (bévebben a bénuszkorongok cimszé alatt).

c) Elvehet EGY elemet az egyik jatékostérsa raktararol, ha
maér van legalabb egy bénuszkorongja, amit odaad érte
(b6vebben a bénuszkorongok cimsz6 alatt).

Figyelem: amikor a soron |évé jétékos elvesz kozéprél egy
épitési elemet, akkor, nem valogathat, és nem keresgélhet az
épitési elemek kozott. El kell vennie egyet a halom tetejérdl.
Ezenkiviil az a) lehetéséget nem valaszthatja abban az
esetben, ha mar 4 vagy tébb bénuszkorongot gy(ijtott a
raktaraba (bévebben a bénuszkorongok cimszoé alatt).

2. Epit

Miutan a soron 1évé jatékos elvett kdzéprdl egy épitési
elemet azonnal beépitheti azt, az épitési szabalyok
betartasaval.

Az épitési szabalyok:

® Azépllet épitését a sajat
ajtoitokkal kezditek. Ettdl
kiindulva bévithetitek az
éplleteteket. Nem épithettek
kiilonalld, a fééplilethez nem
kapcsolodd objektumot! Az
épitéskor figyelembe kell
vennetek az ablakok helyes

allasat.

® Mindig csak a soron évé jatékos épithet. Nem csak

az éppen elvett épitési elemet épitheti az épliletéhez,
hanem a mar a sajat raktaraban lévé épitési elemeket

is beépitheti. Lépésében igy akar 3 épitési elemet is
beépithet egyszerre: azt az egyet, amit éppen most huzott
és kettSt a raktarabdl. Az épitési elemeket tetszéleges
sorrendben épitheti hozza az épliletéhez, vagy ezekbdl
kialakithat olyan egységeket, amiket az éplilethez illeszt.

A leveg6ben lebegé éplletrészek,tulnydlasok” nem
megengedettek! Minden épitési elem alsé szélének
minden pontjanak vagy a talajon vagy egy masik épitési
elemen kell fekiidnie.

Egy ablakelem csak akkor épithet az épiiletbe, ha
legalabb az egyik oldalon

- egy olyan épitési elemmel érintkezik, amelyiknek
ugyanolyan szinti ablakai vannak (vilagit6 vagy sotét),
vagy

- egy ajtoval érintkezik, vagy

- egy ablak nélkuli falrésszel érintkezik, vagy

- atetdvel érintkezik




Példdk

A 4 s6tét ablakos épitési
elem nem épitheté erre a
helyre, mert a jobb oldalon
csak fényesen megvildgitott
ablakok vannak.

A megvildgitott
ablakos négyzet épitési
elem beépithetd az
L-alakd tet6elem
beépitését kovetden.
Mert igy a fényes

ablak kézvetlendil

a tet6elemhez fog
csatlakozni.

® Minden ajtét csak
a foldszinten lehet
felépiteni. Egy ajto
barmelyik mas
épitési elemhez
vagy masik

ajtéhoz illeszthetd.
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elem beépithets, mert beépités
utdn az alsé széle az ajtéval fog
érintkezni. Utdna beépitheté a

4 s6tét ablakos egyenes épitési
elem is, mivel egy sotét ablakkal
fog érintkezni. A sziirke gyémdnt
beépitése utdn a jdatékos elvehet
egy bénuszkorongot (bévebben a
bdénuszkorongok cimszo alatt).

@ Minden tetéelemet barmelyik masik épitési elemre
vagy ajtora ra lehet épiteni. Miutan egy tetéelemet

épithettek!

® Ablak nélkiili falrészek barmelyik masik épitési elemhez
vagy ajtéhoz beépithetbek.

@ Ha asoron lévé jatékos nem tudja, vagy nem akarja az
altala felvett épitési elemet beépiteni, akkor elhelyezheti
azt a raktaraban lévé egyik Ures kapuban. Ha mindkét
kapuja foglalt, mert masik épitési elem, vagy ajté van
ott, akkor a jatékos nem tarthatja meg az utoljara huzott
épitési elemet. Lefelé forditva vissza kell tennie azt a
készletbe.

® Azépiletbe beépitett épitési elemeket nem szabad a

késébbi lépések sordn sem athelyezni!

R
A bénuszkorongok 1 % w
Egy jatékos bonuszkorongot kap a bankbdl, amikor olyan &
ablakelemet épit az épliletébe, amelyiken szlirke gyémant
szimbo6lum van. Ez lehet egy olyan épitési elem, amit éppen
most huzott a készletbdl, vagy egy olyan, amelyiket egy
raktarbol vett el - akar sajat, akér egy jatékostarsa raktarabol
— vette el és épitette be. Figyelem: ha egy jatékos egy
gyémant szimbdlumos ablakelemet hiz, akkor nem jar a
bdénuszkorong, csak akkor, amikor azt az épliletébe beépiti.
A boénuszkorongokat mindenki a sajat raktardban a hdrom

kérmezon térolja, és szlikség esetén egymasra rakja ket.

A bonuszkorongot a jatékos a kovetkezo miiveletekhez
hasznalhatja:
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1. Egy barna hatlapu épitési elemet vehet el a
készletbdl - szlirke kor szimbolummal vagy anélkil. A
boénuszkorongot ekkor vissza kell tennie a bankba.

2. Elvehet egy épitési elemet vagy egy ajtét egy
jatékostarsa raktarabdl, és bonuszkorongot ad neki érte.
Ezt az épitési elemet azonnal be kell épitenie.

Figyelem: ha egy jatékosnak mar 4 vagy tobb
bénuszkorongja van a raktdraban a Iépése kezdetekor,
akkor fel kell hasznalnia egyet a fent emlitett két lehet&ség
valamelyikével. Ebben az esetben a jatékos nem vehet el
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Miutan a soron lévé jatékos befejezte az épitést, a kovetkezd
jatékos folytatja a jatékot.




A jaték vége ® 1 kiegészit6 pont fligg6leges oszloponként, ha az egész

1. A jaték azonnal befejez6dik, amikor a soron lévé jatékos siilsictigeeiemeiiedils

a hetedik olyan tet6elemet hizza a készletbdl, amelyiken Az a jatékos lett a gydztes, aki a legtébb pontot érte el.
madar lathaté. Megjegyzés: ennek megallapitasahoz Egyezdség esetén az a jatékos lett a gydztes, akinek tobb
ossze kell szamolni minden jatékos mar beépitett és még  madara van a tetén.

a jatékosok raktarakban lévé madaras tetGelemeket.

A soron lévé jatékos még befejezheti a Iépését. Ezt Példa egy épiilet értékelésérsl

kdvetéen minden mas jatékosnak lehetésége van arra,
hogy beépitse a raktardban 1évé épitési elemeket.

2. Ajaték akkor is véget ér, ha egy jatékos sem tud
tobb épitési elemet beépiteni, mert vagy nincs tobb
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egyik jatékosnak sincsen mar tébb bénuszkorongja
ahhoz, hogy megvasaroljon egy tetéelemet.

Ezutan kovetkezik az értékelés.

Az értékelés

Minden jatékos kiszamitja a pontjait:

@ 1 pont minden ablakért - fliggetlendil attdl, hogy milyen
szinl — minden olyan fligg6leges oszlopban, amelyetegy = Az épiilet épitdje 6sszesen 29 pontot kap:
tetéelem fed le. Figyelem: nem jér pont olyan ablakért,

; i 17 pont a tetével fedett ablakokért.
amelyiket nem fedi tet6elem. P H -

4 pont a két ajtdért, amiket szintén tetd fed.
@ 2 pont minden ajtéért, amelyet egy tetéelem fed le.
Figyelem: nem jar pont olyan ajtéért, amelyiket nem fedi
tetéelem.

6 pont kiilonb6z6 magassagu tetészintekért
(14 2+ 3 pont).

® Pontok jarnak a kiilénbozé szinteken elhelyezett tetékért, 2 ponta két macskaert.
a tetével rendelkez6 szintek szamatdl fliggéen: 1 pont
az elsd tetbszintért, 2 pont a masodik szintért, 3 pont a
harmadik szintért, és igy tovébb. Példa: a jatékos 1+ 2 +
3 +4+5=15 pontot kap egy 5 kiilénb6z6 szint(i tetével
rendelkez6 épliletért.

A jatékos nem kap pontot az éplilet szélességéért, mert nem
minden oszlopot fedett le tetéelemmel.

@ 1 pont minden fehér és fekete macska utan, amely az
éplileten lathato, fliggetleniil attdl, hogy tetbvel fedett-e
vagy sem. Megjegyzés: nem jar pont az ablakokban
lathaté emberi sziluettekért.
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