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Tervezok: Teodoro Mitidieri és Leo Colovini

A szorgalmas hangyéak a finomsagokkal megrakott faladakkal igyekeznek a hangyaboly éléskamraiba.
Aki megbirkézik a nagy feladattal, és elséként hordja be a rabizott finomsagokat a raktérakba,
az bizony megnyeri a jatékot, st & lesz a hangyakolénia Uj vezetéje.

A JATEK TARTALMA:

1 jétéktabla, amin lathatod a hangyaboly belsd felépitését. A hangyabolyban 49 éléskamra van 5 szinben,
amiket bonyolult alagutrendszer kapcsol egymdshoz. Minden éléskamraban 1-4 élelmiszer széméra
van elegendd hely, és minden éléskamranak van egy sajat rakodasi terulete,

ahovd a hangyafigurét dllithatod. A hangyaboly koriil két (t fut,
és mindkét it a folyonal ér véget,
5 hangyafigura talpakkal
4 falada pontozosavval
4 fekete pontjelold
95 Iépéskartya a hangyafigurak 5 szinében
12 bardtségkartya
100 élelmiszerhasab 5 szinben: 28 x sarga,
24 x narancssarga, 20 x kék, 16 x zold, 12 x rézsaszin
1 jdtékszabdly

A CELOD A JATEKBAN:

Azacélod, hogy els6ként juttasd az élelmiszert a hangyaboly éléskamraiba.

A Minicity jétékot két jatékvaltozathan jétszhatod. Az els6 az ,alapjaték’,
a mdsodik varidcid pedig ,a jéték a baratokkal”. Az alapjaték leirdsa utdn
taldlod a jaték bardtokkal jatékvaridcio szabdlyait.

AZ ALAPJATEK

ELOKECZULETEK:

» Az elso jaték eldtt ovatosan nyomkodd ki a jatékelemeket a
kartonlapokbdl. Allitsd bele a hangyafigurékat a talpakba.

Piatnik Nr. 660597
© 2018 Piatnik, Wien - Printed in Austria
EK-B 18/19-000631

» Fektesd a jatéktablat az asztal kozepére. Kérd meg a jatékostarsaidat,
hogy valasszanak egy-egy szint, majd allitsdk a valasztott szinii
hangyakat az 5 szimbolumos rakoddsi teriilet egyikére. Egy
rakodasi terileten eqyszerre csak egy hangya dllhat.

+ Ha4jdtékosndl kevesebb veszrészt a jatékban, akkor mdr a jaték kezdete
el6tt egyes éléskamréakat fel kell toltenetek élelmiszerrel:

f_" két jatékos esetén tegyetek a megfeleldszind élelmiszerekbdl
) egyet-egyetarraa 14 éléskamrara,
amelyiken, kéthangyas” jelolés van.
=N hérom jatékos esetén tegyetek a
\,;U megfeleldszini élelmiszerekbdl
egyet-egyetarra a7 éléskamrara,
amelyiken,hdromhangyas”
jelolés van,

piatnik.com




A megmaradt élelmiszereket oszd szét a jatékosok kdzdtt a kovetkezok
szerint:

sarga | narancssarga zold | rozsaszin
2 jatékos | 12 10 9 3 5
3jatékos | 9 7 6 5 4

4jitékos | 7 6 5 | 4 3

Keverd meg a 95 Iépéskartyat, majd mindenkinek adj 4 leforditott lapot
a kezébe. Két jatékos esetén tegyél 2 Iépéskartydt felforditva az eqyik (it
kozépsd két mezGjére. A masodik utat nem haszndljatok a jatékban.
Harom vagy négy jatékos esetén teqyél 2-2 lépéskartyat felforditva
mindkét dt két kozépsd mezdjére.

A megmaradt lapokat tedd leforditva a jatéktabla mellé. Ez lesz a
hizépaklitok.

Tegyél minden jdtékos elé egy falddat. A faldda nagyobb rekeszébe
mindenki tegye bele azokat az élelmiszereket, amiket kapott. Ez lesz
a jatékosok sajat élelmiszerkészlete. Mindenki valasszon ki 7 élelmiszert
a készletébdl, és tegye azokat a falddaja kisebh rekeszébe. A falddditok
kisebb rekeszéhen mindig azok az élelmiszerek lehetnek, amiket majd a
[épéseitek soran letehettek a hangyaholy éléskamraiba.

A 4 fekete pontjeloldt és a 12 baratsagkartydt az alapjatékban nem
hasznaljatok.

-
A JATEK MENETE:
Vélasszatok ki, hogy ki kezdi a jatékot. Tole kiindulva az 6ramutato jarasaval
megegyez6 iranyban keriiltok majd sorra. Amikor te vagy a soron, akkor a
|épésedben a kivetkezoket teszed:

1. kijdtszol eqy |épéskartyat

2. |épsz egy hangyaval

3. kirakodod az élelmiszert

4, kijatszol tovabbi egy vagy két Iépéskdrtydt, majd megismételed a 2.
és 3. akciokat

5. feltoltdd az élelmiszered, és kiegészited a |épéskartyaidat

1. kijatszol egy lépéskartyat:

A kezedben tartott lapokbdl vélaszd ki az egyik Utkdrtyddat, majd
felforditva tedd le az eqyik (it egyik mezdjére. A lépéskartyadat kozvetlenil
az titon fekvd valamelyik kartya mellé kell tenned. Az Gton a kértyak kozott
nem lehet iires mez.

Példa:
a kdrtyddat az A vagy a B mezdre teheted.

A lépésed sordn maximum 3 |épéskartyat jatszhatsz ki. Ezeket azonban
nem egyszerre, hanem egymds utan jitszod ki. Miutén kijatszottal egy
lapot, utdna megcsindlod a 2. és a 3. pontban irt akciokat.

Kivetel: ez alol kivétel az elsd forduld, mert abban limitdlva van a kijétszhato

lépéskartydk szama:

- 2 jatékos esetén az els6 jatékos maximum 2 Iépéskdrtydt, a mésodik
pedig maximum 3 Iépéskartyat jétszhat ki.

- 3 jatékos esetén az elsd jatékos maximum 1 lépéskartydt, a mdsodik
maximum 2 épéskartyat, a harmadik pedig maximum 3 Iépéskartyat
jatszhat ki. /

- 4 jatékos esetén az els6 jatékos maximum 1 lépéskartydt, a masodik
maximum 2 |épéskrtyat, a harmadik maximum 3 lépéskartydt, a
negyedik pedig maximum 4 |épéskartyat jatszhat ki.

Mindkét at vége a folyondl van. Amikor a folyé melletti mezére teszed
le a Iépéskdrtyadat, akkor megcsindlod a 2. és a 3. pontban irtakat,
majd leveszed err6l az Utr6l az dsszes lépéskértydt, és egy elkiilonitett
lerakpaklira fekteted. A masik tt a folyon tul érintetlen marad. Végiil
tegyél 2 lépéskartyat a hizopaklibol felforditva az Gt kozépsd két mezéjére.
Fontos: a Iépésed nem ér automatikusan véget, amikor leveszed a
|épéskartyakat az dtrol. Ha még nem jétszottad ki a 3 Iépéskartyadat, akkor
folytathatod a lépésed.

2. Iépsz egy hangyaval:

Miutén kijatszottél egy Iépéskértyat, lépned kell egy hangyaval. Az dltalad
kijdtszott Iépéskartya és az titon fekvd azonos szinii dsszefiigg kértyasor
hatérozza meg azt, hogy melyik hangyaval, mennyi éléskamraval tévolabh
|éphetsz,

« gy piros (tkdrtydt teszel az A mezdre. A piros hangydval 1 éléskamra
tdvolsdgra léphetsz. £

« Egy sziirke titkdrtydt teszel a B mezdre. A sziirke hangydval maximum 3
éléskamra tdvolsdgra léphetsz,

« Egy piros dtkdrtydt teszel a C mezdre. A piros hangydval maximum 4
éléskamra tdvolsdgra léphetsz.




Megjegyzés: Azonnallépszahangydval, miutdn kijatszottdl egy épéskartyat.
A kirakodas utan kijatszhatsz ey jabb lépéskértydt, ha szeretnél. Az Gjabb
kértya szine megegyezhet az elsonek kijétszott Iépéskartya szinével. lgy
ismét ugyanazzal a hangyaval [éphetsz.

A példa folytatdsa:

Eldszor egy sziirke [épéskdrtydt teszel le a B mezdire, amiért a sziirke hangydval

3 éléskamrdt léphetsz, ahol kipakolhatod az élelmiszered. Mdsodszor is
eqy szlirke lépéskdrtydt teszel le, de most a D mezdre, amiért 4 éléskamra
tdvolsdgra léphetsz. Igy a lépésedben dsszesen 7 éléskama tdvolsdgot Iépté]
a szlirke hangydval.

3. kirakodod az élelmiszert:
Miutdn |éptél egy hangyaval, egy éléskamra rakoddsi teriiletére érkeztél.
Itt kirakodhatod az élelmiszered a kivetkezd szabdlyok betartdséval:

» (saka falddad kisehb rekeszében lévd élelmiszert rakodhatod ki. A nagy
rekeszben tarolt élelmiszerkészletedbdl nem rakodhatsz ki.

« (sak az éléskamra szinével megeqyezd szin(i élelmiszert rakodhatod ki.
Példa: A hangydval egy olyan éléskamrdndi dlltdt meg, amelyiknél zold
mez6k vannak, itt csak zold élelmiszert rakodhatsz ki.

= Minden éléskamraban 1-4 élelmiszer szaméra van elegendd hely.
Csak annyi élelmiszert rakodhatsz ki, amennyi iires hely van abban az
éléskamraban. Az élelmiszert nem teheted eqymas tetejére.
Példa: A hangydval egy olyan éléskamrdndl dlltat meg, amelyiknél mdr
csak 2 sdrga iires mezd van. Itt csak 2 sdrga élelmiszert rakodhatsz ki,
annak ellenére, hogy a faldddd kisebb rekeszében 3 sdrga élelmiszered
van.

+ A lépésed soran nem cserélhetsz fel a faldddd kisebb és nagyobb
rekeszeiben tdrolt élelmiszerek koziil egyet sem.

+ (sak abba az éléskamraba rakodhatsz ki élelmiszert, ahova a hangyaval
a lépés végén megérkeztél. Sem a kiinduldsi helyre, sem azokra az
éléskamrakra nem rakodhatsz, amelyek mellett elhaladtdl.

4, kijatszol tovabbi egy vagy két Iépéskartyat, majd megismételed
a 2. és 3. akcidkat

A lépésed soran maximum 3 I|épéskartydt jatszhatsz ki. Minden

Iépéskartya lerakdsa utan meg kell csindlnod a 2. és a 3. ponthan irtakat.

A lépésed akkor ér véget, mikor tigy déntesz, hogy nem jatszol ki tovabbi

|épéskartydt vagy, ha kijatszottad a 3. |épéskartyadat és megcsindltad a 2.

ésa 3. pontban irtakat.

5. feltoltod az élelmiszered, és kiegészited a Iépéskartydidat

A lépésed végén tegyél at annyi élelmiszert a falddad nagyobb rekeszébdl
a kisebb rekeszbe, hogy ott ismét 7 darab legyen, és egészitsd ki a
hdzépaklibol a kezedben tartott lapokat 4 darabra.

Ezek utén folytatja a jatékot a kovetkezd jatékos.

1. Anna letesz eqy sdrga lépéskdrtydt az A mezére. Miutdn Iépett a sdrga
hangydval, olyan éléskamrdhoz érkezett, ahol 4 iires narancssdrga hely van.
Kovetkezik a kirakodds. Anna ldddjdnak kisebbik rekeszében 3 narancssdrga
élelmiszer van, amiket rdtesz az éléskamrdra.

2. Anna letesz egy sziirke lépéskdrtydt a B mezdre, aminek kivetkeztében 2
mezdt [éphet a sziirke hangydval. Lépése végen olyan éléskamrdhoz érkezett,
ahol tdbb iires sdrga hely van. Oda dtteszi az 1 sdrga élelmiszerét.

3. Végiil kijdtszik eqy harmadik lépéskdrtydt a sziirke hangydnak, amit a C
mezdre fektet, Ez a lehelyezés lehetdvé teszi szamdra, hogy 3 mezdt lépjen
a sziirke hangydval. Miutdn lépett a sziirke hangydval, olyan éléskamrdhoz
érkezett, ahol 3 iires rdzsaszin hely van. Ide ki is rakodja a 2 rozsaszin
élelmiszerét. Lépése befejezésekor feltdlti a faldddja nagyobb rekeszébdl a
kisebb rekeszét 7 darabra, majd kiegésziti a hiizopaklibol a kezében tartott
lapokat 4 darabra.

A JATEK VEGE:
Ajaték azonnal véget ér, amint egy jatékos az 6sszes élelmiszerét kirakodja.
0 ajaték gybztese.

A JATEK BARATOKKAL

Ebben a jatékvaridcibban a baratsagnak nagyon fontos szerepe van.
Lehetdséged van arra, hogy igénybe vedd a barataid segitségét azért, hogy
a finom élelmiszereket eljuttasd az éléskamrakba. Nézziik, a jatékvariacio
szabalyait:

Kiegészitve az alapjaték eldkésziileteit, mindenki vegyen magahoz 1
fekete pontjeldldt, amit a faldddja pontozésévjanak 0 mezéjére kell tennie.
Felforditva tedd a jatéktabla mellé a 12 baratsagkartyat. Az alapjdtékban
megszokottak szerint jatszotok a kivetkez6 szabalymddositasokkal:

Minden alkalommal, amikor egy hangyaval egy olyan éléskamra kirakoddsi
teriiletén fejezed be a lépésed, amelyiken még van iires hely, de nem
teszel oda egyetlen élelmiszert sem, akkor bardtsagpont (BP) a jutalmad.




Az éléskamra szinétdl fiiggen kiilonbz6 BP jutalmat kapsz (a BP értékeket
a jatéktablan is [athatod):

sarga  4BP
kék 6 BP
rozsaszin 8 BP

narancssarga 5BP
zold 78P

A bardtsagpontjaidat a faladdd pontozésdvjan jelilod a fekete
pontjeloléddel.

Fontos: Nincsen jelentésége annak, hogy miért nem tettél egyetlen
élelmiszert sem az éléskamrara. Ennek tobb oka is lehetett vagy nem volt
megfeleld szindi élelmiszered, vagy egyszeriien nem akartdl ott kirakodni.

A bardtsdgpontjaidért szerezhetsz barétsagkdrtyakat, de eqy lépésedben
csak egyet. Vilassz egyet a felforditva fekvo baratsagkartyakhdl, és tedd
magad elé. Tedd vissza a fekete pontjeldlgdeta faladad pontozdsdvjan annyi
mez6vel, amennyibe a bardtsagkartya keriilt. Ett6l kezdve hasznalhatod
a bardtsagkdrtyadat. Vigyazz, mert egyes bardtsdgkartyék csak egyszer
segitenek neked egy Iépéseden beliil, és vannak olyan baratsdgkartyak is,
amiket tobbszor is haszndlhatsz.

Szazlabi: Amint elvetted ezt a bardtsagkdrtyat, azonnal

hasznalhatod a kovetkezokre: a |épésed soran egyszer egy

éléskamraval tobbet léphetsz azzal a hangyéval, amivel

éppen lépsz. Hasznalat utdn forditsd le ezt a kartyat, és majd

csak akkor forditsd vissza, amikor Gjra sorra keriilsz, igy Ujra
hasznalhatod a segitségét.

Katica: Amint elvetted ezt a bardtsagkértydt, azonnal
hasznalhatod a kovetkezokre: a |épésed soran egyszer egy
éléskamrardl leveheted az élelmiszereket, és atteheted egy
(vagy eloszthatod tibb) azonos szind éléskamrara. Hasznélat
' utén forditsd le ezt a kartyat, és majd csak akkor forditsd

vissza, amikor tjra sorra keriilsz, gy Gjra haszndlhatod a segitseget.
i Szitakotd: Amint elvetted ezt a bardtsdgkartyat, azonnal
g' hasznalhatod a kovetkezékre: a lépésed sorin egyszer

‘ ' felcserélheted két hangya helyét. Hasznalat utdn forditsd le
| E| ezt a kartyat, és majd csak akkor forditsd vissza, amikor Ujra

sorra keriilsz, fqy Gjra haszndlhatod a segitségét.
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Méhecske: Amint elvetted ezt a bardtsagkdrtyat, azonnal

haszndlhatod a kovetkezkre: a lépésed sordn egyszer

felcserélheted eqymassal két élelmiszer helyét a faladad keét

rekesze kozt. Hasznalat utan forditsd le ezt a kértyat, és majd

csak akkor forditsd vissza, amikor Gjra sorra keriilsz, igy Gjra
hasznélhatod a segitségét.

Botsaska: Amint elvetted ezt a bardtsagkartydt, azonnal

hasznalhatod a kovetkezOkre: a Iépésed sordn egyszer

hasznalhatsz eqy lépéskértyat jokerkértyaként. Vdlassz ki

egyet a kezedben tartott |épéskartyakbol, majd leforditva

tedd az dtra. Amikor a lépéskdrtyat leforditva letetszed,
hangosan mond be azt, hogy a kdrtya milyen szinii lépéskartyat
helyettesit. Lépj a megfeleld szindi hangyaval, ezek utén pedig forditsd
meg a lépéskartyat. Miutdn megforditottad a |épéskartyat, a kartya elején
|ithatd hangya lesz ettdl kezdve érvényben.

Orrszarviibogar: Attol kezdve, hogy elvetted ezt
a bardtsagkartydt, kapsz 1 bardtsigpontot minden
alkalommal, amikor sorra kerillsz.

' Narancssarga herny6: Attol kezdve, hogy elvetted ezt
a baratsagkartyat, 8 élelmiszer lehet a falddad kisebb
rekeszében. Ezértalépésed végén 8 élelmiszerre egészitheted
ki a falddad kisebb rekeszét.

Egzotikus hernyé: Attol kezdve, hogy elvetted ezt a
barétsdgkartyat, 10 élelmiszer lehet a faladad kisebb
rekeszében. Ezért a lépésed végén 10 élelmiszerre
egészitheted ki a faladad kisebb rekeszét.

I szicske: Attol kezdve, hogy elvetted ezt a bardtsagkartyat,

| minden kirakodasod utén feltdltheted a faldddd nagy

rekeszében 16v6 élelmiszerkészleteddl a faldddd kisebb
rekeszét.

Csiga: Attol kezdve, hogy elvetted ezt a bardtsagkartyat,
minden alkalommal 5 lapra egészitheted ki a lépéskdrtydid
szamat a kezedben.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Apré alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabdlyt, mert a szabdlyban szerepld adatokra,
cimre méq sziiksége lehet.

Like us on

facebook.com/PiatnikBudapest n




Zabavna hra pro pracovité hrace
od Teodora Mitidieriho & Lea Colovinih
pro 2-4 hrace od 7 let

Pilnf mravenecci jeou obtézkéni tézkymi dievénymi bednami, do kterych si pracné nasbirali dobroty a ted' je
musf uloZit do spravné skladovaci komtirky ve svém mravenisti. Kdo zvl4ddne celodenni naméhavou préci a jako
prvni ulozi do komiirky pFidélené dobroty, ten se stava velitelem mravenéi kolonie.

OBSAH HRY:

1 hraci deska s mravenistém a se 49 skladovacimi komirkami v 5 barvach; komiirky jsou vzajemné
propojeny tunely; v kazdé komdirce je misto pro 1 az 4 kameny s dobrotami. Kolem mravenité se
vinou dvé mravendi cesty, které kondi u feky;

5 figurek mravencil se stojanky

4 tabulky s ramecky zasob

4 terné kameny skore

95 pohybovych karet mravencii v 5 barvach
12 karet piatel
100 kamenii s dobrotami v 5 barvdch: 28x Zlutych,
24x oranZovych, 20x modrych, 16x zelenych,
12x riiZovych
1 pravidla hry

CIL HRY: + Hradl desku rozlozte doprostied stolu. Figurky s mravenci umistéte
Cilem hry je, uloZit jako prvni do skladovacich komdrek v mravenisti libovoIné na 5 oznacenych odstavnych policek, oznacenych symbolem
vsechny své dobroty. _ , které slouzi k vyklddani ndkladu. Na odstavném policku miize stat
pouze jedna figurka s mravencem.

Hru Mini City je moZné hrat ve dvou variantach: jako zdkladni hruajako hru = Hraji-li hru méné neZ Ctyii hradi, je tfeba pied zacatkem hry castecné
s pitteli. Obé varianty jsou popsany nize. naplnit nékteré skladovaci komdrky dobrotami:

P~ | hraji-li hru 2 hrédi, polozime dobroty na 14 mist v barvé,
\:.';) kterou uddvajf dva mravenci,

ZAKLADNI HRA
PéiPRAVA HRY: dobroty na7 mist v barvé

» Pred prvni hrou opatmé vyjméte dilky ze Sablony a umistéte 5 figurek tiech mravenc.
s mravenci do stojank.

=N Hraji-li hru tfi hradi, polozime
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