
 
 
Contenuto:  20 carte sfida (enigmi su entrambi i lati, per cui 40 sfide)  

6 tessere percorso 
 
Nota: prima di giocare per la prima volta, separare accuratamente le tessere dal tavoliere e rimuovere la pellicola 
protettiva dal lato appiccicoso. 
 
Scopo del gioco: aiutare il procione Rascal a trovare la strada sicura verso le deliziose fragole. Disporre le tessere 
percorso sulla griglia (indicate sul lato inferiore della carta), per creare un percorso dal procione alla fragola. Ma 
attenzione alla lince Leo! Se incrocia il percorso del procione Rascal, lo cattura e tutto è perduto! 
 
Il gioco: piazza le tessere percorso sulla griglia coprendo l’area colorata. Le tessere non possono uscire dalla griglia 
colorata e non possono sovrapporsi. Il procione Rascal deve sempre usare tutte le tessere percorso previste dalla sfida 
per trovare la strada verso la fragola. 
 

 
Scegli una sfida e prendi le  Piazzate le tessere percorso sulla  … portate Rascal al sicuro 
tessere percorso previste.   carta sfida e …    dalla fragola. 
 
Alcuni suggerimenti:  
� Le soluzioni degli enigmi sono alla fine di queste istruzioni. 
� Nel corso del tempo, le tessere diventano meno appiccicose. In questo caso, semplicemente, immergetele in acqua 
fredda ed asciugatele 
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