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Sotto, “Tergeste”

SAN LEONARDO

Volaa Trieste
il Premio Archimede
per i migliori giochi

Sono Trieste e la sua storia i
trionfatori del Premio Archi-
mede 2016. La manifestazione
veneziana organizzata da Stu-
diogiochi ogni due anni pre-
mia il miglior gioco di societa
inedito alla presenza dei mas-
simi esperti europei del setto-
re. Quest'anno, nella bella ma
forse ormai un poco piccola
cornice della sala San Leonar-
do a Venezia, a ritirare il pre-
mio dalle mani di Leo Colovini
e Dario De Toffoli, rispettiva-
mente il miglior autore italia-
no di prodotto giudici e il fon-
datore di Studiogiochi nonché
pluri-campione alle Olimpiadi
della mente di Londra & stato
con pieno merito e voti altissi-
mi da quasi tuttala giuria il tri-
estino Eric Orel, autore di
“Tergeste”, gioco ambientato
nella Trieste del XIIT secolo.

Eric Orel, quarantenne im-
Ppiegato, era alla seconda parte-
cipazione al premio. La prima,
due anni fa, non avevalasciato
traccia, ma questa volta, con
un anno di preparativi per pro-
durre il prototipo migliore,
non ha sbagliato e si & portato
a casa un assegno da 2000 eu-
1o da reinvestire per la prima
produzione del gioco e il plau-
so delle principali case di pro-
duzione europea.

«L'ho votato con piacere e
convinzione», ammette a fine
gara Barbara Schmidt, della
Kosmos, gigante del settore lu-
dico tedesco, «ci vedo un’otti-
ma rigiocabilita in un regola-
mento semplice ed efficace».

Giunto al suo trentennale, il
biennale Premio Archimede
ha avuto il record assoluto di

~ prototipi partecipanti: 164,

provenienti principalmente
dall’Italia, ma anche da nume-
rosi altri Paesi europei ed ex-

manifestazione
veneziana ha laureato
Eric Orel inventore
del game “Tergeste”

» La giuria della

traeuropei. Alla cerimonia fi-
nale, presentata e condotta da
Leo Colovini e Dario De Toffo-
li, sono intervenuti Giovanni
Andrea Martini per la Munici-
palita di Venezia sul gioco co-
me valore sociale e culturale,
Herbert Feuerstein perla Fon-
dazione G.P. Halvah sull’ami-
co Alex Randolph, Furio Hon-
sell, presidente di GioNa e Sin-
daco di Udine, sulla bellezza
del giocare. Oltre al premio

principale, menzione Sebastia-
no Izzo consegnata da Dario
De Toffoli a WuXing (I cinque
elementi) di Pietro Gorini, pre-
mio Cartamundi a Monster
Evolution di Guido Albini, pre-
mio di Fotonica in Gioco a Ma-
rama della classe 3BS Liceo
Scientifico Leonardo Da Vinci
di Jesi e trofeo Speciale Scien-
zae Gioco a Meteo diRiccardo
Guerra, entrambi consegnati

da Fabio Chiarello e Roberta

Ramponi, del CNR.

«Il premio Archimedey, spie-
ga Leo Colovini, fresco vincito-
re del premio dell’anno in Ger-
mania con il suo “Leo”, «ha
raggiunto una qualita molto al-
ta, e fa piacere vedere come il
mondo ludico italiano abbia
autori ancora non affermati
main grado gia di competere a
livello internazionale.
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