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Sarah Bourquin & Lucas Guidetti

6-99 2-5

KOMPONENTY
60 kart
1instrukcja

CEL ROZGRYWKI

Twoim celem jest zebranie jak
najwiekszej liczby kart. Mozesz
to zrobié, gdy jako pierwszy
spostrzezesz siedem basniowych
stworkéw ukrywajacych sie na
kartach wytozonych na stole.
Musisz bacznie rozgladac sie za
ich czterema rodzajami: sowami,
skrzatami, zabami i wrézkami.
Na danej karcie moze znajdowacd
sie do czterech z nich. Pozostate,
duze postacie znajdujg sie na
kartach tylko dla ozdoby.

PRZYGOTOWANIE GRY 2
Potasujcie karty i rozdajcie po
trzy kazdemu graczowi. Pozostate
karty utézcie na stos (grzbietami
do goéry). Rozpoczyna najmtodszy
gracz.

ROZGRYWKA

Gracze rozgrywaja tury

w kolejnosci wg wskazéwek
zegara. Pierwszy gracz zagrywa
na stét wybrang przez siebie karte
i dobiera ze stosu kolejna, tak aby
na koniec tury mie¢ na rece trzy
karty. Nastepnie tura przechodzi
na gracza po lewej.

Kazda z kart przedstawia
fragment lasu - moga sie tam
znajdowacd pnie, liscie i bajkowe
stworki.

Karty przedstawiajgce pnie
drzew nalezy wyktadaé pionowo
obok siebie, natomiast karty

z lisémi - poziomo, ponad
pniami (nawet jesli na stét nie
trafity jeszcze karty pni i vice
versa). Wszystkie karty tworzg
razem nieskoriczony krajobraz
zaczarowanego lasu.

Jesli w swojej turze zagrasz
karte z siodmym basniowym
stworkiem tego samego
rodzaju, powiedz to na gtos.
Zbierasz wtedy wszystkie karty
przedstawiajgce to stworzonko.
Pozostate na stole karty nalezy
uporzadkowac, zgodnie z
opisem z pkt 4.

5




Kazda z kart przedstawia
fragment lasu - moga sie tam
znajdowacd pnie, liscie i bajkowe
stworki.

Karty przedstawiajgce pnie
drzew nalezy wyktadac¢ pionowo
obok siebie, natomiast karty

z lisémi - poziomo, ponad
pniami (nawet jesli na stoét nie
trafity jeszcze karty pni i vice
versa). Wszystkie karty tworza
razem nieskoniczony krajobraz
zaczarowanego lasu.

Jesli w swojej turze zagrasz
karte z siodmym basniowym
stworkiem tego samego
rodzaju, powiedz to na gtos.
Zbierasz wtedy wszystkie karty
przedstawiajgce to stworzonko.
Pozostate na stole karty nalezy
uporzadkowac, zgodnie z
opisem z pkt 4.

WAZNE 6
Jesli zagrana karta spowoduje,
ze na stole pojawi sie wiecej

niz siedem stworkéw danego
rodzaju, gracz zagrywajacy te
karte wcigz zbiera wszystkie
karty przedstawiajace te stworki.
Przyktadowo. na kartach lezg-
cych na stole znajduje sie szesc¢
zab. Zagrywasz karte z dwiema
Zzabami | mowisz o tym. Zbierasz
wszystkie karty, na ktorych znaj-
dujg sie zaby.

Jesli naliczysz siedem stworkéw
dwdch réznych rodzajoéw, to
przed zebraniem kart musisz
zdecydowac sie na ich jeden
rodzaj.

Przyktadowo. po zagraniu przez
ciebie karty, na stole znajduje sie
7 SOw | 7 zab, tak wiec musisz
zdecydowad, czy zbierasz karty
z sowami czy z zabami.

Jesli po zagraniu karty na stole
znajdzie sie siedem stworkéw
danego rodzaju, ale sie o nie
nie upomnisz, to twoja strata
(mozesz zrezygnowac z tej
zasady w grze z najmtodszymi).

KONIEC GRY

Forest dobiega konca, gdy
skoncza sie karty na a stosie,
gracze nie beda juz mieli zadnych
kart do zagrania. Pozostate na
stole karty wedrujg do gracza,
ktory jako ostatni zebrat z karty
siedmioma stworkami.

Wygrywa gracz z najwiekszg
liczbg kart.

DWA WARIANTY GRY 8
» Gracze, ktorzy zebrali zestawy
wszystkich stworkéw (7 séw,

7 wrozek, 7 skrzatéw i 7 zab),
otrzymuja 5 dodatkowych
punktdw.

* Obowiazuja te same zasady,

ale wygrywa gracz z najmniejsza
liczba kart. W tym przypadku,
jesli zapomnisz zebrac¢ karty, inni
Z pewnoscia ci o tym przypomna!




