TENDENZE Con i Inaugurazione di oggi a Padova salgono a quattro nel Veneto le "escape room”: si esce risolvendo enigmi

nuova

PADOVA - Se avete presente i
film del genere “Cube - Il cubo”
0"Saw - L'enigmista” vi sara pill
facile immaginare il contesto:; al
netto della violenza, ¢’ una cella
da brividi che tiene prigioniera
una squadra di giocatori, i quali
grazie ad intuizione, cervello,
logica, capacitd di osservazione
e lavoro di gruppo dovranno
scoprire indizi, identificare codi-
ci, risolvere combinazioni e apri-
re un lucchetto dopo 1'altro per
tentare di... “evadere" dalla pri-
gione! Il tutto entro un'ora. Si
chiamano “giochi di fuga" e
dopo essersi imposti soprattutto
nei paesi dell'est (Polonia) e in
America, da un anno e mezzo
spopolano anche in Italia. Oggi
ad esempio - dopo Venezia, Vero-
na e Vicenza (il Friuli V.G.
ancora latita) - si inaugura a
Padova in via Tiepolo 35 (zona
Portello) la quarta “escape
room” di Intrappola. TO, il gioco
di fuga leader in Italia, con ben
29 di quest locali sparsi in tutta
la penisola. La prima stanza
italiana ha aperto a Torino nel
maggio 2015, per iniziativa dei
due imprenditori del settore pub-
blicitario appassionati di giochi
Daniele Massano e Stefano Gne-
ch, e in pochi mesi il gioco,
subito virale sui social, si &
trasformato in un vero e proprio
fenomeno di costume, che ha
accumulato gid quasi 300.000
giocatori, ha 200.000 followers
su Facebook, ha aperto due sedi
in Spagna (Madrid e Tenerife) e
ne ha in via di apertura altre 10
in Italia e all’estero. Gli organiz-
zatori dicono che in ognuna delle
sedi venete accedono in media
sei-sette gruppi (da due a sei
persone) ogni sabato e ogni do-
menica, e due o tre nei giorni
feriali. Ogni gruppo paga 60
€uro per giocare un'ora, e sicco-
me il tasso di successo la prima

Intrapgolatl in unastanza buia |

ontiera del divertimento

« P1u che di un gioco

un GSPCIICDZE]. Immersiva»

De Toffols: evoluzione moderna della caccia al tesoro

Sergio Frigo

«Pil che di un gioco vero e proprio si tratta
di un’esperienza immersiva-, spiega
I'esperto veneziano di giochi Dario De
Toffoli, che confessa perd di non averlo
ancora sperimentato, =anche se ¢'& una di
queste “escape room” proprio vicino al
mio Studiogiochi, a Venezias.

Una realta, il “laboratorio ludico” di De
Toffoli, che proprio quest'anno festeggia il
Su0 trentesimo anniversario e rappresenta
ormai un'esperienza consolidata nel setto-
re a livello nazionale, oltre che una vera e
propria piccola impresa, tra |'altro eccezio-
nalmente senza implicazioni turistiche,
nel centro storico veneziano: «Ci lavoria-
mo in una decina - afferma De Toffoli, che
partecipa anche a diversi tornei, scrive
libri e gestisce un blog sul Fatto - e
inventiamo giochi da tavolo o realizziamo
pagine e riviste di enigmistica per una
cinguantina di testate, soprattutto nel
periodo estivo Da ottobre a febbraio inve-
ce prepariamo i giochi da tavolo, di cui poi
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Per tornare ai “giochi di fuga", «essi
riprendono in chiave innovativa - spiega
'esperto - alcuni aspetti della caccia al
tesoro, e possono richiedere competenze
diverse a seconda dei temi che sviluppano:
servono naturalmente capacita logiche e
di osservazione, ma anche fantasia e
intuizione, e a volte conoscenze specifiche
di matematica o cultura generale. Ricordo
di aver visto qualche anno fa nella serie tv
“Big Bang Theory" un gruppo di giovani
nerd risolvere in 5 minuti i rompicapo per
i quali ai concorrenti normali non bastava-
no Varie ores,

volta & di appena il 2%, sono
moltissimi coloro che ritornano
pit volte. Il fatturato mensile,
affermano in azienda, raggiunge
ormai i 200mila euro al mese.
Intrappola. TO & un'esperien-
za immersiva a metd tra una
caccia al tesoro, un gioco di
ruolo dal vivo ed una scena dei
film citati all'inizio, senza san-
gue naturalmente. La squadra
(da due a sei giocatori) che si

ritrova chiusa in una stanza, ha
un'ora di tempo per scoprire
indizi, identificare codici, risol-
vere combinazioni e aprire un
lucchetto dopo 1'altvo per tenta-
re di riconquistare la liberta. I

300mila giocatori,
200mila euro mensili

concorrenti non incontrano nes-
SUno, Non c'd neppure una recep-
tion, & per accedere alla stanza
hisogna digitare un codice che si
riceve via mail dopo l'iscrizione:
ma a vegliare su di loro (anche
per evitare eventuali crisi di
panico o procedere immediata-
mente alla liberazione se venis-
se richiesto) c'é¢ il personale
della cabina di regia dietro la
stanza. Gli occupati nei compiti

organizzativi e di supporto sono
ormai quasi trecento in tutta
Italia.

Per iscriversi e giocare a In-
trappola. TO & basta compilare il
form on line su www.intrappo-
la.to. Terminato il gloco vi aspet-
tera, volendo, una foto di gruppo
da postare sulle pagine Face-
book, che contano 150 mila ami-
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